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MEMORIA DESCRIPTIVA

T S S S IR ESE S E S R TR ERREEREERNRE -

Correspondiente al registro de Modelo de Utilidad que, por

veinte afios, se solicita a favor de la firma "AIRGAM, S.A.|

de nacionalidad espafiola, residente en HOSPITALET (Barcelo
na), Carretera del Medio, 8/nQy =~ = = = = = = = = = = = ~
P o r
"JUEGO DE CONDUCCION DE VEHICULOS FIGURADOSY
El objeto del presente Modelo de Utilidad se refie:
re a un juego de conduccidn de vehfculos figurados, el cua
produce una auténtica sensacidn de estar conduciendo, con

pormenores, incluso, de aceleracidn y esquivado de obsticu
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los u otros vehfculos, resultando un pasatiempos excelents
que al propio tiempo que estimula los reflejos, ejercita
la habilidad én aquellas précticas.
| Para una correcta interpretacidn, se describe a

continuacién, un casc de realizacidn préctica, a tf{tulo ds
ejemplo, no limitativo del Jjuego de conducci®n, acompaiifn-
dose de una ‘hoja de dibujos en la que:

En la figura 1, se representa una vista frontal
parcialmente seccionada del juego de conduccidn.

Y en la figura 2, es un alzado lateral seccionadq

Consiste la invencidn em un. plano transparente
(1) en el que hay ilustrado un vehiculo (2), visible a trg
vés de una ventanilla (3) practicada en la pared delanters
(4) de la carcasa del aparato, cual plano (1) gobernado a
voluntad del jugador mediante el oportuno volante (5), est
facultado para desplazarse lateralmente al objeto de gue ¢
vehfculo (2) ilustrado en dicho plano (1) pueda sortear 1lo
vehfculos, u obstéculos inclusive, representados en unos
dioramas transparentes y giratorios en nlmero oportuno (6,
7 v 8) yuxtapuestos unos a otros y emplazados detrfs del
referido plano (1) y que mediante el citado movimiento gin
torio van pasando sus imAgenes frente a la ventanilla (3).

El plano (1) ilustrativo del vehfculo (2) esté

articulado por un extremo del mismo (9) a un punto fijo d¢g

| la carcasa, mientras que por otro extremo opuesto (10)

estf relacionado a la propia carcasa a través de un muells
helicoidal (11), habiendo ademfs una palanca (12) que man-
dada por el volante (5) manejado por el Jjugador presiona

contra un lado del citado plano (1) que venciendo la accid
del muelle (1l1l) oscila hacia un lado, al dejar de presions

con aquella palanca (12), mediante giro oportuno del valan
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te (5), entonces el planc (1) ilustrativo del vehfculo (2)

oscila hacia el lado contrarie en virtud de la traccibn qué

de &1 ejerce el expresado muelle (11),

Los dioramas transparentes ¥ giratorios (6, 7 ¥ 8
tienen cada uno de ellos un régimen distinto de revolucio-
nes, al objeto de que la superposicidn de sus respectivas
imfgenes reproduzca un DPaisaje o escenario diferente en todo
momento, para 1o cual cada diorama (6, 7 y 8) estd acoplad¢
con distinte relacidn de transmisién a un motor comfin (13)
cuyas revoluciones son susceptibles de ser variadas median+
te un reostato (14) accionado preferiblemente por un pedal
(15) a modo de acelerador.

Por haberse previsto medios para invertir la mar-
cha del motor (13) accionador de los dioramas (6, 7 y 8)
asf como un embrague oportuno (16) para desacoplar de este
motor (13%) durante dicha inversién, uno de estos dioramas
(8), €l correspondiente a la imagen del paisaje o escenarip

cuando menos, tode ello a fin de dar la impresidn de estar

parado el vehfculo (2) del jugador mientras los demis vehi.
culos representados en los dioramas de rotacidn invertida

(6 y 7) lo adelantan.

7

Se sobreentiende que en el presente caso serfn vaj
risbles cusntos detalles de comstruccidn y acabado, no =i-

teren, cambien o modifiquen la esencia de la invencidn.

N O T A

Descrito el objeto y utilidad de la invencifn, lo
que se declara como no divulgado ni practicado en Espafia,

comprende las siguientes reivindicaciones:
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l2,~ Juego de conducciln de vehiculos figurados,
caracterizado por el hecho de comprender un plano transpa—
rente en el gque hay ilustrado un vehiculo, visible a través

de una ventanilla practicada en la pared delantera de la

carcasa del aparato, cual plano gobernado a voluntad del Jjy—
gador mediante el oportuno volante, estd facultado para deI
plazarse lateralmente al objeto de que el vehfculo ilustrado
en dicho plano pueda sortear los vehfculos u obsthculos int
clusive, representados en unos dioreamas transparentes y gi+
ratorios en nfimero oportuno, yuxtapuestos unos a otros y
emplazados detris del referido plano y que medianhte el ci-
tado movimiento giratorio van pasando sus imégenes frente
a la ventanilla,

22,- Juego de conduccidn de vehfculos figurados,
segliin la anterior reivindiéacién, en la que el plano ilus—~
trativo del vehiculo estd articulado por un extremo del
mismo a un punto fijo de la carcasa, mientras que por otro
extremo opuesto esté relacionado a la propia carcasa a trat
vés de un muelle helicoidal, habiendo ademfs una palanca
que mandada por el volante manejado por el Jjugador presionf
contra un lado del citado plano que venciendo la acciln del
muelle oscila hacia un lado, al dejar de presionar con aguée-
1la palanca, mediante giro oportuno del volante, entonces

el plano ilustrativo del vehfculo oscila hacia el lado cond

trario en virtud de la traccidn que de &1 ejerce el expre-
sado nmuelle.
38,~ Juego de conduccidn de vehfculos figurados,

seglin las anteriores reivindicaciones, en el que por haber

se previsto medios para invertir la marcha del motor accios
nador de los dioramas, asi como un embrague oportuno para

desacoplar de este motor durante dicha inversifn, uno de
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estos dioramas, el ocorrespondiente a la imagen del paisaje
0 esoenario cuando menos, todo ello a fin de dar la im-
presidn de estar parado el vehficulo del jugador mientras 1
demés vehiculos representados en los dioramas de rotacién
5. invertida lo adelantan.
42 .- JUEGO DE CONDUCCION DE VEHICULOS FIGURADOS,
Segin se desoribe y reivindica en la presente Me
moria descriptiva que consta de cinco hojas foliadas y es—
ocritas por una sola cara y acompafiada de una hoja de dibu-

10. jos.

Madrid, a 23 de Diciembre de mil novecien

tos setenta y dos.
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