MODELO DE UTILIDAD

por. VEINTZE afios

a favor de Diia. Maria Antonia Alcala Aroca

de nacionalidad espaiiola

residente en RUTE (Cordoba).- Julio Romero de
Torres, 124

por:

"JUGUETE PERFECCIONADO".-
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El Modelo de Utilidad objeto de la presente memo-
ria se refiere como su titulo indica a un juguete que
reune unas cualidades para el eﬁtretenimiento de los
nifios muy superiores a todos cuantos de naturaleza ana-
loga se conocen hasta el momento, tanto por su original
concepcidn como por su atrevido aspecto y economia que
le confieren los materiales moldeables con los gque pre-
ferentemente se conforma,

Esencialmente consiste la presente invencidn en
dos tableros gemelos independientes que en ambas caras
disponen de dos laberintos distintos entre si pero
iguales a los correspondientes del otro tablero. Cada
uno de los dos jugadores inicia el juego en un labe-
rinto mgual al de su compafiero y al mismo tiempo, par-
tiendo desde un punto homologo y con tres bolas metali-
cas. Al finasl de los laberintos hay tres orificios
con placas metalicas interrumpidas bajo cada orificio 4t
manere que hay que ir colocando las bolas en ellos ce-
rrando la ultima un circuito electrico alimentado con
pilas y que enciende una luz del mismo color que el
tablero correspondiente en una pieza o panel frontal qu
se prevé independientemente de los tableros. Con esta
seflal queda constancia optica de cual ha sido el gana-
dor del juego.

Para la mejor comprensién del invento que se pre-
coniza se acompEia una hoja de planos en la que en dos
figuras se detalla suficientemente la constitucién y

disposiciop de sus elementos componentes asi como su
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utilizacibn y funcionamiento en un ejemplo de realizacié:

practica no limitativo.

La figura primera representa una vista esquematica

del conjunto del juguete y la segunda un detalle de los

contactos de losmorificios de alojamiento de las bolas

metalicas.

La numeracidn que acompafia a las figuras tiene el

mismo significado para ambas siendo este el siguiente:
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opuesta,

2.— Tableros.

Bola metalica.

Orificio .

Torre de control.

7.~ Lamparas testigo de cada tablero.

Pila electrica.

Placas metalicas.

Cables electricos.

dos tableros (1) y (2) son exactamente iguales
pero en diferente color y cada uno de ellos
laberinto por una cara y otro distinto por la

es decir, hay dos posibilidades de juego. Se

parte del principio del laberinto simultaneamente en

los dos laerintos, por dos jugadores y con tres bolas

metalicas cada uno (3). Al final de cada tablero se

han previsto tres alojamientos.ﬁ&) uno para cada bola

pero disponiendo inferiormente a cada alojamiento de

unas placas metalicas (9) sobre las que se asienta la X

bola poniendo en contacto cada una o dos placas (9)

de tal forma gque la ultima que penetra en su alojamien- |
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to cierra un circuito electrico, constituido por dichas
piezas metalicas, las bolas, los cables (10), la pila
electrica (8) y las luces independientes (6) y (7) mon-
tadas sobre una torre de control (5) de manera gue el
jugador que antes logre introducir todas las bolas en
su alojamiento verid encenderse su luz como testigo

de su triunfo.

Seran independientes del objeto de la presente in-
vencién, los materiales, formas, colores y dimensiones
y en general todo cuanto no altere, cambie o modifique
la esencialidad de la invencién.

Descrita suficientemente la naturaleza y objeto de
este Modelé de Utilidad, se hace conatar que las carac-
teristicas esenciales sobre las que han de recaer la
concesion del mismo estan comprendidas en las siguien-

tes:

REIVINDICACTIONES

12,- Juguete perfeccionado, caracterizado por com-
prender, dos tableros gemelos de distinto color, cada
uno de los cuales llgva por cada cara un laberinté disti
to pero iguales a los del otro existiendo dos posibili-
dades de juego. Este Jjuego se comienza con tres bolas
metalicas a las que hay que lleva: hasta otros tantos
alojamientos situados al final del laberinto, asomando ’
bajo cada uno de dichos alojamientos los extremos de
sendas placas metalicas, estando conectadas las exterio”

res de los orificios extremos por medio de cables, con




una pila electrica de alimentacibn y una luz testigo
para cada tablero de tal manera que, la tercera bola
de cada uno de los tableros cierra un circuito; encen—
diendose la luz correspondiente a su color indicando

5 o= opticamente el vencedor.

28,- Juguete perfeccionado, caracterizado por com-
prender, segun reivindicacién anterior, una pieza inde-
pendiente de los tableros o torre de control en la que
se disponen las luces y se aloja la pila unida unicamen-

10, te por los correspondientes cables flexibles,
38,~ JUGUETE PERFECCIONADO.

Todo ello tal y como se describe y reivindica en
la memoria que entecede que consta de CINCO hojas es-

critas a maquina por una sola de sus caras y planos que

15— la ilustran.

Madrid, 23 re de 1.972




TieANTONIA ALCALA AROCA

MAK

*4 see
h . =
™ ne

.l.'l\iA.’.
~ " el

HOJA UNICA

ESCALA VARIABLE




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



