
M E M O R I A  D E S C R I P T I V A  _

deímodelo de utilidad que solicita José Cantalapiedra Sánchez, residente 
en Madrid , Calle de Veles Blanoo Bloque S-7 4" D Barrio de Manoteras por 
JUEGO BE LOS ESPADACHINES ELECTRICO 
a favor del solicitante.

Este juguete esta Basado en el deporte de la esgrima, y su funciona­
miento es electromecánico .

Consta de un cuadrilátero de cualquier material, madera plástico eot 
y en el cual se han colocado dos muñecos frente a frente imitando unos 

5 espadachines, y sujetos a unas plataformas móviles.
Por loe costados del cuadrilátero (ver fig 1) y en oposición salen 

dos palanoas, las cuales tienen un movimiento horizontal sobre un eje 
y en la cual lleva un pulsador.

Ambos espadachines tienen el brazo derecho articulado y es movido por 
1P electroimanes que son actuados desde loa pulsadores correspondientes .

El fundoanmiento es el siguiente) Al mover las palanoas, los espada 
chinea se mueven con un giro de derechas a izquierdas o viceversa con 
las plataformas donde están colocados, asi mismo al apretar el pulsador 
hacia adelante o hacia atrás estos se indinan en el mismo sentido del 

15 pulsador . Con esta combinación de movimientos de giro horizontal y en 
ambos sentidos: y adelante y atrás por el (pulsador! y con el brazo arti­
culado y movido por electroimanes,,se cubre toda la zona delantera,

En combinación con los pulsadores lleva un conmutador eléctrico el 
cual oierra un oirouito en un momento dado y hace actuar un eleotroiman 

20 el cual mueve el brazo que lleva la espada. LLeva dispuesto un oirouito 
eléctrico (fig 2) entre ambos espadachines de tal manera que al tocar uno 
al otra o (viceversa) se cierran unos conmutadores las cuales ponen ten­
sión a dos contadores de impulsos eléctricos y de esta manera se sabe



cuantas ve cea han sido tocados cada uno da los espadachines. También dis- 
23 pone de teclas pana llevan los contadores a cero antes de inioiar el juegp, 

y asimismo un indicador de ataques que puede ser manual o eléctrico.

R E I V I N D I C A C I O N E S
1*)*- Juego de Espadachines eléctrico, caracterizado porque están montados 
sobre una plataforma que lea da un movimiento de giro horizontal en ambos 

30 sentidos y de otro movimiento de inclinación hacia adelante y atrás por 
medio de las palancas y pulsadores correspondientes.
2*) *- Juego de Espadachines eléctrico, según la anterior reivindicación 
caracterizado porque el brazo derecho de ambos espadachines es articulado 
y movido por electroimanes,

35 3*).- Juego de Espadachines eléctrico, según las anteriores reivindicacio­
nes caracterizado porque el pulsador que actúa sobre el movimiento de in­
clinación de adelante y atrás, es a su vez un conmutador eléctrioo el oual 
hace mover los electroimanes que actúan sobre el movimiento del brazo. 
4*)*— Juego de Espadachines eléctrioo, según las anteriores reivindicaoio- 

40 nes caracterizado porque lleva unos contadores de impulsos eléctricos y 
que son movidospor ei circuito eléctrioo que se cierra al tocar con la es­
pada el uno al otro o viceversa,
5 9 ) Juego de Espadachines eléctrioo.

Todo como se desoribe en el cuerpo de esta memoria que consta de 
45 dos folios mecanografiados a dos espacios y por una sola cara.
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