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MEMORIA DESCRIPTIVA

Q‘ifﬁ°dﬁl° de utilidad que solicita José Cantalapiedrs Sanchez, residente
en Madrid , Galle do Veles Blanco Bloque S-7 4° D Barrio de Manoteras por .

JUEGO DE LOS ESPADACHINES ELECTRICO
a favor del solicitante.

Este juguete eata basado en el deporte do la osgrima. ¥ su funociona~-
miento es eloctromeoanioo »

Consta de un ouwadrilatero de cualquier mtorial, madera pldstico ect

y en el oual s8 han 00looado dos mufiecos frente a frente imitando unos

espadachines, y sujetos a unas plataformas méviles,
Por los costados del cuadrilatero (ver fig ‘1_)_.,_‘;' en oposiocidn salen

~ dos palancas, las ouales tienen un movimiento horigontal sobre un eje

y en la cual llewa un pulsador. _
N Ambos espadachines tienen el brasmo derecho artioculado y es movido por
elootroimanes que son actuados desde los pulsadores oomspondientes ‘.

El funcicanmiento es el siguientes Al mover las palancas, los espada
ohines 86 mueven oon un giro de derechas a 1zqu19rdas o viceversa con
las plataformas donde estan colocados, asi mismo al apretar el pulsador
haocia adelante o hacia atras éstos me inclinan en el mismo sentido del
pulsador . Con esta combinacidn de movimientos de girxo horizontal y en
anbos sentidom y adelante y atrds por el(pulsador] y con el brazo arti-

ulado y movido por electroimanes,,se ocubre toda la gona delantera,

En ocombinacidn oon 10s puldadores neva un oonmutador eléotrico el
cual oierra un oirouito en un momento dado y hace actuar un eleotroiman
el oual mueve el braso que lleva la espada. LlLeva dispuesto un oirouito
eléctrico (fig 2) entre ambos espadachines de tal manera que al tocar uno",-
al otre o (ﬂwﬁm) se olerran unos commutadores las cuales ponen ton-

8idn a dos contadores de impulsos eledtricos y de esta manera se sabe
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i oumitas veces han sido tocados oad.a uno de los oapadaohima. Tanbien dis-
25

pone de teclas para llevar los oontadores & oexo antes de inioiar el Juego,if_f'
y asimismo un indicador de ataques . que puede ser manual o eleotrico. i

REIVIBDIOAOIONES

18) o= J’uago de Espadachines eléotrico, oauoteriudo porque estan montados

sobre una plataforma que les ds un movimionto do giro hor:lsontal en ambos

santidos y de otro mcvimionto de inolinacidn haoia adelante y atras por
medio de las pal.anoas y yulsadores oomspondienteao
. 28) e= Juego de Espadachines eléotrico, segun la anterior reivindicacién

céraotor:lzado porque el brazo derecho de ambos espadachines es articplado
y movido por electroimanes,

: 3').- Juego de Espadachines o].cctrdoo, negun las anteriores re:l.vindicaoio- '-

nes oaraotemado porque el pulsador que actua sobre ‘el movimiento de in-

~ olinaoidn de adelante y atrds, es & su vez un conmutador eléotrico el oual

‘bace mover los eleotroimanes que aotuan scbre el movimiento del brazo.

4%) «--Juego de Espadachines eléctrioco, segun las anteriores reiﬁm;ioaoio- '

_nes ocarsoterizado porque lleve unos  contadores de impulsos eldctricos y

que son movidospor ek cirouito eléctrico que se olerra al toocar oon la es~
rada el uno al otx0 0 viceversa. |
59) o= Juego de Espadachines eléotrioco. _
Todo como se desoribe en el ouerpo de esta memoria que consta de
dos folios mecanografiados a 408 espacios y por una sola cara.
Madyid 20 do Diciembre de 1972
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