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fin ls daciargcién del objeto sobre que ha de recaer el
privilegio de explotacibn industrial y comercial exclu-
sive en el territorio nacional de un Modelo de Utilidad
eonfoﬁmg & ;a_Legislacién vigente en materia de Propiew-
dad Industrial, que, segziin exprese el enunciado, trata-
de un juguéte aidhctico infentil, |

La finalidad del presente invento es la de —-
ejercitar la culturas infan%il en lineas elementales, —-
principalmgnte geogréfiea, mediante un tablefo sefializg
dor en el que aparece un mepa dotado de ciertos acciden
tes geogréficos susceptibles de ser iluminsdos mediante
unas clavijas-interruptores; en el mismo tablero apare-
cen indicaedos los correspondientes nombres de tales - -
accidentés; bien sean rios, montes, paises, pobleciones,
ete., dotados de un valor numérico arbitrario; por otro
lado existen tres columnas de datos colocados al azar;-
correspondientes. cada columne a datos de 1los sccidentes
googréficos presentando un orificio colateral paras in--
sertar la clavija, de modo que -cuando se se_lecc:l:ona un=-
nombre del accidente, se debe buscar en cada columna de
datos los correspondientes.al accidente seleccionado, -
de manera que introduciendo la clavija en suabrifioios-
correspondientes se cierre un circuito eléetrico que =-
determina la 11uminé016n del accidente cuando 1los datos
son correctos; mlentras gue sl no son veraces 10 se pro-
duce la iluminacién. La puntuacién de cada dato viene -
a detem:?.nar un Falor de forma que jugando antx:e varias

_personas, el que més aciertos hayas obtenido es el gana~

dox'y
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“Por ejemplo, si 1os accidentes geogréficos -

(2]

*
-
L 4

son rios, los nombres puntuados corresponden a ell0s,-

mientras que las ires columnas ofrecen respectivamente

' y de forma arbitraria, luéares de nacimiento, lugares-

en que desemboca, y longitud; de esta manefa al selec-
cioner un rio, deben buscarse en las respectivas colum
nas los datos correspondientes, de modo que al clavar-
les clavijas se cierra el circuito de iluminaeién del-
rio seleccionado cusndo se han acertado los datos, - =
mientras que 21 no son correctos no se clerra dicho --
ocircuitoy

| Como es natural, por debajo del tablero exis
ten unas peredes divisorias para cada acoidente de mo-
ao que ia luz no pueda.inferferirse de unos a otrosy

Al juego se le acompafia de un 1libro de ing--
trucciones en el que se inserten ademés ciertos apun-.
tes didéctieos'referidos al juego, al propio tiempo --
que se amplian los datos a 0tros extremos referentes - .
sl teme del Juego's .

El tablero de juego cubre una ¢ge en cuyo in
terior se ha Qiétribuido un cireuito eléetrico, impree
80 0 no, alimentedo por pilas, distribuido entre los -
accidentes geogrificos, de modo que la oolocacidén = --
correcta de tres claviljas determine el cierre dei cir-
cuito cor?espondiente, ya que tales clavijas actuan cQ
mo interruptores al ser colocadas en 108 taladfos C0=—
rrespondientes de las columnas de datos.

Con el fin de facilitar la interpretacién més
exacta del objeto sobre gque ha de recaer el presente -

privilegio, en el planc adjunto complementario de la -
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préeént; exposicién, se representa una forma préetica
para la realizacién industrisl y dnicemente & titulo-
de ejemplo, y, por consiguiente, sin cardcter exhous-
tivo gino meremente informetivo, | |
En dicho plano se ha reﬁresantado ﬁna vista
frontal del tablero de Jjuego en el que'las referencias
corresponden gé '
Y- Mape, |
Zom Acpidenfes geogréficos.
i 3+~ Nombre y puntuacién de cada'accidente;
Fim coiumga‘de datosy
da.- Orificio.de enchufe.
5i= Columna de datos. ..
58.- Orificio de enchufes
6.- Columnade datos.
6a.~ Orifieio de encliufe.

o Como se ha indicado anteriormente, el Jjugzue-
te objeto dgl.preéente'registro consta de un.tablero -
de juego, figura 1, que oierra une caje de mecanismos—
en la que>sg aloje un circuito eléctrico adécuado,'all
mentado por piles. En el presente ejamplo descriptivo,
el tablero, figure 1, contiene un mapa de ls Peninsula
Ibérica (1) en cuyo mapa se han representado 1os rios-

principales (2) con su'correspondiente nombre, si bien

/e

pua;era contener otros sccidentes geogréficos; Margi--
nalmente y ek el interior de unos oiroulo$ (2) apare--
cen 1ndividualmeﬂte_los nombres de cada rio y.una pun-
tuscién arbitraria; asimismo se han inscrito tres colum
nas (4, 5 y 6), cade una de las cuales cortesponde a-

un dato caracteristico de cada rio; asi, en le columns,
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gé(ifféghﬂbééh los lugares de nacimiento de 10s rios colo-
cedos arbitrarismente, en la columna (5) le desembocadu~
re y en. la columne (6) lé'longitud,de’GAQa rio, en ambos
v o : cesos colooados también sin orden, Cada columne, y pere-
5@ cads dato existe un orificio de enchufe (4a, 5a 3 Sa);que
V gorresponden & otros tantos contactos previstos en el Q—
eircuito eiéctribo ; mientras que cada rio (2) o acciden
te geOgréfiéo dispone de una itransparencia de iloming~ -
oi6n’ L
168 Pare hacer funcioner el juguete, interviniendo
varios jugadoreé, cada uno dispone de tres clavijas que-
debe colocar en 0tros téntds\)rificioa de enchufe (43, 5a
¥y 6a) uno ﬁaré cada dato, de modo que mediante el'circqg _

to interior del juguete pueda ser iluminado, por medio -

s
c .

.,..

15% de unas lémparas adecuadas, el rio o accidente geogréfi-

L4
-
-

s *a # o
"

co seleccionado’

LI
-

- o

Es decir, una vez seleccionado un nombre de --

veese accidente (3), se deben buscer en las columnas (4, 5 y 6);
Lt los datos-correspondientes; esi si es el nombre del rio,
. 20. e deben vuscar el nacimiento (4), la desembocadurs (5)-

¥ la longitud (6) introduciendo las clavijas en los comm

rrespondientes orificios (4a; 5a y 62) Ge modo-que si — .

et los datos son correctos el circuito del rio seleccionado

' 8e cierra produciendo su iluminacién, mientras que si --

o5t algﬁn'dato{no es chrecto, no se iluminaré,_pueato que -
la clavija o clavijas no correctas se hen enchufado en -
otro recorrido del circuito, En el caso de resultado - -
correcto, el jugador anote 10s puntos dedos &l ric elegi

a0y ,
36 ' Como es natural, este juguete esté ideado para
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aér -ap‘li'c'ado & humerosos tipos de temas, tanto geogré-
ficos como de otro orden; con la partieularidad de que

.dentro. de oada tems, se pueden varier los detalles y -~
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155

datos; es decir, que en el caso de geografia, los da-- |
tos p\_zedon referirse a montes, paises, continentes, -=
mares, etc., tanto de ordan.naoional como universall

La caja del juguete tiene unos departamentos
interiores que delimitan las Zonas de ocada sccidente -
representado én el mapa (1) de forma que cuando se en-
clenda la 1émpara de uno 'as los sccidentes no se ilumi
nen 10s inmediatods )

Juntamente con el juguete, se incluye librito
de apuntes del tema del Jjuego, en el que el Jjugador —-
puede recordar 10s datos gque en el juguete son impres-
oindibles para su f\moionamiénto ; ademéé; se amplian -
tales datos con otros complementariqs de orden cultﬁ-—-
ral, refefidos al tema, como por ejempio, en el caso -
de rios, las provincias gue bafian, prame_dio' de caudal-
de agua amal, afluentes principales, etc,

En las ilugtmcionés del presente invento no

se ha incluido el esquema eléctrico del cireuito por -

' considerarlo de orden secundario ya que, aparte su - -

250

303

elementabilidad, para ceda caso puede variar su trazado
en' funcibn de la distrituoién de datos de cada columnia.

Descrita suficientemente 18 naturaleza del —-
invento, asi como un ejemplo de realizacién préctica del
mismo, solamente cabe afiadir que en dicho ejemplo es --
posible introducir cambios de materias, formas y dispo-
sicidn de sus e¢lementos, siempre que tales elteraciones
no supongsn variacifn sustancial en el objeto reivindi-

cado’y
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tender esta demanda a 1os paises extranjeros, reivindi
cando la miema priorided de la presente solicitud el -
emparo del COonvenio Internecional pare le éroteccién -
de la Propiedad Industrially
CiN_o T A .

B Modelo de Utilidad, que se solicita por -
veinte aﬁOs, pere Espaﬁa, de acuerdo con la vigente Le
"JUGUETE DIDACTICO IN-

aegdn las caracteristiocas esenciales de las -

gislecién, deberd reqaer-goyref
FANTIL",
sigu:entes. _
RBIVINDIGA__ONES )
1& - Juguete didéotico infantil, caraoteriza

do porque oomprendg un tablero de juego'que cubre una~
cajs en la que existe un circuito eléotrico alimentado
por pilas; sobre e; teblero o;iste una representacidén-
rrincipel de un teme variable, por ejemplo un mepa geg
gréfico, en el que se incluyen ciertos accideéntes geo-
gréficqs,'susceptibles de ser iluminados independiente
mente & través del eircuito general del que se derivan
tres circuitos particulares para cade accidente; sobre
dicho fabléro; ¥y en posicién marginal eparecen los nom
bres de cade accidente represénfados en el mapa.con une
puntuacién particular, asi como tres columnas en las -
gue se relacionan arbitrariamente tres tipos de datos-
de cgda uno de los accidentes; cada dato estd dotado -
de un orifieio de enchufe, de manera que insertand

tres clavijas en tres orificios, pueds iluminarse dni-
camente el acoidente geogrifico cuando 1los datos en —-

que se enchufan las tres clavijas son correctos, ya —=-
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"us o8 vbificios de. enchufe comporian contactos que =
Se ¢lerran al colocar la clavija, de forma que colocan
do lag tres clavijas correctamente se vienen s cerrar-
los tres circuitos particulares de cada accidentes

28,-"JUGUETE DIDACTICO INPANTIL™,

Segin queda sustancialmente descrito en la -
presente ﬁemoria ]?ascriptiva., .éue consta de ocho hojas,
escritas @ péquina por una sola care 'y aéompaﬁada de -

aitu jods

uear1ad  01C, 1812

D, ERNESTO TORRES LEYTA
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