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‘MEBEM o;R'I‘A DESCRIPTIVA

correspondiente a un-MODELO DE UTILIDAD, por veinte

aflos, por: "JUEGO DE COMPETICION®, que se solicita a .

favor de Don ANTONIO NUNEZ RIVERA, de nacionalidad es-

pafiola, residente en MADRID, calle Conde de Vistaher= :

. mosa, ne 36. : o - T

-==000~ -~

" El juego de compéticién que seguidamente se -

describe, como,quetq de esta solicitud de NModelo de

Ut:i..iidad. presenta sobre lo conocido en la matéria. ca-
racferiéticas que _. lo diferencian peculiarmente de lo co-
nocido, como se verd en lo Aquets.ig‘ue. :

El juego es del tipo de adivinacién, realizén-

dose por dos o m&s j}zgadofes, cada uno contra los res-

tantés, sobre otros tantos tableros iguales,

Presenta los medios adecuados. para ¢rear, a .

- - voluntad del jugador', una situacién desconocida para los

i emm ¢ wma s a
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o contrlncantes y que éstos deben adivinar, Presenta tam-
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bién los medios para comprobar el aclerto o el error, y
también_medios para marcar las Jugadas con fines de pun-
tuacidn. | .

_ COnsisfé esencialmente en un tableéro (uno paré
cada jugador) formado por dos superf:.c:.es de cartén 0 si=
‘milar, artzculadas y unidas por uno de sus bordes, que
se superponen exictamente, perm1t1endo la elevacién de

* 1a superior. En 1o sucesivo se denominaran placa superior
Yy placa inferior. | '
En la placa inferior existe una disposicibn de
"-‘medlos eléctrzcos de contacto, gue pueden ser alterados
a voluntad del Jugaaor para determinar cada wna de las -
- composiciones que constituyen 1a jugada, mientras que 151
s ﬁléca superior prgsegta.ﬁn; representa§i6n makerial-de
)correlaciones poéicionaies, geogréficas, zoo;égicas, de-

. portivas o culturales de cualquier naturaleza, etc., es

decir mapas, series de animales, emblemas de Clubs, etc. )

Existe tambien una pluralidad de orificios que
calan la placa superior y llegan hasta las partes con -

ductoras eléctricas de la inferior, y una pluralidad de

orificios a modo de casillas.para recibir piezaS‘testigo;

'dest:nadas a marcar- los resultados de las Jugadas.
Asi pues, la placa superlor presenta un peque~’
%o agujero en cada_una de las zonas previstas, por el que

puede pasar jnstamenﬁe una clavija eléctrica, mientras

-y e s
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ggeabajo €1, en . la placa inferior, existe un cajeado

0.‘ R - . X L
0 con el superior pero de diédmetro mucho mayor,
que deja al descubierto el material conductor que es una

14mina de naturaleza metilica intercalada en el mism y,

“presenta un agujero coincidente con el superior, de tal

manera que la clavija introducida no pueda establecer
contacto por si sola cCon el matérial conductor.
La placa superior presenta, en una zona late-

ral, un contacto para wna ¢clavija que constituye el otro

. polo del circuito del que luego se hablara.

Las plaéas superior e inferior pueden separar- }i
se levantando la supepior y pueden- superponerse a.ﬁna
determinada éoincidencia. Al separarse; queda practica-
ble la cara superior de la placa inferior y en tal dis-

posicién pueden colocarse en 10s cajeados antes mencio- |

.nados unas fichas o pequefios discos de material conduc-

tor.

Situados estos discos que, evifentemente, ha~

. cen contacto con el material conductor intérior, la in-

troduccién de la clavija exploradora en el orificio ba-
jo €l cual existe uno de ellos determinard el contacto
de dicha clavija con el material conductor.

Bsta.clavija exploradora forma parte de un cir—i

cuito detade de un pequefic generador, de preferéncia una

pila, ¥y de una lampara, formando también parte de tal cirﬁ;

cuito la clavija a conectar lateralmente de que ya se ha |

‘
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habkado antes. Emplazada esta ﬁltima,‘queda perﬁaneute-
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mente en contacto con el material conductor de la placa

inferior. Si la clavija exploradora establece contacto.

(a través de un disco metdlico) con el mismo material

conductor, se encenderd la limpara testigo, Esto indi-

caréd wn acierto,

| 84, introducida la clavija gxploradofa en un

orificio, no se enciende la lémpara, se tratari de un

fallo.

Ambos resultados se iran registrando, median-

te los oportunos testigos, en los orificios tubulados

des{inados a ello,

Con objeto de hacer mas claramente comprensible

_cuanto antecede, poniendo al propio tiempo de relieve

.otras caracteristicas y ventajas de este juego, se des~

cribe seguidamente un ejemplb de realizacién préctica

del mismo, nerimitétivo, ilustrado en los dibujos ade-

Jjuntos, en los cuales:

La figura 12

ta un mapa.

La figura 22

ca superior levantada.

" La figura 32
placa inferiof. o

" La figura 49

ilustra frontalmente la posible

representa el tablero con la pla- -

-~

es un detalle de un sector de la

muestra, en seccién la solucién
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‘materializacidén de un tablero que en este caso represenw ;
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Jelfgrica a 1a cuestlén planteada Asi pues cada table-

. obn \

o proplamente dicho consta de dos placas una superlor

-14— se enczende 1a lémpara.

‘ al.
s

1= y'otra inferior -2, separables de alguna manera que

-_tamblén garantlce su coincidencia en 1a- superposzcxén,

por e;emplo, un montaje con- func16n de bisagra =-3-.

La placa superior ~1= presenta en uno de sus
ladoé; fuera de la representacién propia delljﬁego, en
este caso el mapa, dos series. de orificios -4= y =5- asi

como una relaczén de las posiczones -6- para marcar en

‘ellas los ac;ertos y los fallos, por ejemplo medlante

la introducczén del pequefio clavo =7-.

La parte-central de esta placa tamb:én esta
provista'de perforac1ones == que coznc1den con las pro-
VinéiasAdel'mapa -G,

‘Por su parte, ia placa inferior =2- 1lleva in--~

: ,tercalada una 1&mina. de material conductor -10-,

" El pequeﬁo cilindro «11- 1ncorpora una p11a v

do en la clavija exploradora =12-, mientros el propio

dispositivo =11— presenta la clavija 413-.'E5te in@ica—

" .dor quedara fuera de la zona de juego -9-, como por ejem-

plo en =14=,

. Uniendo ‘eléctricamente las clavijas =12-'y

Que . la p11a se halle situada en el dlSPOSit1~,

vo =11-= es una convenzencia’para simplificar el tab;e-

una 1émpara, y de él arranca un largo conductor termina- f

L P
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C 415.=p 22", R@sePero igualmente puede ir dispuesta en cualquier-
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‘ iugér del mismo.

Asi Pues,'conectand§ la clavija =-13=-, @ediaﬁ-
te el orif§¢i6~-}4-. a la base conducporal;10~ de la pla--
ca ipferior =-2-, la entrada en contacto de‘la‘clévija

;QO-L. '_  :1 ex;;oradora 1= con dicha base metélica  determinars la
| -iluminacién de la lémpafa.«. . " : £
| La pléca inferior -2-‘presenﬁa en su mitad' |
superior otros ﬁantosicéjeadoq -55- por bajo de los cua- '
les'la-laminé condﬁéfqra‘-10- esti también taladrada pe-
125.= fq,siéndo el grifiCio de bastante menos diametfo.Que:¢1 '
cajeado. ' ~,' SR T
ﬁa introduccidn de la clavija_-12- ;e reéli; : i
za a travé§ de los orificios =8- de la plaea superior ?n';
:J‘;y;ApaSando a través de los més amplios cajeadés -15;
5:'- } ;' qe'la placa inferior -2—,.§enetfa en el c&frespondiente‘

130,- . “orificic -16- de la lémina metélica -10-, sin estable-

W e camcamn  onm .

cer contacto con ella, -
o Pero, si en el élojamient§ -15- se coloCa un dié
o, . disco metdlico =17-, como se ée eh las figuras 32 y 42, i
se establece el opo;tuno cbntaéto y se enciende la lémp ?
35~ para,
.e s . L . 'De esta manera,-élzando_la pléca ;1--y'situan- i
do los discos_metélicos -17=~ en las opbsipiqnes arbitfa- :
riamente determinadas por el propio jugador, al dévongr ?

T =l= a la posiéién de juego_soio se ver4 el motivo -9-
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ﬁgzpwpa, una 1ém1na con serie de dzbu;os, etc-)

Introduciendo la clasza =12~ por el orifi-

" cio ~8= que corresponda al nqmbré dado por el otro J“‘,:

~ gador, " se encendera la lémpara de ~14- si ha.habido~

acierto y permaneceré apagada si ha szdo fallo.

En la»tabla b 2 parece el oportuno casille-
ro designador de los nombre correspondlentes a los pun,
tos -8= vy los orzfxc:os de las columnas =4= y =S5« en
los que se pondra un test1go, const1tuido por ejemplo
por uniclawo -7-, de uno u otro color seghn que se haya
obtenido acierto o érror.

. Indudablemente la lémpara testigo. puede ser

‘cbnétitﬁida‘o complementada por un dispositivo actsti-

T co, ete.

De esta manera puede desarrollarse el juego.

5‘como se deduce Eécxlmente de cuanto antecede,

Evmdentemente respecto a lo descrito e ilus-
trado, pueden 1gtrodgc1rse en 1a préctica cuantas modi-
ficaciongs,_pdr no alterar lo esencial de este juego,
tengan cabida en el marco ae las reivindicaciones .que
sigueh.

NOTA

Descrito ‘suficientemente el objeto de;esté
'Modelo de Utilidad se decla¥an de novedad yiéroéiedAd
las’siguienteéz

.

REIVINDICACIONES

12,~- Juego de competicién, caracterizado por
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ogmponerse de dos o mas tableros iguales, cada uno de

,’ l‘o
.

ellos constituido por dos placas, una superior y otra

" inferior, de manera que sean separables, perc que al

unirse para el desarrollo del juego, queden perfeéta
y mufqaﬁente cenfradas, presentando la placa superior
ﬁna ilustracién variable adecuada y, sobre puntos de
ella unos taladros pasantes para ser atraveéados bor

la clavija exploradora, mieantras que otros taladros

auxiliares, situados a un ‘lado con identificaciones co-

rrespondientes a aquéllos puntos, péermiten la éolocag_
cién en ellos de piézas testigo indicadoras de acier-.
toé o) errorés.'estando lalplaca inferior constituida
por un elemento Compuesto .que lleva intercalédo en to-
da su extensién una limina conductora, aislada supe-

rior e inferiormente, accesible por la parte superior

‘mediante &mplios cajeédos coincidentes con los mas pe-

quefios de la placa superior, estando la lamina conduc-

.tora también concéntricamente taladrada, de manera que

la clavija exploradora introducida a través de la pla-

T ca superlor no establezca contacto eléctrico.

- c16n przmera, caracterizado ademés por disponex una plupf

".conductora y bajo los.orificios de la placa superior, de

X YeS2Iwriute

€
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22, - Juego de competzcién, segin la rexvzndlca-

ralidad de- f;chas ©° dlscos metalicos conductores, que

sg'alojan perfectamente en las cavidades o cajeados an—

tes mencionados hechos sobre los orificios de la pieza

e e, s
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: , Wanera que situando uno de tales discos en el alojamien-

.
60
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'to elegido, 'al introducir la clavija por el orificio

que le corresponde, se produzca la iluminacién de la

‘lamgara y/o la sefial indicadora del acierto.

32 .~ JUEGO DE COMPETICION,

Todo tal y como se describe y reivindica en

- la presente Memoria Descriptiva que consta de nueve

hojas y se ilustra con los dibuqu que a 12 migma se

acomparian. ‘

, Madrid, a yeinte;de.biciembre de mil nove-
cientos setenta y dos.

ANTONIO NUNEZ RIVERA
/8
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e et meen.
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