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m e m o r i a  d e s c r i p t i v a
correspondiente a un MODELO DE UTILIDAD, por veinte 

años, por: “JUEGO DE COMPETICION", que-se so licita ' a 

favor de Don ANTONIO NUfóEZ RIVERA, de nacionalidad es­

pañola, residente en MADRID, calle Conde de Vistaher- 

mosa, ns 36. •

-  -  -  0O0 -  -  -

El juego de competición que seguidamente se 

describe, como.objeto de esta solicitud de Modelo de 

Utilidad, presenta sobre lo conocido en la  materia, ca­

rac terís ticas que.Lo diferencian peculiarmente de lo co­

nocido, como se verá en lo que sigue.

El juego es del tipo de adivinación, realisán­

dose por, dos o más jugadores, cada uno contra los res­

tantes, sobre otros tantos tableros iguales.

Presenta los medios adecuados para crear, a . 

voluntad del jugador, una situación desconocida para los10.
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• • contrincantes y que éstos deben adivinar. presenta tam-
• • • *  «

bién los medios para comprobar el acierto o e l error, y 

también medios para marcar las jugadas con fines de pun­

tuación.

Consiste esencialmente en un tablero (uno para 

cada jugador), formado por dos superficies de cartón o s i­

milar, articuladas y unidas por uno de sus bordes, que 

se superponen exactamente, permitiendo la elevación de 

■ la  superior. En lo sucesivo se denominaran placa superior 

y placa inferior.

En la placa inferior existe una disposición de 

medios eléctricos de contacto, que pueden ser alterados
. H

a voluntad del jugador para determinar cada tina de las 

composiciones que constituyen la  jugada, mientras que la 

placa superior presenta una representación material de 

correlaciones posicionales, geográficas, zoológicas, de- •

. portivas o culturales de cualquier naturaleza, e tc . , es 

decir mapas, series de-animales, emblemas de clubs, etc.

Existe también una pluralidad de o rific ios que 

calan la  placa superior y llegan hasta las partes con- • 

ductoras eléctricas de la  inferior, y una pluralidad de 

orificios a modo de casillas para recib ir piezas testigo, - 

/ destinadas a marcar- los resultados de las jugadas. ^

Así pues, la  placa1 superior presenta un peque-' j

fio agujero en cada.una de las zonas previstas, por el que '
<

puede pasar justamente una clavija eléctrica, mientras
35
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gue .bajo é l, en .la placa inferior, existe un cajeadoS • 9* #I# *

concéntrico con el superior pero de diámetro mucho mayor, 

que deja al descubierto el material conductor que es una 

. lámina de naturaleza metálica intercalada en el mismo y, 

presenta un agujero coincidente, con e l superior, de ta l 

manera que la  clavija introducida no pueda establecer

contacto por s i sola con e l material conductor. ¡
►

La placa superior presentaren una zona la te ­

r a l ,  un contacto para una clavija que constituye el otro .. 

polo del circuito del que luego se hablará.
* ri

Las placas superior e inferior pueden separar- ;; 

se levantando la  superior y pueden-superponerse a una 

determinada coincidencia. Al separarse, queda practica- ; 

ble la  cara superior de la  placa inferior y en ta l dis- i

posición pueden colocarse en los cajeados antes mencio- ; 

nados unas fichas o pequeños discos de material conduc- 

to r . :

*  *  9»•« »
' 9 * •

• I
9

*9 *

Situados estos discos que, evifentemente, ha­

cen contacto con el material conductor in te rio r, la  in- j 

troducción de la clavija exploradora en el o rific io  ba­

jo e l cual existe uno de ellos determinará el contactó : 

de dicha clavija con el material conductor.

Esta clavija exploradora forma parte de un c ir -  : 

cuito dotado de un pequeño generador, de preferencia una | 

p ila , y de una lámpara, formando también parte de ta l c ir­

cuito la  clavija a conectar lateralmente de que' ya se ha ;
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•* «j «• hateado euntas. Emplazada esta última» queda permanente—

**•:*•*: : *r /•*•: j;
mente en contacto con el material conductor de la  placa

. r i

65 .- in ferio r. Si la  clavija exploradora establece contacto. j¡

(a través de un disco metálico) con el.mismo, material 

conductor, se encenderá la  lámpara testigo. Esto indi­

cará un acierto.

Si, introducida la clavija exploradora en un i 

70¿- o rific io , no se enciende la  lámpara, se tra ta rá  de un ‘

fa llo .

75.-

sq^-:
• » «I*

85,-. . •»

Ambos resultados se irán registrando, median­

te los oportunos testigos, en los orificios tubulados 

destinados a ello . i-
Con objeto de hacer más claramente comprensible'

i

cuanto antecede, poniendo al propio tiempo de relieve 

otras características y ventajas de este juego, se des­

cribe seguidamente un ejemplo de realización práctica 

del mismo, no lim itativo, ilustrado en los dibujos ad­

juntos, en los cuales: ' :

La figura 1a ilu s tra  frontalmehte la  posible • 

materialización de un tablero que en este caso represen- ' 

ta un mapa. ¿

La figura 2S representa el tablero con la  pla­

ca superior levantada. _*' ' t
t

La figura 35 es un detalle de un sector de la  

placa in ferio r. j-
• . t

La figura 4* muestra, en sección la  solución



, eléQtrica a la  cuestión.planteada. Así pues cada table- 

ro propiamente dicho consta de dos placas, xma superior 

-1 - y o tra inferior -2-, separables de alguna manera que 

también garantice su coincidencia en la  superposición, 

por ejemplo, un montaje con función de bisagra -3-.

La placa superior -1- presenta en uno de sus 

lados, fuera de la representación propia del juego, en 

este caso e l mapa, dos series de orific ios -4- y -5- así 

como una relación de las posiciones -6- para marcar en 

ellas los aciertos y los fa llos, por ejemplo mediante 

la  introducción del pequeño clavo -7 -.

La parte central de esta piaca también está 

provista de perforaciones -8- que coinciden con las pro- 

. vincias del mapa -9-.

Por su parte, la  placa inferior -2 - lleva in-- 

. tercalada una lámina de material conductor -10-.

El pequeño cilindro -11- incorpora una p ila  y 

una lámpara, y de é i arranca un largo conductor termina­

do en la  clavija exploradora —12—, mientras e l propio 

dispositivo -11- presenta la  clav ija -13-. Este indica­

dor quedará fuera de la  zona de juego -9-, como por ejem­

plo en —14—,

Uniendo eléctricamente las clavijas -12- y 

-14- se enciende la  lámpara.

Que la  p ila  se halle situada en el d isp o s iti- . 

vo -11- es una conveniencia para sim plificar e l table-
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,. ■ > xo,,.pero igualmente puede i r  dispuesta en cualquier
! ••• /  •*.:♦ t  9 ♦

lugar del mismo.

Así pues, conectando la  clav ija  -13-, median­

te e l o rific io  -14-, a la  base conductora -10- de la  p ía - ' 

ca in ferio r -2-, la  entrada en contacto de la  clavija 

exploradora -12- con dicha base metálica determinará la  

-iluminación de la  lángara. ::

La placa inferior -2- presenta en su mitad 

superior otros tantos cajeados - 15-  por bajo de.los cua­

les la  lámina conductora -10- está también taladrada pe­

ro, siendo el o rific io  de bastante menos diámetro que el

cajeado. .í:>*
*

La introducción de la  clavija -12- se r e a l i-  j
i

za a través de los o rific io s - 8-  de la  placa superior j 

■ y, pasando a través de los más amplios cajeados - 15-  

de la  placa inferior - 2- ,  penetra en e l correspondiente ‘ ;
l

orific io  -16- de la lámina metálica -10-, sin  estable- •
i

cer contacto con e lla . •

Pero, s i en el alojamiento -15- se coloca un di*
f

disco metálico -17-, como se ve en las figuras 36 y 4*,
r

se establece el oportuno contacto y se enciende la  lám- :
I

para. ¡

De esta manera, alzando la  placa -1 - y sitúan- .
S

do los discos metálicos -17- en las oposiciones a rb itra - - 

riamente determinadas por e l propio jugador, a l devolver j 

- 1-  a la  posición de juego solo se verá el motivo -9 -
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140.- . . « £j*n jitapa, una lámina con serie de dibujos, e te .) .,

V. 1’ '* ‘ introduciendo la  clavija -12- por e l o r i f i -

ció -8- que corresponda al nombre dado por e l otro ju- *'
■ •. ' ' f

-  • * •

gador, se encenderá la  lámpara de -14- s i  ha habido ¡

acierto y permanecerá apagada s i ha sido fa llo ,
I

145,- ; Bn la  tabla -6- aparece el oportuno ca s ille -  I

ro designador de los nombre correspondientes a los pun-
, • • i

tos -8- y los o rific ios de las columnas -4- y -5- en ¡

los que se pondrá un testigo, constituido por ejemplo
• ' i1

por un clavo -7 -, de uno u otro color según que se haya **• t

150 . -  obtenido acierto o error.

Indudablemente la  lángara testigo .puede ser :
*

constituida o complementada por un dispositivo acústi- f 

co, e tc . *

15&Í-» * •
■ * .

i . . .  *

• * *
ieo:-«

♦ *

De esta manera puede desarrollarse e l juego 

como se deduce fácilmente de cuanto antecede.

Evidentemente respecto a lo descrito e ilu s­

trado, pueden introducirse en la práctica cuantas modi­

ficaciones, por no a lterar ío esencial de este juego, 

tengan cabida en el marco de las reivindicaciones que 

siguen.

NO TA
Descrito suficientemente e l objeto de este 

Modelo de Utilidad se declaran de novedad y propiedad 

las siguientes:

R B I V I N D I C  A C I O N E S

1*.- Juego de competición., caracterizado por
165.-
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componerse de dos o mas tableros iguales, cada uno de 

• r / A j ­

enos constituido por dos placas, una superior y otra

in ferio r, de manera que sean separables, pero que a l ;

unirse para el desarrollo del juego, queden perfecta :

y mutuamente centradas, presentando la  placa superior ■ f

una ilustración variable adecuada y, sobre puntos de *

e lla  unos taladros pasantes para ser atravesados por
* . ».r

la  clav ija  exploradora, mientras que otros taladros 

auxiliares, situados a un lado con identificaciones co­

rrespondientes a aquellos puntos, permiten la  coloca- 11 

ción en ellos de piezas testigo indicadoras de acier­

tos o errores, estando la  placa inferior constituida
II

por un elemento compuesto .que lleva intercalado en to- !! 

da su extensión una lámina conductora, aislada supe—- ' 

r io r  e inferiormente, accesible por la  parte superior 

mediante ámplios cajeados coincidentes con los más pe- 

• quefíos de la  placa superior, estando la  lámina conduc­

tora también concéntricamente taladrada, de manera que 

la  clavija exploradora introducida a través de la  pía-
«

ca superior no establezca contacto eléctrico . !»
2 * Juego de competición, según la  reivindica-! 

ción primera, caracterizado además por disponer una plu- ; 

raridad de fichas o discos metálicos conductores, que 

se alojan perfectamente en las cavidades o cajeados an- ; 

tes mencionados hechos sobre los o rific ios de la  pieza 1
t

conductora y bajo los o rific io s de la placa superior, de ’
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, «ai^ra que situando uno de tales discos en e l alojamien- »**■■ • aí • ;

to elegido, al introducir la clavija por e l o rific io  

que le  corresponde, se produzca la  iluminación de la  

• lámpara y/o la  señal indicadora del acierto.

3&.- JUEGO DE COMPETICION.

Todo ta l y como se describe y reivindica en 

la  presente Memoria Descriptiva que consta de nueve 

hojas y se ilu s tra  con los dibujos que a la  misma se 

acompañan.

Madrid, a veinte de Diciembre de mil nove­

cientos setenta y dos.

ri.



ESCA
LA

 
VA

RIA
BLE


	Bibliographic data 
	Description
	Claims
	Drawings



