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MEMORIA DESCRIPTIVA
’ " Sob re: '
% FUTBOI: DE SOBREMESA *
Solicitante: Don Juan GIL JIMENEZ, de nacionalidad espafiola,
domiciliado en Madrid, calle Antonio Lépez ntm.
45.
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© El Modelo de Utilided objeto de la presente memo-
ria s un juguete de sencilla concepcidn, por 10 que puede
ser utilizado por todos los nifices, desde muy porta edad,
hasta por los mayores en sus ocios,

_ Existen nmumerosos juguetes.que tienen comd base
el fitbol desde un punto de vista mecénico, es decir, que
tratan de reproducir las situscionee fiaicas que tienen
lugar en un campo real; por otra parte, su funciongmiento
es también basado en el movimiento, ya que se trata de
golpear, desplazer y dirigir por el golpe un balén duro
de escala reducide. En resumen, se trata de juguetes que
intentan reproducir sensiblemente las caracteristicas de
un partido real de futbol, y en el que interviene de for-
ma decisive la condicién f{sioa de los . jugadores.

Por el contrario, el juguete que aqui se reivindi-
ca, requiere un esfuerzo de atencidn y todos los recursos
puestos en é1 son puramanté mentales, sin gue exista ningu-
ne violencia en la prdctica del mismo.

Es un futbol de sobremesa asi denominado por tra-

" tarse de un futbol conceblido para jugerse en unos tablerocs

sobre la mess.
Egta formado, como anteriormente se indica, por

un tablero en cuya estampa se encuenirs pintado un campo
de futbol con sus correspondientes porterias, lineas de
puerte, drea de penélty, édrea del portero, circulo central,
esquina de corner, punto de penalty y circulo distancia del
punto de penalty. ’ ' .

‘ Ademds, ée encuentra dividido en cuadrados, corres—
pondiendo 30 longitudinglmente y 25 a lo ancho. Estos cuadra-

dos estdn concebidos dentro de tres zonas. Zonas de Areas,

.
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gonas de etaque y zonas centrales, las. cual'eé guedan distin-
guidas por la diferencia de ocoloridos.:

El juego se complements con una baterias de dados,
integreda por 16 cubetas y 17 dados correspondisndo éstoe:
1 portéro; 2 ‘dofenaa derecha; 3 defensa izquierda; 4 medio
derecha; 5 defensa central; 6 medio izquierda; 7 extremo de-
recha; & interior derecha; 9 delantero centroj 10 interior
izquierda y 11 extremo izquierda. _

© Luego tenemos dado intervencién del portero; dado
de delantera, dado_de defensa; dado de tiro a gol y dados
de jugada personal, estos son dos normely complemento.

Ademds de lo expuesto existen unas normas y XVII
reglas de juego que son las siguientes: N

I el campos II balén; III jugadoress IV uniforme;
V ol érbitro; VI jueges de lines; VII durecién‘del partidos
VIII saque 3¢ salida; IX balén en juego; X tanto marcado;
X1 fuers de juego; XII faltas e incorreocioness xIII sagues
libres; XIV. penaltys xv saque de banda; XVl saque de motas
XVII saque de esquina.

Con respec’co a las normas de situacién de jugado-
roes oexiaten las siguientes:

Uso del dado normal de jugaijorés; uso del dado de
1ineas defensivas; uso del dado de al@tem; ‘ugo del dado
defensa; uso del dado de jugada persone.l‘; uso del dado de
tiro a golj uso del dado de intervencién del portero o po-
sicién correcta del jugador; pérdida del baldén; balén fuera
de juego y situacién de barrera; todas ellas son auxiliares
para el deoarrollo del juego.

Hemos de indicar iguaslmente los 22 jugadores que

" intervienen 11 en cads bando, existiendo un portero reservs
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y dos jugadores mis por cada bando pe;i'a sustituir. Ademds se
complementard con un marcador.

. El juego lo jugardn dos personas; cada uno inter-
vendra con su equipo reSpeotivo; gse iniciard el juego y el
desarrollo del mismo segin se indica en las reglas y las
respectivas normas, todo ello basado en la obtencidn de wn
gol en la porteria doz}traria. -

Podrd jugarse con un 4rbitro y cuerpo arbitral,
si as{ se desea, como pueden deducirse de las reglas de
Juego.

Hemos de indicar que el uso de logs dados, ¢orres-
ponde a les normas que sobre los mismos se ;atudia en las
respectivas normas y reglas de juego, siendo siempre el mo-
vimiento inicisl del baldn al jugador indicado o al cuadro
correspondiente, en el {ltimo caso, de existir otro jugador
queda en poder de éste el balén y de estar blanco pasa el
jugador a la altura del cuadro que ocupa el balén.

Todo movimiento de jugndores al igual gue se indi-
ca en el dado, estd supeditado a 1o indicado en las reglas
de juego y normas del mismo. Todo ello encierras con refereng
cie a roglas, ung coincidencia con las reglas del futbol,
buscando proporcionar un cpnoc:l.miento de les mismas a todas
las persongs aficionadas al futbol y jugadores de este de-
porte. -

Bn las reglss y normas se encuentran todos los
apartados donde se estudiad y desarrollen las necesidades
para poder iniciar y desarrcller una jugeda, indiocada des~
de los primeros movimientos del balén haste oualquiera de
las faltas que puedan».produq-irse en el curso del, partido.

Los Jugadores fabricados de forme cuadrada y ‘pin-
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tados deben siempre tenar wna J.ndicacién de posicidn, porgue
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en ello se basan también las normas paras concebir un avance
en cualquier direccién o sentido; ei se usasen simples fi-
chas éstas deberien también posicionarse en el sentido de
las mismas. ) ' _

' Todo este sistema de juego es totalmente original,
sin tener ninguna similitud con otro en cuanto al total des-
arrollo del juego. o

Para acompafiar esta descripcidn se acompafia una ho-
ja de planos en la que se han representado:

Pigurs 1.~ Vista en plan;ta del campo o tablero de
jusgo en el que se han gefialado con trazos gruesos las l{nees
de seperacién de las diferentes zonas. '

Figurae 2.- Una seccién de uno de los elementos de

'l bateria de dmsdos.

Pigura 3.~ &lzado y viste lateral de un jugador.

.Plgura 4.~ Desarrollo de unoc de los dados.

En estas figuras se sefialan con las siguientes re-
ferencigs los elementos que a continuacién se indican. o

4.~ Tablero.

2.~ Baterias de dados.

3e= fapa. .

4.- Palanca de accionamiento,

S.- Muelle de acciongmiento.

6o cuérpo. del elemento de bateria de dados.

7.- Alojamiento del dado. '

8.~ Peana dol jugador.

Para el desarrollo del juego, se colocard el teble-
ro =1=- aqbré ung mesa © lugar plano y sobre ~61 los jugadores

en lgs posiciones marcedas por las reglas para el comienzo

%
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del juego; estos aﬁéadores son soportados por las peanas -8-,

éusceptibles de portar.una bande magnética para la sujecién
del balén. '

. En cada uno de los elementos de la bateria de da-

- dos -2-, agrupados en dos conjuntos colocados uno a cada la=

do de las bendas del oampo ~-{~, hay uno o varios dados colo-
cados en ei porres'pondiente alojemiento -7~. E1 jugador gue
comienza el juego, acciona la palanca -4- que pasa a la po-
sicién indicade de trazos en la figura 2, y por la accién
del muelle -5~ Tecupera su posic?'.én primitiva golpeando el
dado situado en ~7-3 parado éste, sefiala un valor que indi-
cars el movimiento a reaslizar en el tablero -1-; todos éstos
movimientos eatélfx sefinlados en las reglas del jusgo que acom-
pafien el juguete, con una referencia a sus equivalentes en el
Reglemento Oficial del Putbol. Para ver el valor logrado, se
levanta la tape -3-, qué queds abierta ha.sta. la iniciacién
del siguiente accionamiento de palanca, con 1o que sirve de
indicador del elemento de bateria -6- accionadé. De esta for-
ma s¢ van sucediendo las jugadas, puesto .que las reglas del
juego han previsto la continuidad del juego, de modo que la
terminacién de los movimientos indicados por uno de los da-

~ dos, dea‘a.n paso de un modo perfectamente determinado a la

Jugada siguiente. Para el mejor seguimiento del juego se han
sefialado en el tablero =1~, unas zonas que indican distintas

- posibilidades de jugada, y wnos ouadros indicadores por un

sistema de coordenadas, de la posicién de cada Jugador y de
loe movimientos a realizar por los mismos. Existe una peque-
fie bola representativa del baldn, que se colocaré en todo mo-
mento sobre la pesna -8-, que pars 6110 puede ser megnética
con 1o que la sujeccidn serd més firme y sencilla.
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De la anterior desoripcidn se deduce la absoluta
novedad del sistems que nos ocupa, asf como de los elementos
que lo componen y de las reglas por las que se rige, hacién-
dose coustar que esta descripcidn es puramente enunciativa
y no limitativa, reservéndose el inventor sl derecho que la
Ley le confiere para introducir en el objeto de lﬁ misma las
modificaciones y perfeccionamientos que la practica aconseje,
giempre que no se alteren las caracteristicas esencigles.

El solicitante se reserva el derecho de extender
este demanda a los paises extranjeros reivindicando la misma
prioridad de la presente solicitud, sl ampare del Convenio
Internacional paras la proteccién de la Prdpiedad Industrial.

| . KE_o 1 & _

El Modelo de Utilidad, que se solicita por veinte

afios, para Espafia, de acuerdo con la vigente.hegislggiép,
deberd recser sobre: "FUTBOL IE SOBREMESA*, segin las carac-
teristicas esencigles de las siguientes:

. REIVINDICACIONES

18.~ Putbol de sobremess, caracterizado por estar

conatituido medisnte un tablero gue representa un campo de
futbol, dividido en verias zongs transverssles y dotado de
unas baterfas de elementos portadores de dados; sobre ol can-
po se sitlan unos indicadores de posicidn de los “imgginarios
jugadorea;'éetanao estas posiciones reguladas por las sucegi-
vag tiredas de dados.

~ 28,~ Putbol de sobremess, seghn e primera reivin-
dicacién, oargoierizado porque el tablero eetéd dividido en
toda la superficie de juego, en pequefics cuadrados mercado-
res de la posicién de los jugadores y dé los movinmiertos a
realizar por éstos, mediante un sistema de coordenadas refe-
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ridas a las cuatro bandas del campo de juego.

38 .- Putbol de sobremess, segin ls primers reivin-
dicacidn, caracﬁeriza;do porque a ambos lados del tablerc sge
sitian unas vaterias complementarias de 6a3etines portado-
res de da.é_OB, provistas de una palanca de a.ooionamiqnto Ca~
da uno de ellos, y de un muelle de gecciongmiento mediante
los cuales se golpearda un dado situado en él interior y que
marcard la jugada & realizar por los elementos que los re-
presentan sobre el tablero,

48,.- Putbol de sobromesa, segfin la primera y ter-
cera reivindicaciones, caracterizado porque cada uno de los
dados, lleva una insoripeién en cada uns de sus caras, sien-
do la que quede hacia arriba despuds del movimiento del da=-
do, la que indicard el movimiento s vealizar sobre el table-
To medisnte los elementos que representan a los jugadores.

58.- Putbol de sobremess, segin las reivindicacio-
nas. Primera, oeéunda, tercaras y cuarta, caracterizado porque
los elemehtos representativos de los jugadores soﬁ unos mufie-
60s oon un nfmero indicador en la espalda, y que representan
una figura humana, segin diversos criterios art{sticos; estos
Jugadores son soportados por una pesha, sobre la que puede
colocarse ung placa magnétice soporte de la bola que repre-
senta la posicidén del balén en cada momento,

68 .- FUTBOL LE SOBREMESA. |

Seglin queda sustanciglmente desorito en la presen-

00./00.



ve

g o* ‘e &
% %oe Je, nee .' ...

L

oo v o® e

te memoria, que conéfcahde nueve hojas, escritas a miquina
por una sola cars y dibujos. L .
Madrid, 20 de Diciembre de 19;2
Don JUAN GIL JIMENEZ

.P. .

-

FRANCISCEY GARC

4 CABRER|
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Madrid 2 G Dic. “g‘lz

JUAN BiL JIMENEZ

Firmado: M. Dalorve Jerquets /
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