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**** : *!* /  J) La presente Memoria Descriptiva tiene como fin­
ia  declaración del objeto sobre que ha de recaer él pri— 
vilegio de explotación industrial y comercial exclusiva -  
en e l te rrito rio  nacional de un Modelo de Utilidad confor 

2, me a la  Legislación vigente en materia de Propiedad Indos 
t r ia l ,  que según ap resa  el enunciado, tra ta  de un osci— 
loscopio de juguete;

Be sabido que el oeciloscopio tiene como propie 
dad fundamental la  de hacer visible en su pantalla la  fbr 

10; ma y características de la s  ondas eléctricas, existiendo- 
gran variedad de modelos para d istintos usos y aplicado-

*.

* *. * *# y e
+ e * +*

nesa
Sin embargo, es común en todos ellos, incluso -  

en los menos perfeccionados, un elevado coste, debido a -  
1% loa complicados circuitos eléotronicos de que constan, — 

asi como a sus componentes, lo cual impide entrar en e l -  
campo del juguete.

El presente Modelo, está especialmente diseñado
para ser utilizado como juguete, por lo que su costo es -

_ notablemente reducido, debido a estar realizado con medios20.
electromecánicos muy simples, que s i bien no cumplen lae- 
necesidades profesionales, es apto para producir con más- 
ó menos perfección las  bajas frecuencias del sonido, po­
niendo de este modo a l alcance de niños estudiosos y con- 

2̂  inquietudes experimentales un medie formatlvo extraordina 
rio , a l mismo tiempo que un entretenimiento altamente ins 
tructivo y didáctico, ya que cada cual puede ver su pro­
pia vez convertida en ondas visibles y comprobar como és­
tas se modifican con arreglo a las características fUnda- 

30, mentales del sonido; intensidad, tono y timbre.
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- * "r"/ Con e l fin  de fa c ilita r la  interpretación máae* e +*+ + e+e e e ^
enacta del objeto aobre que ha de recaer e l presante — 
privilegio, en el plano adjunto complementario de eata- 
exposieión, ae representa una forma práctica para la  — 

5% realización industrial y únicamente a titu lo  de ejemplo, 
y, por consiguiente, sin carácter exhaustivo sino mera­
mente informativo*

Ri dicho plano:
La figura 1, representa una v ista  esquemática 

10. en planta superior, en la  que se aprecia e l recorrido -  
del rayo de luz v isib le , determinado per las  vibraciones 
de sonido*

.  * *
*  *  *

La figura 2, muestra un detalle del dispositi­
vo vibrador^*

La figura 3, ilu s tra  un detalle de un prisma- 
reflexivo giratorio^.

La figura 4, corresponde a un esquema e léc tri­
co del conjunto en bloques*'

Su las mencionadas figuras, las referencias - -  
corresponden:

1 .- Altavoz^
2^- Espejo basculante.
3'4- Soporte del espejo 2^
4 .- Bisagras 25# 5*̂ - Rayo de luz^
6'*- Lámpara.

Lente simples 
Pieza prismática^

_-9.- Espejo f i jo .
30¿ 10.- Espejos montados en la s  caras del prisma 8s
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*1 *** **+ ' ": :* /  O  11.- Motor del prisma 8^
12.- P a n ta ll^
13^- Amplificador.
14.- Fuente de alimentación eléctrica^.

- .  Ccmo se desprende de la  detenida observación-2+
del citado plano, e l osciloscopio ¿b jeto del presente 3re 
g istro  consta fundamentalmente, de un altavoz (1), des­
provisto del cono y campana, a cuya bobina móvil se ha- 
acoplado un liviano espejo (2) montado sobre un soporte 

10  ̂ (3) articulado mediante una bisagra (4) , figura 2, de -
&odo que la s  vibraciones de la  citada bobina móvil se -  
transmitan a l espejo (2) aumentadas por el brazo del — 
soporte basculante (3).

Robre este espejo (2), figura 1, incide un — 
rayo de luz (5) precedente de una lámpara (6), concen­
trado por una lente simple (7): desde dicho espejo (2), 
e l citado rayo (5) se desvia directamente a ana pieza -  
prismática (8), o bien a través de un espejo f ijo  (9) -  
opuesto a l (2) montado sobre e l altavoz ( l ) ; en cada — 

2á? una de la s  caras de la  pieza prismática (8) se monta tam 
bién un espeje (10) que, a  su vez, a l  g ira r dicha pieza 
prismática (8) sobre un eje v e rtica l, movida por un mo­
to r adecuado (11), proyecta sobre la  pantalla (12) el -  
punto luminoso en forma de raya horizontal debido a la -
persistencia de la  re tina , teniendo en cuenta que por -  25=í cada vuelta del prisma (8) recorrerá el punto la  panta­
l l a  (12) tantas veces como caras tenga e l citado prisma
<S)'*

En estas condiciones, s i se induce el altavoz 
^  (1) por medio de un amplificador de baja frecuencia, e l-

punto tendrá un desplazamiento sobre un plano v ertica l,
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... * *^$<ía9ionado por la s  vibraciones del espejo (2) a rticu la—*..* * .  * .* *..*do a l altavoz (1); este movimiento, combinado con e l -  -  
horizontal producido por la  pieza prismática (8), dan en 
la  pantalla (12) la  foxma de onda que ee reproducción — 
bastante exacta de la  que se inyecta a la  entrada del — 
amplificador (13), figura 4, por medio de un micrófono -  
ubptro medio productor de ondas elóotricas de baja frecuen 
cia , ya que en su representación cartesiana, e l p e rf il -  
viene dado por la  a ltu ra  o amplitud en e l altavoz (1) y- 
tiampo en el prisma giratorio  (8), ocupando e l punto un- 
lugar en e l espacio con arreglo a la s  características de 
la  onda a  examinará

Se aumenta la  sensibilidad del conjunto hacien­
do que el camino recorrido por el rayo, a p a r tir  de la  -  
primera desviación sufrida en e l altavoz ( l ) , sea lo  más 
largo posible, ya que en una pequeña desviación a l prin­
cipio se convierte en una variación apreaiable en la  -  -  
pantalla (12). Asi pues, e l rayo v ia ja  en zig-zas y la  -  
lente se ooloca d^aodo que la  luz ee concentre en un pun 
to ,a l fin a l del recorrido, es decir, en la  pantalla (12), 
que será de c r is ta l  translúcido o sim ilar. Este alarga­
miento puede eer obtenido mediante la  colocación del se­
gundo espejo f i jo  (9 ),figura 1, que devuelve e l raye a l­
a i tavoz (1 ) después de la  primera desviación en éste y -  
que actúa como una realimentación positiva.

El motor (11) que mueve a la  pieza prismática^ 
(8) se alimenta a travós de un reostato que regula la  — 
velooidad pudiéndose controlar a s i, en c ie rta  medida, e l 
número de ciclos v isib les en la  pantalla (12); asimismo- 

3(K se alimenta, al igual que la  lámpara (6) y e l amplificá­

i s

20;

25.



Q  *;* * r  (13) , de ana fuente de energía eléctrica  (14), que -  
puede ser ana batería f i j a ,  p ilaa o una fuente de alimen 
tacién, como por ejemplo un rectificador*

Al objeto de propprcionar a l juguete deacrito- 
^ u n  alto  atractivo, cabe la  posibilidad de in c lu ir un dia 

positivo g iratorio  a voluntad, preferentemente en forma- 
de disco, dotado de diferentes f i l t ro s  de coloree, sitúa 
dos a la  salida del rayo de luz de la  lente (7), de mo­
do que e l aparato tenga la  posibilidad de cambiar opcio­
nalmente de color e l trazo luminosos reflejado en la  pan lUí *ta l la  (12)*

*  *  *  +

*

3? *
***** * * + c *

+ *

Descrita suficientemente la  naturaleza del -  -  
invento, aai como un ejemplo de realizacién práctica del 
mimo, aclamante cabe añadir que en dicho ejemplo ea po- 
aible introducir cambios de materias, formas y disposi—1%* ción de sus elementos, siempre que ta le s  alteraciones no 
supongan variación sustancial en el objeto reivindicado* 

El so lic itan te  se? reserva el derecho de exten­
der esta demanda a los paisas extranjeros, reivindicando 

2^;. la  misma prioridad de la  presente solicitud a l amparo — 
del Convenio Internacional para la  protección de la  Pro­
piedad Industrial^'

N 0 T A
EL Modelo de U tilidad, que se so lic ita  por vei# 

22̂  te  aSos, para España, de acuerdo con la  vigente Legisla— 
cién, deberá recaer sobre: "OSCILOSCOPIO DE JUGUETE", se­
gún la s  características esenciales de la s  siguientes:

R E I V I N D I C A C I O N E S
16^- Osciloscopio de juguete, caracterizado ----

30. perqué comprende esencialmente un altavoz sin cono, a cu-
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. . . I  ".-3? s .  . . . n .  <m montad. ^  m  ..por
te  basculante sobre un eje horizontal, de modo que las- 
vibraciones de dicha bobina a l activar e l altavoz me­
diante un amplificador de baja frecuencia, se transmi— 

5*. tan a l espejo, sobre e l que incide un rayo luminoso pro 
cedente de una lámpara, concentrado mediante una len te- 
simple; dicho rayo, que por la s  vibraciones determina -  
un haz v ertica l, se reflejan  sobre la s  faeetas espejea­
das de un prisma giratorio  sobre un eje v e rtica l, movi­
do por un motor dotado de reos tato y reductor adecuado, 
de forma que a l g irar dicho prisma,se proyecta sobre — 
una pantalla translúcida e l punto luminoso en forma de­
raya horizontal debido a la  persistencia de la  re tin a ,-  
teniendo en cuenta que por cada vuelta del prisma e l — 
panto recorrerá la  pántalla tancas veces como caras ten 
ga el citado prisma* _

29.- Osciloscopio de juguete, eegán la  ante­
r io r  reivindicación, caracterizado porque opcionalmente- 
es susceptible de incorporar un espejo f ijo  complementa 
rio  convenientemente enfrentado con e l basculante mon— 
tado sobre el altavoz, de forma que el rayo luminoso — 
duplique a l menos su recorrido antes de inc id ir sobre las  
caras del prisma g ira to rio , a l objeto de aumentar la  — 
sensibilidad del conjunto, actuando como un reálimenta- 
dor positivo.

39.- Osciloscopio de juguete, según anteriores 
reivindicaciones, caracterizado porque el motor que mue­
ve la  pieza prismática está alimentado a través de un -  
reostato que pe imite regular ía  velocidad controlándose,
en c ie rta  medida e l número de ciclos v isibles en la  -  -3dy

20̂

25'.-



4^.- "OSCILOáCOPIODEJUGUETB".
Se^n queda sustancialmente descrito en l a  -

presente Memoria Descriptiva, que consta de ocho hojas, 
escritas a máquina por una sola cara y acompasada de -  
dibujos^*'

Madrid, 2 0  8!L 197?
D. ROMUALDO IBANEZ LOPEZ
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