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, que se acom 0t ;
& Pana a una solicivua ae PATENIS px INVSNGION
?

Por veinve anos, para sspana ¥ posesiones, por MEECATIS-
. . .

WU PARA PRODUCIN UN LOVIMIENYU IMITANOU AL GALOPE EN JU-~
GUBTES toPruSsNearIvos s aNIALSS UE CGUALRU PATAS", en
tavor ue pun uregorio Sdnchez Garcia-valiano, de naciona-

lidaa espanola, y resiaenve en MAUKID, Avocha ném 67.-

Ll ObJjevo uel presenve invenvo se relaciona con
un mecantsno alojawo en el inverior uel cusrpe 46 un ju-
pu2ve repreSenvailao un animal ue cuasro pavas,ue val mo=-
u0 gue al ser puesiv en aculdn uicho mecanismo,se Procu-

2 ¢e ur Mmov.imieneO pareciud al galope.,

ye acueruv con el ulbulo que se acompaila a esva
memoria,

rLa iLiguia L%, cepresenva ia parve latveral ue un
JUugue ve represenvanao un caballo iiusiranuo Lta aisposi-

¢idn uwel conjunto dei mecanismo atojado en el inverior
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gel cuerpu, Ssienav

la iigura 2%, una visiva anserior ue ta rigura L,
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Las riguras 58 y 4% inuican la uisposicidn espe-
¢lal ue 1as rueuas e goma dispuesitas en iLas pezuilas ae
ilas pavas, mienswras .ias

riguras »8 y bE, muestran Las aos pos;q;ones gue
agapua el juguete auranie el movimieniso de avance.

K1 mecanismo consva iundamenvalmente en una mée-
guina M con resourie en espiral ae lta clase corrientemen-—
ve empleada en jugueteria moniada en el inierior uel cuer
pv uedt auiumal. Presenta aceunas waa rueuad i con una maile
vela, que por mewio ue una biela B excentiricamenie uis -
puesva en aicha .uweasa transmite un moOviflento ue vaiven
a las pa.as aweianteras que giran por su eje comin G. Por
wediv de La biela L el c¢livauo movimienuo es cransmitido
a 1as pauvas uvraseras con eje ae rovacidn conun &' ae suer-
vé que al uesplakarse las pavas uelanieras hacia atras,
las wraseras 1o hacen haclia acelantve y viceversa, produ-—
cidnuose ue esye mMOQO Un mMovimienso pareciuo al galupe
caraeverisvico ue animales de cuasro pavas.

Seglin se inaica en las riguras 32 y 4%, eu las
pezutias vaun alojauas unas ruecvas ae goma acondicronadas
ue rouar solamence €n Wl sSenitiud emn viruuwu al uesplaza-
mienuvo uel €je por ta Ienurs gqwe le Sifsve ae cojineve, ae
moav que al uespiazarse La pauva hacia atrids, vease la 1ig.
58, la rueda en virsud de la resiguenclia gue le orrece el
suelo se aestiiza hacra adelanve, irenanaose al enirar en
CcOnuacto ¢on J& Iurve inverior i we la pezulia, y por el
consrario, al aesSplLazarse hacia aaelancve, como se 1naica
en la i1ig. 4%, la rueda con su eje se desliza hacia atras
queaando Libre para roaar. |

58 CUnqlcién PrimOraias que el ravv ha ue teuner
una uweverminada longivud y posicidn, aetalie muy imporivan—

ve eu el iuncionamienvo uel jugueie, seglin se pasa a ex-
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plicar:

K Colocauo este en el suelo o mesa y al proaucirse
408 movimieniuos anves uescrilo0S acen gue las pavas gue
Se uesplazan nacvia avras Se agarrvan al suelo por la rue=-
ua de goma que nu gira y pur el consrariv Las gue se aesg
plazan haclia auelanve se ueslizan roaando libremenve ori
ginanuo un movim.ento ue avance. yuando el anlmal se en-
vuenvra en ta posicidn represencvaua en la 1ig. 22, ge
apcya en et rabo pera no caer hacia atitras, levanvtanao ael
sueLto lag pavas uelanveras Simulancao un movimiento de sal
w0 para despuds aaovpuar ia posicidn ue la iig, o0& y asi
gucesivamenve, puuienuo tlegar a recorrer una aisgancia
4e UNnos red MeuruS. kedidive oo .€ Jugueve es ractovible or-
gauizar carreras Lo que ilnducabiemente origina un diverti-

Qo engsrevenimienvo,

NULA.- pescrivo suilciensemenve cuanuso precede, s6lo res-
VA C.nSignar gue Lu gue se ueclara coimu ue nueva y propia
invencidn ael soilcivan.e, es L0 c¢ontentiao en las siguren—
v S
reiIVINDICACTIONES

L.= liecanismo para prouucir un movimiento .imivan-—
w0 8l galoupe en juguelLes represenyasivos ue animales ae
clavru pavas, caracuerizaqo porque en el inserior ael cuei-
PO uel animal, nay uispuesvo una mdquina (31} con resorte
en eépira;, una rueaa (r) c¢on manivela Quc a vraves ae
una biela (ransmite un movimieniu Ade vaivén a las patas
gelanceras gue giran por su eye comin (G).

2.- kecanismo segin La reivinuicacibn L, caraeie-
rizauo por una biela (L) gqUe Trangwite el HWOviMleuness U€
valvel & las pavas vraseras con eje ae rosvacibn comdn (G')

ae maners que al aesplazarse las patas delanveras hacia
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avrds, ias vraseras lo hacen simulvdueawenie hacia adelai-
e y viceversa, Proaucienao ei movimienso semejanve al ga—
lope.

5.~ liecanisio segln tas reivinaicaciones 1 y 2,
caracserizauo porque las pezuflas llevan rueaas de goma gue
giran sodamenue €n un senuiao, c¢lyo eje es uespiaéable en
una ranura norizontai (rig. 5%) en uno u ovro sentvido, ex-—
perimensa.uv un irenado al enyrar en convacivu c¢on la super
iticlie 1lnveriovsr (&), puulenuo, en cambio, rovusgs Lilibremense
la rueua coun su eje al uesplazarse nacia auselante ia patva.

4,- Jecanismou segin ias reivinuicaciones L - 3,ca=-
raceerizaco porque la iongiwud y posizcidn uel rabo ael ani
mal esudn c¢elollauas de manera que en el momen .o ae ini=-
clar el movimienvo ae galtlope, es uecir al escar levantva-
a4as Las pawas uelanueras del suelo, el cUuerpo ael gnimal
Se apoya en el rabo gue apoyado a su vez en el suelo impi-
ae que pueda caerse el juguetve hacia avris.

De=~ "IMUANISHO PARA PrUUUCIR UN MOVIKIELLO IMITAN-
V0 AL GALUPE 1Y JUGUETES REPRESENTATIVOS DE ARIMATES DB
CUATRC PATAS/".

rouo segun queua aescriuve en ia presente memoria,
que consea ue cuaiso nojas ioliauas y mecanvgrairiadas por
una sola cara, con novensa y seis iineas y albujo gque se
acomparnd.

Maariu, a 8 de,rebrero aue 1.94Y
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