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P r i o r i d a d :

M E M O R IA  D E S C R IP T IV A

En l a  p re se n ta  Memoria D e sc rip tiv a  y con l a  -  
ayuda del P lano ad ju n to , van a  quedar expuestas l a s  
c a r a c te r í s t i c a s  que o frece  un ingenioso  muñeco a r t i c u  
la d o , que por sus condiciones de u t i l id a d  y novedad, -  
merece que se otorgue a  su  t i t u l a r  e l  p r iv i le g io  de su 
ex c lu siv a  fa b r ic a c ió n  y ex p lo tac ió n  com ercial en Espa 
ña , a l  amparo de l a  v ig en te  le g is la c ió n  de Propiedad 
I n d u s t r i a l .

Dadas l a s  c a r a c te r í s t i c a s  de e s te  ju g u e te , -  
pueden e n ta b la rse  re ñ id a s  p a r t id a s  de lanzam iento de -  
b o lo s  en tre  dos o más jugadores, en pequeñas y apropia
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das p is ta s  de sobremesa, asiendo  e n tre  sus manos a l  ju ­
guete  a r tic u la d o  y accionando sus d is p o s i t iv o s  que más 
ad e lan te  describ im os, y tra ta n d o  de oonseguir con ma­
yor o menor fo r tu n a , ( lo  que dependerá ta n  só lo  de l a  
h a b ilid a d  d e l ju g ad o r), ¡el mayor námero de ta n to s  en l a  
p r á c t ic a  d e l jueg o .

Aún cuando nos estamos r e f i r ie n d o  normalmente 
a l  juego de b o lo s , y  e l lo  presupone e l  lanzam iento de 
una b o la  o cuerpo e s fá r ic o ,  nob supone e l lo  una l im i ta ­
c ión  de l a s  p o s ib il id a d e s  de e s te  jug uete  a r t ic u la d o , 
ya que con l a s  n a tu ra le s  m o dificac io nes de form a, que 
no de e s tru c tu ra ,  p o d ría  ob tenerse  un muñeco lanzad or 
de cu a lq u ie r o tro  o b je to , b ie n  de re c re o , dep o rtiv o  ó 
de o tra  n a tu ra le z a .

P ara  f a c i l i t a r  l a  d e sc rip c ió n  que s ig u e , he­
mos c re íd o  in te re n sa n te  a p o r ta r  una lám ina de d ib u jo s , 
en l a  que se recoge un caso p rá c tic o  de re a l iz a c ió n , -  
con l a  n a tu ra l  a d v e rte n c ia  de qUe e s to s  d ib u jo s , por su 
c a rá c te r  de ejem plb, deberán s e r  ampliamente considera­
dos y s in  l im ita c ió n  a lguna.

La f ig u r a  nos o frece  una v i s ta  en perspec­
t iv a  de l a  forma de a s i r  a l  muñeco a r t ic u la d ^  p a ra  l a  -  
p r á c t ic a  d e l juego de lanzam iento de b o lo s , muñeco que 
se  nos ofrece en una v i s ta  en alzado  f r o n ta l  en l a  f ig u  
r a  2&; la s  f ig u ra s  38 y 4$ co n s titu y en  l a s  dos v is ta s  
l a t e r a l e s  de una dersusdextrem idades, que son a r t i c u la ­
das en sus d i f e re n te s  p a r te s ,  p a ra  f a c i l i t a r  e l  asido  -  
d e l muñeco (váase l a  f ig u ra  18); l a s  f ig u ra s  58 y 78 -
co n stitu y en  dos v i s ta s  d e l brazo lan z ad o r, que s i  b ien  
en e l  ejemplo g rá f ic o  son lo s  dos en e s te  muñeco, p o d ría
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com portar e s ta  e sp e c ia l  e s tru c tu ra  en un só lo  b raz o .
R efirióndonos a  l a s  p re c ita d a s  f ig u ra s ,  seña­

lamos con - 1 -  a l  cuerpo d e l muñeco, en e l  que señalamos 
con - 2 -  a l  e je  t r a n s v e r s a l  in f e r io r  en que se a r t ic u la n  
l a s  extrem idades in f e r io r e s  -3-* con juego de ró tu ra i. 
m ediante e je  -4 -  de l a  p ie rn a  -4^- y m ediante e l  e je  -5 -  
d e l p ié  - 6 - .  Con -7 -  designamos a l  e je  que sobre e l  — 
cuerpo -1 -  perm ite l a  a r t ic u la c ió n  de l a  cabeza - 8 - .

F inalm ente, con -9 -  designamos a l  e je  tra n sv e r  
s a l  su p e rio r , en e l  que se a r t ic u la n  lo s  b razos -1 0 - , -  
de una so la  p ie z a , s in  a r t ic u la c io n e s  e n tre  l a s  p o s ib le s  
p a r te s  anatóm icas d e l mismo. Cada brazo -1 0 -, dispone 
en su p a r te  a n te r io r  de una ran u ra  lo n g itu d in a l -1 1 - , -  
en l a  que se encuen tra  a lo ja d a  de can to  una p ieza  -  12- 
o re te n id a , que se a r t i c u l a  en e l  e je  -1 3 - , sobre l a  qut 
baso u la  y que e s tá  som etida a  l a  acción  de un pequeño 
m uelle -1 4 - , de forma que en su p o sic ió n  norm al, som etí 
da a  d icha acción , l a  re te n id a  -1 2 - , c ie r r a  su e x tre ­
mo in f e r io r  -1 5 - en forma de gancho, sobre e l  hueco ----
-  16-, extremo d e l b razo  configurando l a  cavidad o a lo ­
jam iento que re t ie n e  y acoge a  l a  b o la  -1 7 - .  Debe hacer 
se n o ta r  que l a  re te n id a  -1 2 - , no só lo  so b resa le  por 
l a  p a r te  a n te r io r  d e l b razo , s in o  tam bién por l a  p a r te  
su p e rio r , que designamos con -1 8 - , sobre l a  que e l  juga 
dor e je rc e rá  l a  p re s ió n  n e c e sa r ia  y en l a  d irecc ió n  
que seña la  l a  pequeña f le c h a  que ^asignam os con -1 9 - pa 
r a  que bascule l a  re te n id a  y se le v a n te  su extremo —15— 
para, p e rm itir  l a  in tro d u cc ió n  de l a  b o la  en e l  hueoo -  
-1 6 - de l a  mano. Con -2 0 - , designamos a l  cajeado inte;-* 
r i o r  que ofrecen lo s  b razo s , p a ra  acoger a l  m uelle o
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r e s o r te  en e s p i r a l  -1 4 - .

Por ú ltim o , con -2 1 - designamos a  l a  p i s t a  -  
de sobremesa, con sus bandas l a t e r a l e s  -2 2 - , en l a  que 
se dispondrán ( s i  se t r a t a s e  de un juego de bo lo s) lo s  
b o lic h e s  -2 3 - , ya que como a n te s  se ha ind icado , con -  
muñecos con e s ta  e s t ru c tu ra ,  pueden co n fig u ra rse  o tro s  
juegos de lanzam iento de o b je to s  o b o la s , t a l  como l a  
p ro p ia  pe tanca .

S uficien tem en te d e s c r i ta  l a  e s tru c tu ra  ob je to  
de e s te  Modelo, só lo  nos r e s t a  m an ife s ta r que serán  va­
r i a b le s  l a s  c irc u n s ta n c ia s  de m a te r ia le s , tamaños y f c r  
mas de l a s  p a r te s  o d e l conjunto d e s c r i to ,  siempre y — 
cuando e l lo  no a fe c te  a  su e se n c ia lid a d , p u es ta  de mani 
f i e s t o  en l a  s ig u ie n te

N O T A

En e l  p re se n te  Modelo de U til id a d , se r e iv in ­
dican  lo s  s ig u ie n te s  pun,tos:

1S.-"MUÑEC0 ARTICULADO PARA LANZAMIENTO DE -  
BOLAS", que sé c a ra c te r iz a  porque sobre e l  cuerpo y se­
gún t r e s  e je s  p a ra le lo s ,  e l  prim ero menor, se a r t i c u — 
la n  l a  cabeza, l a s  extrem idades su p e rio re s  y l a s  ex tra  
midades in f e r io re s ,  siendo aq u e lla s  r íg id a s ,  y é s ta s  -  
vuelven a a r t i c u la r s e  en lo s  puntos co rrespo nd ien tes a 
l a s  r o d i l la s  y t o b i l l o s ,  ofreciendo  ambos b razo s , que 
se a r t ic u la n  sobre e l  cuerpo, en sus ca ras  a n te r io re s , 
unos ranurados a todo su la rg o , en lo s  que se encuen—  
t r a n  a lo jad as  de can to  unas r e g le ta s  de re te n c ió n , que 
se a r t ic u la n ,  den tro  d e l brazo en un e je  tra n sv e r— 
s a l  s o l id a r io  de aq u e l, y en un cajeado d isp u esto  a l  -100
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e fe c to , se encuentra  a lo jad o  un m uelle o r e s o r te  en es 
p i r a l ,  que ac td a  sobre d ich a  re g le ta ,  de forma que pa­
r a  vencer su r e s i s te n c ia ,  hay que p re s io n a r ligeram en­
te  sobre e l  extremo su p e rio r  de l a  r e g le ta  y h ac ia  a trá s  
con lo  que b ascu la  e l  extremo in f e r io r  de a q u e lla , ex trs 
rno que concluye en forma de gancho y que coadyuva con 
e l  extremo del brazo que o frece  una forma cóncava, pro 
p ia  de una mano, capaz de a lo ja r  a  una b o la , l a  cual 
queda apresada por e l  extremo en gancho de l a  r e g le ta -  
re te n id a , y l ib e ra d a  cuando se hace b a sc u la r  a  ó s ta , en 
e l  momento oportuno y a  vo lun tad  d e l jugador, p a ra  e l  r- 
lanzam iento de l a  b o la . Y

2 8 .-  "MUÑECO ARTICULADO PARA LANZAMIENTO DE -  
BOLAS", de conformidad en un todo en lo  e se n c ia l y f i —  
nes in d u s tr ia le s  a lo  d e s c r i to  en l a  preceden te  Memoria 
D e sc rip tiv a  y gráficam ente rep resen tad o  en l a s  f ig u ra s  
d e l plano ad junto  para  su m ejor comprensión.

E sta  Memoria co nsta  de CINCO h o ja s , e s c r i ta s
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