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La presente meméria déscripfiva tiene como fin 15 
declaracién del objeto sobre el que ha de recaer el privilegio de explota-
cién industrial y comercila, exclusivo en el terrltorlo nac1onal de un
Modelo de Utllldad de acuerdo con la v1gente Leglslac16n ‘sobre Propledad
‘Industrial que, como el enunciado indica, se trata de "JUEGO PEDAGOGICO";.

Este invento se refiere a un tablero de jbego'pafa
la enseflanza de nifios, disefiado para ayudar a los niflos pequefios ‘a apren;
der a lcer, escribir y caleular, '

El primer requerimiento bdsico para el proéreso'
individusl en cualquier sociedad civiIizadé, hoy establedido por medio de
una educacién obligatoria, es el aprender a leer y escribir, Esta primera
etapa del aprendizajé del hombre es particularmente dura y.dificil ya que
précticamente siempre, los alumnos son muy jévenes cuando aprenden a leef
y a escribir, En esta tierna edad, ¢l nifio, generalmente, no desea estu~
diar o aprender y sélamente desea jugar y divertirse, aunque por otra par-
te siempre estd ansioso de explora} nuevas cosas y de examinar como funéig
nan los juguetes, Por consecuencia, las primeras lecciones deben ser dadas

al nifio de acuerdo con métodos de ensefianza basados en reglas completamen—

te diferentes y opuestas a aquellas que son aplicadas después, principal-
mente es necesario divertir al nifio, jugar con él, y despertar su curiosi-
dad con imégenes nuevas, interéﬁmbiables y féciles que le puedan interesar
Esto se logra de acuerdo con, el invento dando al nifio un tablero de juego

de enseflanza que comprende una caja aproximadamente paralelepipédica rec-

tangular de poco altura que tiene en su superficie frontal medios para in-
sercién de deslizaderas alargadas provistas de una pluralidad de.figuras.y
‘caracteres, medios para acomodar cartas individualmente que estdn provis—
tas con las mismas figurasvyfcaracterés,_y medios para recibir selectiva-
mente y mirar tales cartas en élineamiento horizontal y en un. orden desea—
do. ‘ | o o : ‘4 ‘ ’ .

_ Una realizacién preferida del invento se describe
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a continuacién a manera de ejemplo y con referencia al dibujo adjunto en

el que la tnica figura es una ilustracién esquémitica del lado frontal qu '

i

tablero de juego para ensefianza de nifios. _
7777 Este tablero de ensefianza para nifios comprende un#

‘caja relativamente delgada rectangular de madera o de pléstlco e 1ndlcada‘

por el numero (1) en el dibujo. La superficie frontal de la caJa (1) esté"

provista de ranuras (2) hechas del mismo material que la superflcle supe-
rior de la caja y extendiéndose en,paralelo a los lados laterales de la“
caja (1), Las rénuras (2) estén dispuestas en pares para'formar guias'(3)
para las deslizadoras (4), preferiblemente de materlal plastlco. Las des-
lizaderas alargadas (4) son insertables desllzable y mov1b1emente a lo laﬁ
go de las guias (3) y pueden ser cambiadas segun se desee Cada desllzade-
ra alargada (4) lleva una«pluralldad de f;guras.o dlbugos.luna de las:des-
lizaderas (4), la superior de losﬂdibujés, se muestra parcialméhfe Séééda
de su sitio, ' ' » L  ?

"En la reallzaclén 11ustrada hay cuatro ranuras (2)
formando dos guias (3) para dos desllzaderas alargadas (4) Cada una de
las deslizaderas alargadas (4) estéd d1v1d1da en. una pluralldad de paneles
(11), cada uno llevando una flgura [ d1buJo Y, por eJemplo, una letra ma-
ydscula y la misma letra 1mpresa en mlnuscula 0 un nﬁmero. En la reallza—
cién ilustrada hay doce paneles (11) en cada desllzadera alargada (4), ha—
‘ciendo un total de ventlcuatro paneles en las dos desllzadoras, o ‘cual’
corresponde al nimero de letras del alfabeto latlno. Para acomodar las le-
tras del alfabeto lnglés, habré dos paneles més (11) en cada desllzadera
(4). Ademés, con la ad1c16n de paneles se puede acomodar nuestro 1nvento
a cualquier nimero de letras. ‘

Dlspuestos debaJo de las guias (3), en la superfi-
cie superior de la- caJa (1), hay unas casillas (5) que corresponden en ni-
mero al ndmero de paneles (11) de las desllzaderas (4) . Las casillas (5):.

sirven para acomodar las cartas camblables.que,‘preferlblemente, estin he-

i
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‘gos en paralelo a los lados més largos de la caja (1) que espé‘cublerta de}

chas de material pldstico y cada una Ilevando la misma figura o dibﬁjo y
las mismas letras o ntmeros que el pahel.adyécénte'hSociado (11), Finalmqg

te, la superficie frontal de la caja (1) estd provista cerca de Su extre-

mo inferior de un rebaJe rectangular que se- extlende con sus lados mds 1ar‘

w cristal esmerilado o alguna placa transldcida de material‘blagfidbtpara
formar el wvisor (7) en el cual ias-cartas pueden-sef célocadasi&fvi;ta#,i
estando las cartas (6) ret¢nida§ pbr su extremo inferior por médio-dé'nng
varilla de apriete por muelle (8) sujetas y éxténdiéndoée'a ld'lérgo‘del
borde inferior del visor (7). Las cartas (6)vpueden ser éolocadas en él‘vi
sor (7)-en cualquier orden deseado, diferente de’ aquel de los paneles (11)}
de las deslizadoras alargadas (4). D1Spuestas en el rebaJe rectangular que-
estd debajo del cristal transldcido o placa de pléstlco del visor A7) hay
una o mis bombillas eléctrlcas, las cuales a través de un 1nterruptor de
botén (9) estén conectadas a un suministro de energia_tal,como_una pateria
o por medio de un enchufe hembra (10) al sisfema de suﬁinistro de'eﬁergia.
| Habiendo descrito la disPOSiéién'del juego de ta-
blero de enseflanza para nifio, su uso serd descrito tal como se describe a
continuacién, Las figuras o dibujos_de los paneles (11) de'iés deéliiade-.
ras (4) muestran cosas o animales bien conocidos por el nifio.- Los nombres
de estas cosas o animales son ciaramente repetidos'varias veces por elbpro
fesor. La primera letra.de estas cosas o anlmales, la cual puede ser vocal
o consonante, esté descrita de acuerdo con el método de ensefianza global
como letra C;pltal en una esquina superlor y como letra mindscula en.la
otra esquina ‘superior de cada panel (11) De manera que el prlmer panel
(11) puede mostrar, por ejemplo, una manzana y en las esqulnas superlores‘
de este panel puede aparecer la "m" en.mayuscula M o en mindscula m respec
tivamente, el segundo panel_puéde‘mostrar una rueda asi que en su esquina
superior estard descrita R maydscula y r mindscula, el,tercer panel puede

mostrar un perro y en sus esquinas superiores estari escrita la letra P,

o
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1 || mayiscula y la p m1nuseu1a y asi suces1vamente.-
A Primeramente, e]- nifio se d1vert1ré mlrando las f1-

 guras 1lustradas en 1os paneles (ll) de. las dgsllzadqus (4) y 9i§} s1n
notarlo, el nifio empezaré a asociar los nombres-de las cosas o anlmales
5 » ilustrados en los paneles cuyos nombres replte el profesor. . T
Slmulténeamente, tamblén las letras contenldas en _'51

las esquinas de los paneles se imprimen en la mente del nlno, de manera . _'§f
que éste asociari la letra, Ma la palabra "manzana" y 1a 1etra R a la pa~. -

labra "rueda", y asi suces1vamente.

10 Entonces el nifio puede comenzar a dlvertlrse con‘
) las cartas o tarJetas recogidas en las cas111as (5), mlréndolas y notqndof
que ellas llevan las mismas figuras de los: paneles (11) de las desllzado-
ras (4) y también las mismas vocales y consqnantes. Entonces el nifio pue-
de colocar las cartas (6) en el visor (7) eri el mismo orden 6'éd:6rﬁeqidi

15 ferente que los péneles (11) en las deslizadoras miréndolas mientras son

iluminadas desde debajo por medio de bombillas eléctricas, a través de un
placa de cristal esmerilado, en el visor mientras se presiona el interrqﬁq
tor (9) para cerrar el circuito eléctrico ala bateria o el sisfema de ﬁli
mentacién de energfa eléctrica, en general, a través del enchufe hembra‘;
(10). Después de que el nifio se ha famlllarlzado con el uso y observa016n
de las cartas (6) y las flguras‘y letras mostradas ahi asi como su pronun-|
ciacién y la sucesién de vocales y cdnsdnahteé en cada palébré, él.niﬁo*

puede finalmente averiguar que, la palabra angel puede estar compuesta po—

1endo Juntamente las prlmeras 1etras de las cartas amapola, nuez, gato,

B elefante y leén, De manera que, s1n darse'cuenta, el nifio gradualmente

t B
aprende a componer las palabras cen la, 1sma fac111dad que. con el método‘
< . de ensenanza global pero con menos esfuerzo y d1sfruténdolo. Colocando una
. hoja de papel semltranSparente en 1as cartas dlspuestas en el v1sor 0 usan

do cartas teniendo letras: perforadas, el nlno puede copiar con un léplz ‘en

la hoja de papel las letras escrltas en las esqulnas superlores de las car

un o —rt s e e AT XD T e mia e s e
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tas, de esta ‘manera formando las palabras correspondlentes. Entonces es

fécil contlnuar ensenando al n1no y proceder a los prlmeros elementos de

»

arltmétlca, usando desllzaderas Y cartas en las cuales eada 31mp1e cosa

o animal en la serie contlnua de d1buJos o plnturas esté 11ustrada una

' vez, dos veces, tres veces, y hasta doce veces en cada panel de las de311

zadoras Y en cada carta el nimero de las cosas o'anlmales tal como se in-
dica. De esta primera noc16n de Ar1tmét1ca es- luego féc11 proceder al con
cepto de adicién y substra0016n y luego con un esfuerzo un poco mayor, pe

ro sin embargo, tolerable pasar a los conceptos de d1v1s16n y mu1t1p11ca~

cién,

Bv1dentemente, cada uno de los tableros de Juegog
de ensefianza para nifio prOpuestos iran provistos de un gran nﬁmero de des
lizaderas y cartas correspondientes, las cuales pueden ser acomodadas en
el interior de la caja de juego. El° numero de desllzadoras y cartas puede
ser aumentado tal como se desee de manera que no haya limlte en. el numero
de imédgenes o figuras tal como se. reqplere en los métodos de enseﬁanza .'

global y de esta manera, el interés del nifio en el juego de- ensenanza pue-

de ser mantenido vivo y su d1sfrute o d1ver316n en el Juego puede aumen-

tarse,

, Descrlta suflclentemente la naturaleza.del presen
te invento asi como su reallzac16n 1ndustr1al, sélo cabe anadlr que en su
conJunto ¥y partes constitutivas es pos1b1e 1ntrodu01r camblos de forma,
materia y d1sp081c16n, sin sallrse del cuadro del 1nvento, en cuanto tale
altera01ones no supongan varlac16n sustanc1al del mlsmo. .

El solleltante, al amparo de los Convenlos Inter—
nacionales sobre Propledad Industr1a1 se reserva e1 derecho -de’ extender
la presente demanda a los paises extranJeros, Sl fuera pos1b1e, re1v1nd1-
cando la misma prlorldad de la- presente sollc1tud ,

N__O.& e | ,
El Modelo de Utllxdad que se s011c1ta por velnte

) B
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afios para Espaiia, de acuerdo con 1a v1gente Leglslac16n sobre Propledad
Industrial deberd recaer sobre “JUEGO PEDAGOGICO" en todo de acuerdo con

1as s1gu1entes

R E I VINDIC A C I 0 N E S.~ S

12) Juego pedag6g1co, caracterxzado porque comprer'f=

de una caja relat1vamente delgada de forma de paralelepipedo rectangular,
teniendo en su superf1c1e frontal medios para la 1nserc16n de’ deslxzade-
ras provistas con una pluralldad de flguras y caracteres, medlos para aco
modar individualmente cartas provistas con las mlsmas flguras y caractere
y medios para selectivamente recibir y mirar dlchas cartas en allnea016n

horlaontal en un orden deseado, . 'u_ “_’f,

- 22) Juego pedagéglco, en todo de-: acuerdo ‘con 1a
primera reivindicacién, caracterizado porque dichos medios para,fec151r y
ver dichas cartas son un visor formado por un febaje rectangular dispﬁes-
to en la porcién inferior de la superficie frontal delvtablero-y‘exten--
diéndose con sus lados mis largos en paralelo a los lados méé'iérgéside
éste 1iltimo, en dicho rebaje rectangular acomodéndose pof lo.ménds,una
bombilla eléctrica conectable a través de un intérruptof,en:la superficie
frontal del juego de tablero a una fuente de‘ehergia eléctricagldichb fée
baje rectangular estando cubierto por una placa de material trah#iﬁcido;:
dichas cartas provistas de figu}as y caracteres, y diSpuestas’ﬁéEAES¢r-co-
locadas en dicha placa de material translicido y ser vistas y:fefénidaSa}
en esa posicién por medio de una varilla de muelle de presi&n extendiéndé
se a lo largo del lado inferior de dicho visor, S ,

32) Juego pedagégico, en todo de acuerdo con la .
segunda reivindicacién, caracterizado porque dichos medios de. interrupcidn
para conectar dicha bombilla’ eléctrlca de 1uz en d1cho rebaJe rectangular

a la energia eléctrica es un 1nterruptor de botén y dlcha fuente de ener-

gia eléctrica es una bateria.

43) Juego pedagéglco, en todo de acuerdo con la |
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‘rebaje rectangular al S1stema de allmentaclén de energia eléctrlco gene—.

segunda re1v1nd1cac16n, en donde el enchufe hembra esta prov1sto en el lé

do frontal del Juego de tablero para conex16n a un 51stema de allmentacxér

de energia eléctrica general y dichos medlos de 1nterrupc16n san un: inte- '

‘rruptor de botén para conectar dlcha bombllla de 1uz eléctrlca en dlch*'?'

ral, -

| ~ 59) Juego pedagéglco, en todo de acuerdo coﬁ la

primera reivindicacién, en donde dichos medlos para la- 1nserc16n de des11

zadoras comprenden una pluralldad de ranuras extendléndose en pares y en,

paralelo a los lados mds largos del tablero en la superf1c1e frontal de ;
él, para .formar guias para recibir desllzantemente dichas desllzadoras que
1levan una pluralldad de paneles cada uno prov1sto de una flgura y carac—
teres, y dichos medios para acomodar md1v1dua1mente dlchas cartas compre
diendo una pluralidad de casillas dispuestas en ser1e y en paralelo a/y

'debago de dichas gufas de dichas desllzaderas, cada una de dichas cartas

mostrando en su 1ado frontal la misma figura'y caracteres que los caracte
res del panel adyacente asocmado en dichas desllzadoras. ,‘ ‘. - :

62) Juego ‘pedagbgico, en todo de acuerdo con 1a *'

qu1nta re1v1nd1cac16n, en donde cada uno de dichos paneles sobre 1as desll E

zadoras y cada una de dlchas cartas 1leva una figura 11ustrando una cosa
o animal muy familiar para los: nlnos pequenos y la letra 1n1¢1a1 de dlcha
cosa o animal estd mostrada como 1etra mayuscula y~como,1etra mlnﬁscula
en las esqulnas superiores de dichos paneles.y cartas. ‘ SEREI 4'
72) Juego pedag6g1co, en todo de acuerdo con la ;
qulnta re1v1nd1cac16n, en donde cada uno de dlchos paneles en dlchas des—
lizadoras y cada una de dlchas cartas lleva una o mis flguras y el nﬁmero
o figuras esté 1nd1cado por. la clfra correSpondlente en una esqulna supe—‘
rior de dlchos paneles y cartas, . i - il 4‘ -
85) Juego pedagégico, en todo de acuerdo con cual—

qulera de las re1v1ndlca01ones precedentes; en donde dlchos paneles son

e Nlee
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1 diapositivas, . . . "
' ) 92) Juego peda,géglco, en todo de acuerdo con cual
_ ) ~ _quiera de las relvmdlcaclones precedentes, en donde dlchas cartas son dlaJ' ’
. positivas, B e . 2 . S
5 102) . JUEGO PEDAGOGICO '

i Segun queda sustan01a1mente descrxto en la presen
te memoria descriptiva que consta. de- nueve hOJas mecanograflada.s por una
séla. cara y acompafiadas de su dlbuJO. »

‘Madrid, 4
10
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