MEMORIA DESCRIPIIVA

Correspondiente a la solicitud de registro de un Modelo de -

Utilidad que por veinte afios se reivindica para Bspafia a fa-

vor de COMPANIA MERCANTIL DE PLASTICOS TARI, S.A., de nacio-

nalidad espafiola, con domicilio social en Zaragoza, Poligono

de Cogullada, calle A, Agrupacién NIDO, naves 6 y 7 = = = -
por

"JUGUETE DE APUESTAS"
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Conforme queda indicado en el enunciado de egta me-~
moria, el objeto industrial de la presente proteccién consis
te en un nuevo tipo de juguete, mediante el que en forma su-
mante atractiva, pueden ser intercambiadas entre jugadores -

infantiles apuestas imaginarias representadas por pequefios -
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discos a los que previamente se ha atribuido un valor conven
cional,

El efecto y beneficio nuevos del juguete cuya pro-

teccibn se preconiza consiste en que la suerte de cada parti

cipante queda determinada por la oscilacién de un vdstggo -
suspendido dd una anilla-soporte y de cuyo vdstago va colga-
da un imdn el cual interviene en el proceso del juego en co-

laboracién de otros imanes constituidos en unas fichas que se

-colocan al libre albeldrio de los jagadores sobre la supafi-

cie metdlica recubierta de tapete de la mesa de juego.

De esta forma, basta imprimir un movimiento con la
mano al citado véetago del que pende el imdn mévil, para que
éste describa oscilaciones por su propio peso al principio y
después, por efecto de la intervencién del magnetismo inte-
rrelacionado de dicho imdn y de los imanes inméviles incorpo
rados en las fichas para que se produécan unas sorprendentes
oscilaciones hasta que, por dltimo, el védstago con su corres
pondiente imfn se detiene sobre una cualquiera de las fichas
ipentadas, determindndose de este modo la suerte del jugador

agraciado.

Para mejor comprensién de esta memorié, Se gconmpafia
la misma de una hoja de planos, en la que aparece representa
do uno de los muchos e jemplos posibles de ejecucidn prdctica
del juguete reivindicado, el cual se expone y representa gré

ficamente con el cardcter de mera enunciacién y sin limita-

cién alguna en orden a las posibles variantes que los deta-

lles de naturaleza accidental del objeto podrén revestir en
cada caso, de acuerdo con las preferencias del mercado.
En dichos dibujos, la Figura 1 muestra una perspec—

tiva general del juguete, siendo la Figura 2 una seccién ver
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tical que permite observar el montaje de los elementos compo
nentes del mismo.
El juguete estd fundamentalmente constituido por una

base -1-, una anilla-goporte 2 y un péndulo compuesto por un

_Qééfago';3émyrﬁﬁrimén ;4;7(Figura 1).

L-a citada base -1- serd por lo general una pieza -
moldeada de material plédstico, sin quedar excluidos por ello
cualquier otro procedimiento de fabricacibén y/o la utiliza-
cién de otros materiales iguslmente aptos al fin propuesto.
Esta base ird provista de una superficie metélica -5- recubfer
ta por un tapete de juego —6-, yendo estos dos elementos en-
cajados en la embocadura superior de la pieza -1-, la cual po
drd opciﬁnalmente estar provista ademés_de otra superficie -
de cerramiento -5- en su embocadura inferior (Figura 2).

La base -1- ird provista, en ambos extremos, de uno
de sus didmetros tedéricos (si se trata de una conformacién -
circular) o bién en los extremos de una de sus lineas medias
0 diagonales en el caso de adoptar una forma poligonal cual-
quiera, de dos taladros -8- normalmente ciegos, los cuales -
ofrecen lg particularidad de estar ligeramente desalineados
entre s{, a fin de agegurar de este modo la posicidn firme -
vertical de la anilla-soporte -~2-, cuyos extremos quedan in-
troducidos en los mencionados taladros.

El vdstago del péndulo -3- serd normalmente un alam
bre terminado en sendos ganchos situados cada uno en sus ex-
tremos, a fin de poder quedar suspehdido de un 0jo =9- situg
do centralmente en el contorno interior de la partd mds alta
dd la anilla -2-. E1l gancho del extremo opuesto del véstago
-3~ sirve para facilitar la suspensién del imédn mévil —4-,

Segin se ha indicgdo anteriormente, basta imprimir
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movimiento al péndulo en la forma indicada en la Figura 1 de
dibujos anexos para obtener la incontrolada oscilacidén del -
citado imdn ~-4- sobre el tapete de guego —6—; en el que pre-
viemente han sido depositadas unas fichas -10- en cuyo inte-~
rior-han sido arbitrados- correspondientes imasnes, de forma -
que por intervencién del magnetismo que emanan todos ellos -
se obtiene finalmente la detencién del mévil -4~ sobre uno -
cualquiera de los fijos -10-, lo cual determina la suerte del
Jugador ganador de la apuesta que serd el propietario de la
ficha coloreada en la que se haya producido la detencién del
péndulo.

Descrito y representado el objeto de la presente -
proteccibén, se declara como nuevo en el mercado nacionalj ha
ciendose la expresa salvedad de que los detalles accidenta-
les de forma, tamefio y materiales utilizados en su construc-
cibén, podrdn ser objeto de alteracién sin que tal modificacion
desvirtie la esencialidad que queda resumida en la siguiente:

NOTA

EN RESUMEN: E1 presente Modelo de Utilidad que por
veinte afios se solicita para Espafia, ha de recaer sobre las
giguientes reivindicaciones:

la,- "JUGUEZE DE APUESTAS",caracterizado pro estar constitui

do por una base provista por lo menos de una superficie meté
lica sobre la que va dispuesto un tapete de juego; en cuya =-
base han sido arbitrados dos taladros situados en extrecmos -
opuestos y ligeramente desalineados entre si, en los cuales
penetran los extremos de una anilla-soporte dotada,en su pun
to central mds alto,de un ojo, del que va suspendido un péndu
lo constituido por un védstago que, en su terminal libre, com-

porta un imdn destinado a efectuar oscilaciones infontroladas
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sobre otre serie de imanes incorporados en unas fichas de -
juego que cada. jugador deposita sobre el tapete de juego, de
modo que en virtud del magnetismo emanado de los citados ima
nes, se obtiene el detenigiento final del péndulo sobre una
de las citadas fichas, determindndose as{ el ganador de la -
apuesta,
2¢.- Se reivindica como objeto sobre el que ha de recaer la
proteccién que por vdinte afios se solicita para Espafia,
| por
"JUGUETE DE APUESTAS™

Todo conforme queda expresédo en la presente memo-

ria descriptiva que consta de cinco folios mecanografiados -

por una sole cara y una hoja de planos que se acompafia.

Medrid,
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