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MODELO
DE
UTILIDAD

'a fa#or de MIKMIK, S. A., entidad espaiiola, domiciliada
en Barcelona, calle Industria, 295, por "JUGUETE GIRATO-
RIO",

MEMORIA DESCRIPTIVA

i. La presente invencidn se refiere a un juguete
1ee; giratorio de gran entretenimiento puesto que en €1 se au-
nan todos los factores precisos para lograr este efecto.
Su construccidén es sencilla y econdmica y su manipulacidn
. 3. no ofrece ningun tipo de problema, todo lo cual lo hace
muy apto para nifios de corta edad.
ﬁjt El indicado juguete se caracteriza por el hecho
o de estar constituido por una cubeta, susceptible de con-
tener agua, de cuyo fondo emerge una columna tubular de

10. la que, por su extremo superior, sobresale parte de un
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eje giratorio accionado por el correspondiente mecanismo
motor. Alrededor de este eje se encuentran montados unos
brazos radiales a cuyos extremos libres se encuentran ar-
ticulados unas figuras oscilantes provistas de un contra-
peso que las mantiene en una posicidn determinada.

Al fondo de esta cubeta se levantan unos dientes
regularmente espaciados, dispuestos de modo que chogquen
contra éllos uﬁas aletas a modo de levas que sobresalen
de la parte inferior de las figuras que quedan sumergidas
dentro del agua, y en cuyo momento se las obliga a osci-
lar alrededor del brazo al que estdn montadas.

En el interior de la cubeta descrita estdn co-
locadas unas pelotas flotantes, las cuales se ven empuja-
das por las figuras durante su desplazamiento por el in-
terior de la cubeta.

La tantas veces repetida cubeta estd dotada de
un doble fondo en el que se encuentra alojado el mecanis-
mo motor de accionamiento del eje al que se hallan arti-
culadas las figuras méviles, asi como la correspondiente
pila de alimentacidn, Este alojamiento estd dotado de una
tapa amovible que dispone de un interruptor de puesta en
marcha que es accionado mediante una palanca que sobresa-
le al exterior.

Los dibujos adjuntos muestran tan sdélo a titu-
lo de ejemplo, no limitativo del alcance de la presente
invencidn, un caso prdctico de realizacidn de un juguete
giratorio segin las caracteristicas descritas.

En dichos dibujos, la figura 1 es una seccidn
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longitudinal del conjunto del juguete; la figura 2 es
una vista en alzado de la parte inferior del juguete,

parcialmente seccionada y en la que una de las figuras

aparece representada adoptando los dos movimientos extre
mos que puede adoptar en su giro; y la figura 3 es una
vista en planta superior de la tapa amovible que cubre
el alojamiento en el que se halla contenido el mecanismo
motor.

Asi, pues, segin la representacidn de los di-
bujos, que responden a una realizacidn preferida, el ju-
guete estd constituido por el recipiente -1-, susceptible
de contener cierta}cantidad de agua -2-, cuyo nivel no
es necesario que sobrepase la mitad del mismo.

Del centro del fondo de este recipiente -1- emer-
ge verticalmente una columna tubular -3-, por cuyo extre-
mo superior sobresale al exterior parte del eje giratorio
-4- a través de conjinete de rodamiento -5- acoplado al
extremo de la columna =3-,

A la parte sobresaliente del eje —-4- estd uni-
do el bastidor fijo -6- al cual estdn eigarzados los extre-
mos en "U" -7- de los brazos radiales -8~ a cuyos extre-
mos libres se encuentran articuladas las figuras -9- os-
cilantes.

Tanto el bastidor -6- como los extremos en "U"
~7- de los brazos -8~ se encuentran ocultos por la cubier-
ta ~-10- y a través de la misma sobresale el eje -4~ al
que estd acoplada la pieza tubular -11- sensiblemente fle-

xible que sostiene la toldilla -12- gque oscila cuando el




5‘

10.

15.

juguete estd en movimiento, segun se explicard mds ade-
lante.

Del fondo del recipiente -1- sobresalen los dien-
tes -13- colocados en una posicidn tal que, cuando el ju-
guete estd accionado, choquen contra ellos las aletas -14-
que, a modo de levas, sobresalen de la parte inferior de
las figuras -9-.

Dichas figuras -9- estdn dotadas posteriormen-
te del contrapeso -15-, el cual las obliga a mantenerse
en una posicidn erguida, pero cuando las mismas pasan so-
bre uno de los dientes -13- se ven obligadas, vehciendo
la fuerza de este contrapeso, a inclinarse hacia delante,
lo cual, teniendo en cuenta que estas figuras -9- simulan
en los dibujos unos pequeiios patos, produce la sensacidn
que se inclinan sobre el agua para picotearla,

En el interior de la cubeta estdn situadas las
pelotas flotantes -16-, las cuales se ven empujadas por
los picos de las figuras -9-, tal y como queda grdfica-
mente representado en la figura 3 de los dibujos.

El movimiento de este juguete se consigue al es-
tar conectado el extremo inferior del eje -4- al mecanis-
mo -17- accionado por el motor =18- el cual es alimentado
por la pila -19-. Este conjunto ofrece la particularidad
de estar montado sobre la cara interna de la tapa amovi-
ble -20-~ que cubre la parte abierta del doble fondo -21-
de la cubeta -1-. Esta tapa es, ademds, portadora del in-
terruptor -22- de puesta en marcha, el cual es accionado

por la palanca -~23- que sobresale al exterior para su ma=-
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nipulacidn.

Serdn independientes del objeto de la presente
invencidn los materiales empleados en los distintos ele-
mentos constitutivos del jugugte giratorio, asi como las
formas y dimensiones, tanto absolutas como relativas, de
los mismos, y, en consecuencia, todo cuanto no afecte a

su esencialidad.

NOTA

Se reivindica como objeto del presente modelo
de utilidad:

1. Juguete giratorio, caracterizado esencialmen-
te por el hecho de gque comprende una cubeta que puede con-
tener agua, de cuyo fondo emerge una cubierta tubular cen-
tral de la que sobresale un eje giratorio accionado por
un mecanismo motor, al que estdn unidos brazos radiales
a cuyo alrededor estdn montadas unas figuras oszilantes
provistas de contrapeso que las mantiene en una posicidn
determinada, en tanto que en el fondo de la cubeta sobre-
éalen‘unos dientes espaciados contra los que chocan unas
aletas a modo de levas que sobresalen de las figuras, obli-
gdndolas a oscilar alrededor del brazo correspondiente.

2. Juguete giratorio, segin la reivindicacidn
anterior, caracterizado por el hecho de que en el interior

de la cubeta estin situadas unas pelotas empujadas por las




figuras en su desplazamiento.

3. Juguete giratorio, segin la reivindicacidn
1, caracterizado por el hecho de que la cubeta presenta
un doble fondo en el que se encuentra alojado el mecanis-

5 mo motor de accionamiento del eje, asi como la pila de

alimentacidén, cuyo alojamiento presenta una tapa amovible,
disponiendo de un interruptor de puesta en marcha acciona-
do por una palanca que sobresale al exterior.

4, Juguete giratorio.

La presente memoria descriptiva consta de seis
hojas foliadas escritas a mdquina por una sola cara.

Barcelona’, 17 de Noviembre de 1972
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