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El Estatuto vigente sobre Propiledad Industrial,- de
26 de Julio de 1929, en su texto refundido publicado‘el 30

de Abril de 1930, establece los caracteres de patentabili-

dad de las invenciones de tipo industrial que tienen por
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objeto obtenef_ventajas sobre lo ya conocido, adwmitiendo
por congsiguliente como patentables, las nuevas méquinas, a~
paratos, instruumentos, procesos de fabricacibn, etc., La an
plitud do conceptos previstos cowo patentables, ha llevado
al legislador a aclarar (Art2. 46) que la enumeracidn con-
tenida en dicho cuerpo legal es puramente enunciativa y uno
limitativa, haciéndola extensiva incluso & loé descubrimien
tos de tipo cientifico (Artﬁf 47).'

El Decreto de 26 de Diciembre de 1947, recogiendo
la Orden de 18 de Noviembre de 1935, confirma el criterio
legal de que tawbién serén patentables los instrumentos, ob
.JetOﬁ, o partes de los mismos, que aporten a la funcidn @
que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en defi

nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre lo ante

riormente conocido,

Pues bien, a tenor de lo expuesto,.y en base al ar
tlculado que recoge los conceptos expresados, debe conside-
rarge, que la invenéién a que se refiere la presente wemo-
ria, constituye una novedsd induﬁtrial, con caracteristices
¥y ventajas gque la hacen merecedora del privilegio de explo-
tacidn exclusiva que por elle se solicita, premiando asi
los méritos de quien aporta a la industria del pals una ne-
Jjora efective y precisamente cowmprendida entre las snuncio-
das por la Ley como patentables. (Arts, 46 y 47 en relaciin
con el 171, en su nueva redaccidn afectada por la Orden de

18 de Noviembre de 1.935),




£l objeto & este registro lo constituye un juego de sald)
recreativo y de habilidad perfeccionado, cuyo desarrollo de-
pende Unicamente del juegador, y si bien en los elementos -~

constitutivos del juego, interviencn la corri=nte eléctrica,
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Se han tomado toda c¢lase de medidas de SGG,’LIII."i—(’)'.—PK , COmo purT |

ejemplo, toma de tierra y fusibles, de acuerdo con lo que -
deternina la Ley en m Reglemento de blectrbdnica y baja ten=--
sidn.

Lste Tipo de Jjuegos, ha dado lugar a diversas realizaciot
nes gue, utilizadas en locales pGblicos, se conocen cowunmend
te con el nombre genérico de Juego del millén.

En general, este tipo de Juegos es puesto en funcionamier
to,mediante una moneda o ficha que, a través de un microrrup
tor, pesendo previamente por un seleccionadof.de monedas o -
fichas, conecta los distintos elementos elcclrdnicos, elec~
tricos y/o electromechnicos que constibuyen ¢l sistema que -
anima ¢l Jjuego.

La duracibén de una partida esté preestablecida por un -
disposibivo temporizador, y los aciertos logrados por el ju~
sador en el desarrollo del juego, a través de un dispositivo
contador y totalizador, se van sunando dandou lugar, cuando
se¢ alcanzan las cotas determinades, a premio. El premio siein
pre consiste en una partida gratis.

Los clementos mediante los cuales se desarrolla el jﬁego
suelen seu bolaé gue desde un contencdor, mediante las con-
duccicnes necesarias, son puesta en ¢l campo de acclonamien-
o de un dispositivo lanzador, en el cual gl Jjugador impulisa
Gniicamente las bolew para hacerlus intorvemir'en el tablero
de juego en que se desarvolla la partida.

El tablero de Jjuezo, consiste cn un plano inclinzdo doto-




censa.

‘n la parte inferior del teblero y en algunos césos, Tam=-
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bién en la parte media y superior sc han dis) esto brazos -
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capaces de golpesr la bola y lanzarla nuévamente hacia arri-
ba. También se ha previsto un conducto o més de un conducto
por loscuales la bola se pilerde con lo que el jugador, se. ve
obligado a continuar la partida Yy pouner en Jjuego una nuevs -

bola.

distintas o la misma; que a travée de medios de retorno - .
vuelven a quedar en disposicidn de juego.

Cuando se agotan las posibilidades de jﬁego, es decir, la
disponibilidad de bolas, la partida concluya.

L1 nGwero de puntos obtenidos por ¢l Jugador viene deter—
minado por los obstéculos con los que tropieaa la bola que er
unos casos estan constituidos por bLotones que ceden su pasc
o por conductos que se clerran por ¢l impacto de la bola. -
Cuando ¢l nlmero de tantos obtenidos és igual o superior al
ninero previsto para premio se obtiene una nueva partids gra-
tis,

En todos los casos, la bola a través de los conductos de -
cscape desaparece del'ﬁablero cuando la partvida ha concluido.
In ocasiones, se ubiliza una sola bola que ¢& puesta en re-
circulacidn un nimero determinado de veces,mientras que en -

btros, se utilizap distintugs bol

by, pero en todos ellos., tal
como hemos apuntado al principlo, Lz partida concluye con la
Gesaparicidn de- la bola.

L1 objeto de eote registro, sl bico conserva & la hola anme

do de obsthculos con los que va tropezando la bola en su desl

En general, 1la partida permite utilizar cinco bolas, ya sest

impulgores o golpesdores que accionudos eléctrbnicamenle, Sol

-




elemento de juego, los elementos impulsores o golpeadores, -

los obstawlos con sus con actos y los elementos situados -

bajo el tablero que sensibilizan estcs contactos, marcan la

puntuacidn obtenida, determinan la duracibdn de la partida y
5 permiten el premiojcuando el nlmero de puntos es igual o s0-
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brepasa al previsto, presenta como novedad:

a).Que la bola siempre esld en el Loablero.

b).Dos elementos independientes, cada uno de los
cuales recorre una vista circular o eliptica.

¢).Un dispositivo de conteo y totalizador de -
puntos pdr cada cleaento independiente.

d).El tablero de Juego, dividido en dos zonas -
iguales segln su eje mayor, de modo que los
obsticulos con sus contacltos se encuentren @i~

- ferenciados actuando los de una zona sobre un

elemento independiente y los de otra sobie cl
otro elemento.

El premio se obtiene cuando cada uno de los dis-

positivos de conteo y totalizadores de puntos, alcanza las -

cotas previstas, es decir, que estim cbmo_minimo igualados -

en dichas cotas.,

Los elementos independientes pueden simular co-

ches, aviones, motocicletas, caballos o en general, cualguien

tipo de véhiculos u objetos méviles utilizados en una colipo-

ticidn.

En la hoja de dibujos que se acompalia, esquemiti-

camonte s8¢ ha mepresentado un ejemplo de realizacidn en ol

que claramente se sprecia la dispogicidn de estos cleuentos,

En la figura Gnice de log dibujos, aparece uno

cerspectiva de una miquina de las llumedas de juego del wi.
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116n cuyo tablero de juego ha sido realizado de acuerdo conp
las caracteristicas nuevas expuestas anteriormente.

Referidos a estos dibujos seiialamos:=l~ cuerpo de la mh-
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quinaj~2~ una de las zonas de tablero de juego;-3- otra de

las zZonas del tablero de juegoj;-4- pista circular para uno
de los elementos independientes;=5- elemenito independiente
que en e ste caso simula un automévil de competicidny=-6- PULe
sador de accionamiento de los brazos golpeadoresi-7Y- brazos
golpeadores ;~8- consola;—9~registro a trevés del cual visual
mente el jugador conoce la puntuacidn que va obteniendo con
respéctd a la actuaciédn de uno de los elementos independien-
tes;-10-~ regilstro seﬁalizadpr v totalizador de puntos del
otro elemento independiente.’ ,

Los obstbculos, los contactos gue con ellos colaboran, el

plano inclinado del tablero de juego y los dewhs elementbos

convencionales que complementan a éste, sc eprecian clarauon

te y no es necegsaria su referenciacidn,Tanpoco se ha repre--
sentado la bola. ’

Como hemos dicho, la bola siempre es la misma y cuando la
miquina esthd en reposo sc encuentra bajo el campo de accidn
de uno de los brazos lImpulsores o golpeadores ~D e

Lés depresiones que forman las pistas recorridas por los
objetos independientes, en este caso, los avtombviles winia-
tura, estén cubiertas por una placa transparente que Cousti-
tuye el piso de toda la pista y la superficie que recorre la
bola.

Naturalmente, unog obsticulos y unos contactos puntuan
45 que otros, ¥ como hemos dicho, los de una zopa tomadi a

partin ael eje de sipétria representado en la fipura, infliu-

ven sobre uno de los objebos independientes, wientrus quoe o
yen sobx . .
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de la otra zona, influyen en su totalidad sobre el otro.
.E1l desarrollo del juego consiste en impulsar B bola
hacia arriba, dejando que ésta por gravedad y laberinticamen

te, vaya descendlendo hacia abajoj a su paso irid tropezando
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con lqs obstéculoé accionando contactos, los cuales en su
respuesta, haran desplazar uno u otro auﬁomévil, en miniatu.--
ra, recorriendo la posicidén corrvespondicnte y sumando puntos.
Durante e¢l desarrollo del juego, es posible que ULio
de los elementos independionteé alcance la méxima puntuacidn;
ello no significari que el jugador obtenga partida gratis,

ya que para que ésto se produzca es necesario que los dos c¢o

bola primero hacia aquellos lugares que puntuen mis, Y se-
gundo,repartiendo la actuacidén de 1a hisma, a fin de acompa-
gsar o) mbximo el avance de los objetos independientes,damdo‘
mayor aliciente a la partida y potenciando la habilidad del
Jugador. ) A
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ches es decir, los dos objetos independientes, alcancen la pur

tuacion minima. Esta condicién obliga al Jugador a dirigir 14
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Hecha la descripcidn a que se refiere la memoria
Que antecede, es preciso insistir en que los detalles de
realizacidén de la idea expuesta, pueden variar, es decir,

que pueden sufrir pequefias alteraciones, ba~sdas siempre
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en los principios fundaumenteled de 1a Lded, que POH 6U €FCI
cia los que quedan reflejados en log pArrafos dé la. descrip,
cibén hechs. Fn efecto, el Articulo 48 dei Estatuto vigehte
gsobre Propledsd Industrial, estoblece como no patentables,
en su apartado tercero, "lcs cambios de forma, dimensiones,
proporciones y materias de un objeto ya'p&tentado" fijando
asi{ el criterio del legislador en ¢l sentido de que paten—
tauda wna idea que pleda der luger a una realidad préctica

e industrializable, nadie podrf apoyarse en elle para, a
pretexto de haber introducido ligeras modificacidnes, PL e
gentarla cowo nueva y propié.

Este pfincipio, en cuanto &l alcance de la protec-
¢idn del objeto patentado sé refiere, se halla confirmado
porlnumerosus Sentencias del Tribunal Supremo, y entre -
ellas, como mds terminantes, en las de fechas 16 de octubre
de 1954, 23 de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 y otras.

| Establecido el concepto expresado, en cuénto & la
amplitud que debe darse & la proteccibn solicitade, se re-
dacta a continuacibén la Nota de Relvindicaciones, de acuer
do con lo que se establece en cl ultino pérrafo del apar-
tedo tercero del Articulo 100 de la Ley, sintetizando asi
las novedades que se desaaﬁ reivindican:
NOMA DE RELVIHNDICACIONIS

En resGuen, ¢l privilegio de explotacibn exclusi-

va que se solicita, recaerli sobre las reivindicaclones oi-

guientes:
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transnitidos por contactos accionados por una bola movil, ca

qnades, formando dos grupos independientes, cada uno de cuyos

12,~"JUEGC DE SALON RECREATIVO Y DE HABILIDAD
PERFECCIONADO", del tipo gque accionado por moneda o ficha,
comprende una pluralidad de elementos electrdnicos y/o elec~

tromecénicos ue animan el Juego, medisnte 1vs impulsos -
y Q@ g0, . P

racterizado esencialmente porque‘los contactos dispuestos -~

junto con los obstaculos del tablero de juego, estén relaciot

grupos, £e relaciona con un elemento névil, e independiente,
cuyo avauce provoca; reflejéndose este avance en un conbebi-
lizadow & totalizador de puntos, porpio para cada elemento
independiente, y estando acclonados los contactos, durante 14
duracidén de 1la partida, mediante una Unica bqla que permane-—
ce slempre en'el tablero de juego, incluso cuando el ¢conjun-—
to est& enieposo y caracterizado ademds porque cada uno de
los elementos mdviles independientes, esté& constituido por

la representacidn corpbdbrea de un vehiculo o animal solidari-

vado a medios de avance relacionados con los contactos gque cds
prende su grupo, cuyo vehiculo o animal, recorre uns pista -
circular o elliptica, situada bajo el tablero de.juego, y vis-
ta a través de él, accionada por elementos convencionales ca-
paces de reaccionar por los impulsos de los contactos.
28,=8¢ reivindica por Gltimo como objeto sobre
2l que ha de recacr el lodelo de Utilidad que se solioitéz

"JUEGO DI SALON RECREADIVO Y Di HABILIDAD FERITECCIONADC!,




Todo tal y como gueda reivindicado en la pre-

sente memoria descriptiva que consta de diez paginas meceno-
grafiadas y dibujos adjuntos.

Madrid, 2% de r viembre 1,972
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