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Correspondiente al registro de Modelo de Utilidad que por

‘veinte afios, se solicita a favor de la firma "ATRGAM, S.A.'
"de nacionalidad espafiola, residente en HOSPITALET (Barcelo+
na), Carretera del Medio, 8/N8y ~ = = = = = = = = = = =« = . -
: P o T
| "FIGURA MOVIL DE PORTERO PARA FUTBOLINES"

El presente Modelo de Utilidad tiene por objeto
guna figura m8vil de portero para futbolines, de la que su
}novedad viene determinzda por conjugarse dicha figura al ex

| tremo de una palanca articulada que, dentro de ciertos 1imi

!tes puede ser accionada segin movimientos angulares de am-
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) plitud'variable gue, a merced de la reaccidn de dos elemen-
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tos el8sticos y con el concurso de una bifurcacién de la

misma palanca, dicha figura recupera constantemente su posi

cibn inicial en cuanto cesan las aludidas acciones voluntas

rias que impulsan sus desplazamientos.

10,

15.

20,

25.

Con—obJjeto—de—que-puedan—ser—apreciadas—con-mayos
detalle las particularidades que caracterizan a la figura
mdvil que motiva este Modelo, a continuacidn se describe wr
caso de realizacidn prictica, a t{tulo de ejemplo, no limiT
tativo de la nueva figura, acompafifndose de una hoja de di-
bujos, en la que:

En la figura 1, se representa una vista en plantg
del conjunto formado por la figura del portero, su palanca
de accionamiento y el sistema que determina automaticamentg
lalrecuperaci6n de la posicibn inicial de dicha figura.

Y en la figura 2, corresponde a una proyeccidn
ortogonal normal del mismo conjunto, supuesto instalado de-
bajo de la mesa de Jjuego.

Consiste la invencidn en que la figura mdvil de

portero para futbolines se solidariza sobre una placa (2)

que puede desplazarse a uno y otro lado de wna abertura o
,escote (3) por debajo de la mesa principal de juego (3'), 4
5virtud de estar dicha placa (2) unida al extremo de una pa-

ilanca (4) que articulada por un punto (5) a la propia mesa

|
de juego (%), se prolonga en determinada magnitud hasta con-

figurar dos bifurcaciones (6) que, aparte su forma en cada
icaso, son portadoras de unos tetones extremos (7) que permg
Inecen constantemente expuestos a la tensibn de descarga de
unos resortes (8) congugados con sendas levas (9) que se d
tinan a procurar el centrado en reposo de la figura (1),

precisamente por la accidn antagonista equilibrada de ambos
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' resortes (8), transmitida sobre los tetones (7) a través
de las levas (9).

En tales condiciones, es a través de un tirante
de traccidn, impulsor, o manguito rotativo que puede accior

5. narse la palanca (4) para moverla angularmente sobre su are

ticu%aciénrés}—&fianzada—debaﬁo—de—la_mesa-&é)a—tanto_direk-
tamente como a través de las levas (9) para tratar de situbr
la figura (1) del portero frente a la trayectoria de una pe-
lota para detenerla o rebotarla.
10, Tal como se indica en 1{neas de trazoé en la fi-
gura (1), la variacidén angular de una de las levas (9) de~
termina el consiguiente desplazamiento opuesto de la comple~
mentaria (9') restablecibndose automaticamente la posici8nl
inicial de equilibrio de la palanca (4) y de la figura (1)
15, por mltua reaccibn de los elementos elfsticos (8) ejercida
sobre el brazo respectivo (10) de las levas (9) alrededor
de su articulacién (11).

Expuestas las particularidades que caracterizan
el objeto de este modelo, se sobreentiende que en el pre~

20, sente caso serfn variables cuantos detalles de construccilp

y acabado, no alteren, cambien o modifiquen la esencia de

la invenci8n.

N O T A

Descrito el objeto y utilidad de la invencidn,
25, lo gque se declara como no divulgado ni practicado en Espa-
fia, comprende las siguientes reivindicaciones:

l2.-~ F{gura m8vil de portero para futbolines, que
se caracteriza esencialmente por el hecho de que la figursg

rigida o semiflexible su base aparece solidarizada sobre
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|luna placa que puede desplazarse a uno y otro lado de una eg

cotadura abierta en punto conveniente de una mesa de juego,
en virtud de estar dicha placa unida al extremo de una pa-
lanca que, articulada por un punto a la misma mesa de juego

se prolonga en determinada longitud hasta configurar dos bi

10.

15,

20,

furcaciones que son portadoras de sendos™ tetones extremos
que permanecen constantemente expuestos al empuje de sendas
levas mandadas por la tensidn de unos elementos elfisticos
adecuados, que procuran la recuperacién autométida de la pg
sicidn inicial de la figura y de la palanca portante, des-
puds de cada accionamiento voluntario de la misma.

22,.,~ Figura mdvil de portero para futbolines, se
gin la enterior reivindicacibn, en el que al instalarse la
palanca y sus elementos de accionamiento debajo de una nmesg
Jde Juego y conjugados con oportunos elementos de mando, que
se situan asequibles a un jugador para impulsar los movimie
tos angulares de aquella palanca en uno y otro sentido, re-
cuperindose automaticamente la primitive posicibn inicial 4@
la fiéura, por mftua resccidn de los elementos eldsticos qu

ise ejerce sobre los brazos respectivos de las levas alrede—

dor de su articulacidn.

38 ,~ FIGURA MOVIL DE PORTERO PARA FUTBOLINES.
Segﬁn se describe y reivindica en la presente
ﬁemoria descriptiva que consta de cuatro hojas foliadas y
Lscritas por una sola cara y acompailada de una hoja de dibu
23

Madrid, a de Noviembre de mil novecie

tos setenta y dos.
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