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JUGUETE SIMULADOR DE MOVIMIENTO

P v

)
@?/ctlam’e D. Juan Jimenez Ceballos, de nacionalidad espaﬁola
: IIA’ ‘1”,‘
te en: C/ Manuel Vazquez Zagastizabal, nQ 1 -Sth»
a un juguete aimulador de moviniento, de consti
D) cionamiento sumamente sencillo, permitiemdo al miamo tiempo

obtener una ilusién Sptica de movimiento, constituyendo un i

% | juguete atractivo para los pequefios, . !
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.4 \ " Bl juguete de la imvemciba presenia como ven; e

l

tajas, aparte de su sencillez de constitucidm y funcionamiento, su coa
P ’I':

to reducido. haciendo con todo ello que los pequeiios puedan,uanejarlo

facilmente sin peligro de rotura.

Do A)l mismo tiempqg por su especial Cﬁnstituci6n. :

constituye un juguete de gran atractivo, debido a que de modo simple.

10, - constituido por una caja o cédmara cllindrica, abierta porusu base supe= E}:m
1

" irior y.cerrada por la inferior.

Esta caja o chmara dispone, a pantir del cen
|,|

tro de su base inferior cerrada, de un asldero 0 mango axial que puede

|l||

girar respecto al cilirdro o viceversa, de modo que sujetando el conjun

i‘:'
} d
|

15. : to por el mango o asidero, puede 1mpr1mirse a la caja o cimara cilindri

P

ca un giro prolongado.

La pared de la caja cilindrica;ﬁpgésenta, en
SRR

L

tes de anchura suficiente para permitir durante el giro de la caja 1la
e B

o

20. visién de un objeto dispuesto en una zona diametralmente ,puesta.,

su mitad superior, una serie de ventanas o ranuras axiales equidistan- |

[ P
TG et e i -

25,
motivos que adoptan sucesivas posicioues de un mov1miento.
Con esta disposiciém, al colocar 1& pelicula
r imprimir un giro a la caja, si miramos Y traves de las ranuras a la.'
.'300- zona diametralmente opuesta ‘situada por debajo de las’ ranura?, 8e con-?
)
O U S,




et

| 15.

20,

25,

[N

30.

igue ﬁn.perfecto efecto de movimiento, : ‘

La siguiente descripcidn hecﬁa éo# referencia
1 dibujo adjunto, en el que se muestra en pefspectiva una iorma de rea
lizacibn dada a t{tulo de ejemplo no 1imitativ§, se podri_éomprenderee
&5 la comstitucidn y funcionamiento dél juguete de la invencibnm.,

-Como puede verse en el dibujo, elvjuguote
comprende una caja o cimara cilfindrica 1, abierta por su b?se superior
2 y cerrada por la base inferior 3. La mitad superior de esta caja pre
senta unas ranuras o ventanas axiales 4, mientras que la mi#ad inferior
aparece cerrada, La pared de esta caja o cimara serd opaéa.‘

El conjunto dispone adenmés de un mango 0 asi~-

dero 5 £ijado con facultad de giro por la cara externa de la base cerra

da 3, de modo que sujetando dicho mango pueda hacerse g;ra;;g_la caja ;

tinada a colocar sobre ella, interiormente, una pelicuia o cinta 6 en
1a que aparecen grabados unos motivos 7 en sucesivas poéiéionés de un

movimiento determinado, :5

As{, al colocar la: cinta- 6“30555 ié!pared

de la caja 1, en su interior, al girar dicha caja la czntalse pega 2
I

la pared poriefecto de la fuerza centrifuga y mirando a traves de las

l

ranuras 4 a la iona diametralmente opuesta situada por debajo de dichas

: T
ranuras, se obtiene un efecto de movimiento de los motivos 7, al ir pa

i 1«
sando sucesivamente y entrecruzindose el recorrido de 1 'ventanas L

y de los motivos 7. N

'W' .

La unidn entre el mango 5 y la caja 1 puede
Fobd

realizarse por cualquier sistema conocido,. mediante tuercas y arandelas

con el fin de que dicha caja pueda girar respecto al maggo

La mitad inferior cerrada dellajcaja estd des|

e




10.

15.

20.

NEIRAR NI rAbp e a0 S e

de modificaciones de detalle en cuanto no alteren su principio tundame%.

tal, siendo lo que constituye la esencia del referido invento y por 1o
.',., I

que se solicita Modelo de Utilidad, por 20 afios en Espaﬁa, sobre.f

JUGUETE SIMULADOR DE MOVIMIENTO; caracteriz&ndose por lo sigulexte. -

18,~ Juguete simulador de movimlento. caracte

rizado porque comprende una caja o cémara cilindrica, abierta por su

base superior y cerrada por la 1nferior. y un nango o asidero conecta
' |

do exteriormente en sentido axial a la base inferxor cerrada del cilinlé
dro, con facultad de giro respecto & la misma, estando dotada la pared ﬁfff

cilindrica de la caja o cémara, en su mitad inferlor, de ranuras ° ven| )

..\‘| »
tanas longitudinales equidistantes, mientras que la mitad inferior ce’

rrada de dicha pared est& destinada a adosar contra ella 1nteriormente

una pelicula o cinta con imﬁgenes en posiciones sucesivaa de un deter-

minado motivo, ‘ :if ;ﬂ; y _wu
28 .~ Juguete simulador de movimlelto, tal Y

como queda sustancialmente descrito en la presente memorii e ilustrado ff*f

en los dibujos adjuntos.

quina por una sola cara.
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