-

10

MEMORIA DESCRIPTIVA

due s e acompafiag a la solicitud de

UNA PATENTE DE INVENCION

e favor de D, Emilio ROURA Mayocl, de nacionalidad espafiola, re-~
pidente en LLAGOSTERA (Gerona),

por:

"UN REIOJ PARA EL JUEGO DE AJEDREZ DE UXA SOLA MAQUIEA Y UNA O
DOS ESFERAS INDISTINTAMENTE",

>
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La presente lMemoria se refiere, como su enunciado in-—

dica, & un nuevo reloj de una o dos esferas utilizable para el

juego de ajedrez cuya especial caracteristica consiste en que

sus mecanismos funcionan Gnicamente con una mhquina.

Los relojes conocidos hasta la fecha para estos fines
estaban construidos a base de dos maguinarias corrientes de des-
pertador que ersn adaptadas a una caja apropiada, provista de
una palanca de freno que, accionada convenientemente, ponia en
movimiento uno de los mecanismos gl propio tiempo que frenaba
el otro.,

Este sistema representa serios inconvenientes pues -
ocurre frecuentemente, que ambos relojes no tienen una marcha
sincronizada y, si por ejemplo, uno de ellos adelante y el otro
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?; atrasa, se produce evidentemente una notable desventaja para el
- jugador que se rige por el primero, mientras que el otro juge-

dor resulta favorecido por disponer de mhs tiempo para ejecu-~
tar sus jugadas.

El que suscribe ha estudiido detenidamente éste y -
otros problemas sin solucién hasta la fecha en los aparatos des-
tinados al mencionado juego y después de los ensayos y pruebas
de rigor cree haberlos resuelto definitiva y satisfactoriemen-
te mediente el nuevo reloj a que se contrae esta Memoria y pa-
ra el cual se solicita la correspondiente PATENTE DE INVENCION
a £fin de garantizar a favor del recurrente su derecho & la ex-
plotacibn exclusiva del mismo en toda Egpafia, sus Colonias y
Protectorado de acuerdo y al amparoc de lo que establece sobre
el particular el vigente Estatuto sobre Propiedad Industrial,

Las mbs destacadas ventajas gue la invencidn reporta
son por lo menos las siguientes:

a) - Igualar las condiciones de los dos competidores

por lo gque se refiere al tiempo disponible para efectuar las ju-

gadas, pues afin en el supuesto de que la finica méquina utiliza-
da adelante o atrase, la ventaja o desventaja serh idéntica pa-
ra ambos,

b) - Perfecta visibilidad del tiempo que utilizan los
jugadores, por disponerse, para cada uno, una minutera con el
color correspondiente a las piezas en juego.

¢) - E1 finel del tiempo disponible para cada compe-~
tidor se anuncia doe minutos antes de expirar, poniéndose en mo-
vimiento la aguja sefialadora de las horas gue en el momento exac—
to produce un salto bien visible.

d) - ILa adaptacibén de una figura en movimiento (por
ej. un pebn) o de una segundera, evidencia que el reloj esth
en marcha.

e) - El cambio de juego se sefiala por una flecha del
color correspondiente sl de las fichas de turno, cuya flecha sur-
ge seflalando la esfera o esferas mediante la pulsacibn de unos
botones que alternativamente desconedts el mecenismo de los ele-
mentos representativos de un color, para conectar simulténeamen—
te en los del contrario.

f) - Buena visibilidad de las esferas por ccupar la
cagi totelidaed del frente del aparato y por estar montadas en
cajas especiales y en plano inclinado.

g) - Phcil manejo del aparato, debido a los mandos es-
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pecialmente establecidos a que después haremos mencibn,

Las caracteristicas que determinan estas venigias de-
miestran gue el relo] segln la invencibén ha sido especial y ex-
presamente concebido para el citado juego del ajedrez, y tenien-
do muy en cuenta_las peculiaridades del mismo.

Otras ventajas podrén deducirse de la deseripcibn que
haremos a continuacibn con el auxilio de los planos reglamenta-
rios que se acompafian en los cuales se representa esquembtica y
sencillamente y sblo a t{tulo de ejemplo no limitativo una for-
ma de reglizecibn del invento susceptible de modificacién en to-
das aquellas partes o elementos que no supongen ung alteracibn
fundemental de las caracteristicas esenciales que reivindicare-
mos.

Segfn el ejemplo de ejecucibén representado, el reloj
para el juego de ajedrez conste de los nuevos elementos siguien-
test

I - Mecenismo para el movimiento de las ggujaes minu-
terase.

II - Mecenismo de salto de las agujas marcadoras de
las horas.

III - Dispositivo pars poner a cero las azujas.

IV - Mecanismo de las flechas indicadoras del color
de turno.

I - Mecanismo para el movimiento de las ggujaé minu-
tergs (figs. 1 a1 «— En la fig. 4 se representa el eje de la
ruede de centro del mecanismo del reloj. En el resalte A de di-
cho eje, se ajusta fuertemente la rueda (fig. 3) de forma que
esta rueda db una vuelta cada 60 minutos conjuntamenté con la
rueda de centro. Al mismo eje van ajustadas libremente, de for-
me que el eje solo le sirve de asiento, en primer luger la rue-
da (fig. 2) que corresponde a la minutera blanca y seguidamen=
te la rueda (fig. 1) que corresponde a la minutera negra. Estas
dos ruedas lleven una excéatrica, sefialadas por B~l en la fig.
1y por B-2 en la fig. 2, y dos topes C=~1 y C=2 respectivamen-
te, cuye utilided veremos més adelante.

De esta forma, estas tres ruedas, 1, 2 ¥y 3 accionean
concéntricamentej pero mientras la 3 lo efectfia como hemos di-
cho conjuntamente con la rueda de centro, las 1 y 2 accionen -
libremente, pudiéndolo efectuar de forma individuel. Estas tres
ruedas llevan igual ntmero de dientes (150) muy finos a £in de
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aue los cambios de transmisibn de fuerza se efectfie sin pertur-
baciones en la marcha del reloj. '

La transmisién de fuerza entre las ruedas (3) y la
rueda (2) se efectfia por medio de un pifibn doble (fig.6) asi-
mismo la transmisibn de fuerza entre la rueda anteriormente di-
che y la 1 se efectfia por medio del pifién doble (fig.5). Estos
dos pifiones van ajustados a la méquina por medio de un doble
puente cuya posicibdn, conjuntaemente & la de las ruedas, puede
verse en la fig. 7 y en la parte superior de la fig. 8.

La transmisidn slterna de fuerza & una rueda u otra
por medio de estos dos pifiones se Jueguen blancas o negras, se
efectia de la forma siguientet

Los dos pifiones (figs.5-6) tienen prolongaedo el pi-
vote inferior. Estos pivotes se ajustan a un orificic D=1 y D=2
(fig., 9), la cusl representa asimismo la mhquina vista por su
parte interior de forme que, retirando estos pivotes, se efec-
tha un desengrene con la ruede (fig.3), mientras conserva el en-
grane con su rueda respectiva. Lste desengrane alterno se ob-
tiene por medio de las palances E-1 y E-2 las cuales son acciona-
des por un botdn que sale al exterior de la caja. El muelle F.
sujeto a una columna de la platina, da seguridad a esta accién,
fijendo la palesnca E-1 en la posicién determinade.

Asi, examinando la fig. 9 veremos que la palanca E-2
mantiene desengrenado de la rueda (fig. 3) el pifibn correspon-
diente a la ruede (fig. 2) que corresponde a la minutera blen=~
ca, mientras que el otro pifibn queda en su sitio respectivo en-
granendo con las ruedas (figs. 1 y 3) obligado por el muelle -
G-1. Bsta posicibén indice que estén en juego las negras., Si ac-
cionamos la palanca gque corresponde a la minutera negra, mien-
tras por mediacién de la palanca doble H, obligaré a bajar a la‘
pelance E-2, produciéndose autombticamente el engrene del pifiéu
con su rueda respectiva obligado por el muelle G-2., Y asi suce-
de alternativamente el cembio de juego.

La rueda que queda libre mientras acciona la otra, -

~ queda paralizada por la accibn de los ruelles G-1 y G-2 respec—

tivamente, los cuales presionan constantemente el pifibn.

II - Mecanismo de salto de las agujas marcadoras de
lag horas (figs. 10-g 19).~ Les figs. 10, 11, 12 y 16 correspon-
den gl mecanismo de salto de la aguja negra y las figs, 13, 14,
15 y 17 corresponden el mismo mecanismo de aguja blenca. Las rue-

des representadas por las figs. 10 y 14 accionan sobre un eje -
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gue puede apreciarse en el corte efectuado en las mismas. Dicho
eje, ajustado fuertemente en la platina del reloj, permite ac-
cionar en su parte inferior las piezas 12 y 15 respectivamente.
Egtas dos piezas tienen el mismo objeto y la Variacién de su for-
140 ma afecta solo a la mejor coloocacién en el reloj para facilitar
su accionamiento. EZn el eje I de dichas plezas accionen las rue-
das (figs. 11 y 13), engrenando de esta forma con las ruedas 10
¥y 143 estas Gltimes son las que llevan las agujas horarias, Los
ejes J=1 y J=2, asl como las excéntricas K-l y K-2 de las rue-
145 das 10 y 14 son para la vuelta al cero como veremos més adelan-
te. Las palancas que representen las figs. 16 y 17, son las que
efectfian el salto de las agujas respectivas, accionadas por el

muelle L,

En las f£igs.18 y19 puede apreciarse la colocacién de
150 estas plezas en la plating del reloj. En la fig. 18 pueden ver=—
se las piezas 12 y 15 las cusles se mantienen en dicha posiciébn
fijedas contra los topes IL-1 y I4+2 por la presibén de los mue-
lles M~1l y M~-2., La accibn de estas piezas es iﬁdispensable co-
mo veremos para la vuelta sl cero.

‘155 La accibén de saelto se verifica de la forma siguientes

Durente el movimiento de las agujas minuteras, tan-
to la correspondiente @ las blancas como a las negras, los to-
pes G=1 y G=2 arrastran al pasar, un diente de la rueda corres-
pondiente, produciéndose al llegar el diente de la rueda y la

160 punte de la palanca a su punto culminante, un salto de la agu-
ja horaria. Este salto indica que el tiempo del jugador ha ter-
minado y pierde la partida si nyo ha verificado las jugedas re-
glamentarias. Teniendo en cuenta que la rueda minutera da una
vuelta cade hora y que cadsa rueds lleva dos t opes, el salto se

165 produce cada media hora; el objeto es para poder hacer acumula~
bles las jugades a las medias horas, como es costumbre en cier-
tas federaciones ajedrecistas,

III - Dispositivo para poner a cero las gggjas Sfigs.
20, 21 y 22).- Para evitar la vuelta al cero cuando el reloj es-—
170 th funciohando, lo que podria ocasionar la rotura del pifibn que
esté engranado con la rueda 3, este dispositivo va combinado con
le palanca de freno de la forma que Veremos.

En la fig. 20 puede verse la paslanca de vuelta a ce-
10 cuye accidn es miltiple. lLa palanca { actfia por los puntos
175 f-1 y R-2, sobre.las excéntricas B-l y K~1 de las ruedas minu-
teras y horarias correspondientes a las negrasj; la palaﬁca 0 ac-
tGa sobre la excéntrica K~2 correspondiente a la aguja de las -~
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horas blancas. la palanca que actfia sobre la excéntrice B-2 de
le rueda minuters blanca resulta ihvisible por estar completa~
180 mente debajo de la correspondiente a la minutera negra, pero se
puede apreciar su posicibdn en le fig. 21 sefialada por P en cu-~
ye figura puede verse también la posicibn de las palancas ente=-
riormente descritas.

La vuelta a cero se efectha en la forma siguiente:

185 Se acciona la pelanca por medio del botbébn Q cuya po=-
sicién se indica en las figs. 20, 21 y 22, en direccién a las
flechas, lo que origina la accién simlténea de las tres palan-
cas sobre las excéntricas correspondientes, volviendo automftica-
mente al cero las cuatro agujas. lio obstante, las palancas f y

190 0 cumplen otra misibn que es la siguientet los topes de lags rue-
‘das minuteras C-1 y C-2, no podrian pesar en ciertas condicio-
nes por los dienteé de las ruedas horarias, por ser simulténeas
le accibn de las dos excéntricass por este motivo les rartes -
R-1 y R-2 de las palancas K y O respectivamente, entran en con-

195 tacto con los ejes J-1 y J=-2, desviando las ruedas del disposi-
tivo de las horas a fin de dar paso a los topes de las ruedas
minuteras. Al volver la palanca de la vuelta al cero a su po-
sicibn normal, vuelve también a su posicibn primitiva el dispo-
sitivo de salto de las agujas horarias, por la presibn de los

200 muelles k-1 y M-2,

N La palanca de freno se ve representada en la PFig.22
y actla de la manera siguiente:

Por el botbn S se acciona la palancae en direccibn a
le flecha, Por la parte T, frena el mecanismo actuando sobre el
205 volante .del reloj. Por la parte U actfia sobre los pivotes de los
pifiones desengranando los dos al mismo tiempo, y la parte V esg-
t& en contacto con la palanca de la vuelta a cero, dejéndola li-
bre para efectuar su cometido,

La palanca de freno puede acclonarse independiente-~
210 mente de la de la vuelta a cero, a f£fin de poder interrumpir el
juego en cualquier momento y reagudarlo después con el mismo -
tiempo marcado en el reloj. No asi la palanca de la vuelta a ce~
ro que, al accionarla, por medio del contacto del botbén U con la
parte V de la palanca de freno, el reloj se frena autombticamen~
215 te, desconectando al mismo tiempo los pifiones para evitar su ro-
.fura.

IV -~ Mecanigmo de las flechas indicedoras del color de
turno (fig, 24).~ Todo este conjunto descrito va ajustado en un
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3 % | armazbn de madera en cuyos &ngulos superiores se ajustan las
dos flechas indicadoras del color de turno, tal como represen—
ta la fig. 24. Estas flechas accionan libremente, simultanean-
do su accién con las palancas E~1 y E«2, unidas con ellas por
medio de un alambre el cual las obliga a accionar de forma que,
al bajar el botbn correspondiente a las blancas, se oculta la
225 flecha de dicho color, mientras sobresale al exterior por en-
cime de la esfera la flecha correspondiente a las negras, tal

como se ve en la fig. 25.

Este conjunto, la mhqguina con su armazbdn de madera,
se ajusta en la caja por su parte posterior tal como se repre—
230 genta en la fig. 23, en el que se aprecig el plano inclinado
de la caja a fin de facilitar la visibilidad de la esfera,

La fig. 25 representa una vista del reloj ya termina-~
do y visto por la parte de la esfera, con sus minuteras y la fle-
cha indicadora del color de turno.

235 La fig. 26 representa el mismo reloj visto por la -
parte posterior donde se distingue el botbdn Q para la vuelta
a ceroj S botén de frenos X botbébn de accionamiento voluntario
de les minuteras; Y llave para dar cuerda al mecanismo y 2 lla-
ve del registro para la afinacibn del reloj.

24Q , En la descripcién que antecede nos hemos venido re-
firiendo &8l reloj de una sola esfera, pero los dispositivos co-
rregpondientes son asimismo aplicables a relojes de dos esfe-
ras (fig. 27) ya que el principio del funcionamiento es el mis-
mo y la Gnice diferencia existente consiste en separar los me-
245 canismos.

La forma, dimensiones y materiales podrén ser varia-
bles y en general cuanto sea accesorio y secundario, siempre
gque no sltere, cambie o modifique la esencialidad del objeto
gque se describe.

250 Los términos en que gueda redasctada esta Memoria son
ciertos y fiel reflejo del objeto descrito, debiéndose tomar -
con carécter amplio y nunca en forma limitativa.

El inventor se reserva el derecho de obtener los cer-
tificados de adicidn complementarios por las mejoras o perfec—
255 cionamientos que en lo sucesivo pueda aconsejar la prictica.
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Descritas suficientemente la naturalezae y alcance de
la invencién y la manera como la misme puede ser llevada a la
préctica, se reivindican a titulo privativo las siguientes par-
ticularidedes sobre las cuales ha de recaer la concesibén de pri-
vilegio de la PATENTE DE INVENCION que se solicita.

1¢,- Un reloj para el juego de ajedrez de una sola
méquina y una o dos esferas, caracterizado esencialmente por
comprender un mecanismo especial para el movimiento de las agu-
jas minuteras integrado por tres ruedas dentadas similares de
giro concéntrico con igual ntmero de dientes muy finos, la pri-
mera de las cuales estd fija al eje de centro y las dos restan-
tes se encuentran ajustadas libremente sobre el mismo eje, sir-
viendo cada ung para accionar la correspondiente aguja {vlanca
o negra) de la esfera. Dos pifiones dobles de igual nfimero de -
dientes engraenan ambos por un lado con la primera rueda, obliga-
dos por un muelle doble, y por otro lado, uno con cada una de
las otras ruedas, siendo desplazables los engraenes de ambos pi-
fiones con la primera rueda para conseguir cuando se desee una
desconexibén de ambos elementos, mientras que el engrane con las
otras ruedas es permanente.

2¢ .- Un reloj para el juego de ajedrez, seghn la rei-
vindicacibén primera, caracterizado por un juego de palancas que
efectian el cambio de Jjuego, accionadas por medio de unos boto-
nes que salen al exterior, quedando fijadas las dos posiciones
de cambio de juego por medio de un muelle de seguridad.

32 ,~ Un reloj para el juego de ajedrez, conforme a las
reivindicaciones precedentes, caracterizado por su especial me=-
canismo de salto de las agujas marcadores de las horas que se Ob-
tiene mediante una combinacidn de dos ruedaes por cada dispositi-
vo, con doce dientes cada una, una de las cuales esté en con-
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tacto cada media hora con su ruede respectiva, mientras que la
otra,que lleva la aguja, efectfia el salto mediante un resorte.

4t .~ Un reloj para el juego de ajedrez, de acuerdo a
las anteriores reivindicaciones, que comprende un dispositivo

290 para poner & cero las agujas mediante la adicibn de una excén-
trica en forma de corazbdn en cada rueda correspondiente a cada
aguje y mediante la accibn de una palance accionada por la par-
te posterior de la caja, vuelven autombticemente las agujas a su
posicibn inicial, para lo cual se precisa desengranar previg-

295 mente los pifiones, lo que se efectfia mediante una palanca de -
freno que tiene tres misioness frenar el mecanismo, actuando di-
rectamente sobre el volante, desengranar los pifiones actuando
sobre sus pivotes prolongados y dejar libre la palanca para la
vuelta & cero. ‘ '

300 5¢ .~ Un reloj para el juego de ajedrez, de acuerdo a
las reivindicaciones que anteceden, carscterizado por compren-
der un especial mecanismo para indicar por medio de flechas el
color de turno en el juego, gque es accionado por unas palencas
dispuestas en combinacibén con unos botones que asoman gl exte-

305 rior, de manera que al pulsar uno de estos botones y bajar la
palanca correspondiente, desciende la flecha respectiva, acciona-
da por un muelle y desaparece de la esfera, mientras que por el
otro lado acciona la otra flecha hacia arriba, haciéndola salir
gl exterior de la esfera.

310 68 ,~ "UN RELOJ PAiiA EL JUEGO DE AJEDREZ DE UNA SOLA
MAQUINA Y UNA O DOS ESFERAS INDISTINTAMENTE®,
' Todo segln queda expuesfo en la precedente Memoria que

consta de nueve hojas foliadas y mecanografiadas por una sola ca-
ra y hojas de dibujos que a la misma se acompafian.

Madrid, 17 de Marzo de 1949.
0 ROURA MAYOIL,
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