R/mec. PS.22710/AD

MODELO
DE
UTILIDAD

a favor de Don Marino RUIZ CALLE, de nacionalidad espafio-

la, residente en Barcelona, calle Géngora, 15, por "JUGUE-

TE RODANTE".

MEMORTA DESCRIPTIVA

La presente invencién se refiere a un juguete
rodante que permite combinar la habilidad con el ejerci-
cio fisico. |

No cabe duda que la prictica de ejercicios de-

5. portivos estd cada dia mds en boga. No solamente los nifios
¥y los jévénes, sino también las personas adultas gustan de
practicar ejercicios o deportes suaves. Por otra parte es
evidente que tales ejercicios se practican con mayor inte-
rés si encierran un estimulo de competicidn en el que se

10. ponga a prueba la habilidad del participante.
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De acuerdo con las premisas expuestas se ha i-
deado el juguete objeto de la invencidn, cuya realizacidn
es muy simple, a pesar de lo cuzal encierra un gran inte-
rés.

E1l juguete consta esencialmente de una rueda do-
tada de un cojinete central, atravesado libremente por el
extremo de un tirante, con cabeza ensanchada para evitar
que traspase el cojinete, mientras que el extremo opuesto
del tirante se constituye en empufiadura para la persona gque
practica el Jjuego, de forma que la rueda gira sobre el sue-
1o alrededor del tirante que es mantenido tenso y despla-
zado angularmente por el jugador,

Para la mejor comprensién de cuanto queda descri-
to en la presente memoria se acompafia un dipujo en el que,
tan sélo a titulo de ejemplo, se representa un caso priécti-
co de realizacidén del objeto de la invencién.

En dicho dibujo, la figura 1 es una vista en
perspectiva del juguete; la figura 2 es un detalle en sec-
cién diametral del cubo atravesado por el tirante; y la fi-
gura 3 muestra en perspectiva una aplicacién prdectica del
juguete,

El juguete en cuestién consta en el dibujo de una
rueda -1- dotada de un tembor -2- con un cojinete -3-; atra
vesado por el extremo de un cordel -4-, con un nudo ~5-,
que se apoya contra una arandela -6-, ventajosamente cu-
bierta por un eapuchén -;—.

La figura 3 ilustra claramente sobre la forma de

practicar el juego descrito. El jugador tensa el cordel y
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debe girar sobre si mismo para.que<a la vez la rueda gire
alrededor del cordel manteniéndose en equilibrio. Con 1la
prictica el jugador conseguird hacer girar la rueda entre
obsticulos, sin derribarlos, o bien por caminos ondulados
0 sinuosos.

Pueden establecerse competiciones entre los juga-
dores, log cuales obtendrén puntuacién més elevada si con-
siguen efectuar un recorrido determinado sin salirse de sus
rirgenes y sin que caiga ningin obsticulo ni la rueda pier-
da el equilibrio.

Seran independientes del objeto de la presente in-
vencién los materiales empleados en la construccidn de las
distintas piezas que componen la rueda, formas y dimensio-
nes de las mismas y cuantos detalles accesorios puedan pre-

sentarse, siempre y cuando no afecten a su esencialidad.

N--O.T--A

Se reivindica como objeto del presente modelo de
utilidad:

1., Juguete rodante, caracterizado esencialmente
por ei hecho de que consta de una rueda dotada de un cojine-
te central atravesado por uno de los extremos de un tiran-
te flexible, cuyo extremo estd ensanchado para evitar que
retroceda por el interior del cojinete, mientras que el ex-

tremo opuesto constituye empuiladura gque sostiene el jugador,




el cual lo mantiene tenso haciendo girar la rueda en equi—v
librio sobre el suelo, |
2 Juguete rodante.
La presente memoria deseriptiva consta de cuatro
hojas foliadas escritas a mdquina por una sola cara,
Barcelona, 21 de octubre de 1972
Marino RUIZ CALLE

Pe. @-,9,4.“,..,td,.._,.....,_._,__“___

" é.. POH!{‘




"~ Marino RUIZ éAﬁLE |

S27/0/7

ﬁ85226 HOJA UNICA

Barcelona, .

(5.";".’ g YONT! ~




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



