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Solicitado a favor de CARLOS DINNBIER,S.A. sociedad es-
pafiola, con domicilio social en CUART DE POBLET (Valencia)

Avda. Real Monasterio de Santa Maria de Poblet.
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MFMORIA DESCRIPTILVA

La presente memoria y los dibujos anexos, tratan
de un juguete. al oue denominamos musical, porque la musica

o son']j_dos que emite constitryen uno de sus elementos recrea
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tivos, si bien sus caracteristicas originales residen
en la forma y disposicidén de sus partes, a las que se
le dd unos armoniosos movimientos que, al combinarse
con la musica, componen un conjunto sumamente distraido
que, sobre todo para bebés y nifios de corta edad, cons-
tituird un medio recreativo dw gran atractivo.

Fl juguete a que nos referimos, estd constitui-
do por un cuerpo hueco, representando cualquier figura
apropiada para jugueteria, tal como una casita, un mdli-
no, un castillo u otra clase de edificio, e incluso figyu
ras de mufiecos humanas 6 de animales grotescos y gracig
sos, cuya figura debe llevar en su interior un mecanis-
mo ﬁusical cualquiera, preferentemente de relojeria, ca
racterizandose porque ai eje de carga de dicho mecanis-
mo sr halla solidariamente unido al buje central de un
aspa de varios largos brazos, cada uno de los cuales lle
vard colgando en su extremo un amplio disco dotado en su
cara exterior de dibujos, y figuras infantiles de los -
més diversos motivos, halldndose montados dichos discos
a los brazos en un eje con libre giro, pero dispuestos
excentricamente y dotados de un tope que les permite el
giro en una sola direccidn,

Como complemento de la presente Memoria y para
facilitar la comprensidén de lo expuesto, se acompafia -
una lamina de dibujos que muestra un ejemplo de realizg
cidén del juguete que, como tal ejemplo, conviene inter-
pretar ampliamente y sin cardcter restrictivo alguno.

Dichos dibujos, nos muestran en sus figuras como
sigue:

Fig. l1.- Vista frontal en alzado del juguete,
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Fig. 2.- Perfil

Fig. 3.- Detalle del extremo de uno de los brazos

Fig. 4.- Detalle del punto de unidn de uno de los

discos a los brazos.

Describirndo fl ejemplo de realizacidn de los di-
bujos, vemos gue las partes aur lo componen se hallan sefig
ladas en ellos con las referencias numericas ocue se citan,
para permitirnos su facil identificacidn:

Con -1l- se designa la caja 6 cuerpo que encierra

los mecanismos musicales, que pueden ser de tipo conocido,

cuya caja representa en el presente caso una casita, siendo

' .2- una cabeza solidaria del eje de carga y giro del meca-

nismo musical, en cuya cabnza va acoplado y unido con un*
tornillo -3- u otro medio, el cuerpo cilindrico -4- del que
parten los cuatro brazos laminarns.-S-, cuyas superficies
puedpn‘hallarse decoradas con figuras en relieve & repre-
sentadas de otro modo.

Del extremo de cada uno de dichos brazos -5- pende
un disco -6- unido lateral y excentricamente . Esta unidn
se realiza mediante un tornillo (no visible en los dibujos),
que atraviesa el orificio -7- y se fija en el resalte -8-
drl disco en el cual hay ﬁn diente -9- g1e al girar el dis-
co en o1 mencionado tornillo, que actua dr eje, tropieza en
otro diente -10- existente en el brazo -5-, con el fin de
que su giro no pueda ser completo ni en una ni en otra direg
cidn,

La caja -1- contenedora de los mecanismos musica-
les, que adopta forma de casa, imitard un gracioso molino,
al llevar los brazos en cruz -5- y con el fin de poderla
fijar en cnalquier lugar, llevard una plancha curvada -1l-

apoyada por un extremo en la cara posterior de la caja ~1-,

y unida a ella por un largo tornillo -12-, provisto de una
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tuerca -13-, para regular la éberturé § separacidn del
otro extremo, en el que llevard una cabeza -1l4-, que en
este ejemplo es un casquete esférico, con una guarnicion
de goma, aunque puede ser cualquier otro elemento que sir

5 va de apoyo blando sobre el objeto en que se monte el ju-
guete, para aprisionarlo entre dicho extremo y la cara -
posterior del extremo inferior -15-, que forma escaldn, -

para facilitar el acoplamiento.

Los discos ~5- llevarédn representados en sus ca-

10 ras diversos motivos infantiles, tal como animélitos gro-
tescos, muflequitos y otros y puedeh ser de distintos colg
res, estando dichos motivos en unos cromos pegados al dis
co, 6 directamente sobre el mismo, estampados por cuél--
quier medio,

Una vez colocado el juguete sujetandolo, por ejem

15 nlo en la cuna, y dédndole vueltas a las aspas ¢ brazos -5-,
cargaremos la cuerda del mecanismo musical, de manera gue
luego iria descargandose, sonando la musica y girando los
brazos, a la vez que girardn también los discos, todo ello
lentamente y de una manera armoniosa, constituyendo una ex-

20 celente distraccidn para el nifio.

Ei juguete podrd fabricarse de diversos tamafos,
en variedad de materiales, con numero variable de brazos,
con la caja de musica -1- y los elementos -5- de las mas
diversas formas y en general, toda aquella modificaciodn

75 con relacidn al ejemplo, que no altere lo esencial, se
considerard incluida dentro del dmbito de proteccidn del

presente Modelo de Utilidad.

NOTA PEIVINDICATORIA
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Los puntos no conocidos ni practicados en Espafia,

que se reivindican en este Modelo de Utilidad, son:

1.~ Juguete musical, que comprende una caja ¢

cuerpo hueco representando una casa, 6 cualquier otra

figura de animal, persona 6 cosa, conteniendo en su in-

terior un mecanismo musical de cuerda, caracterizado por
que en el extremo exterior del eje de carga de dicho me-
canismo musical, lleva acoplado y sujeto solidariamente
un conjunto de brazos radiales, a manera de aspas de un
molino, cuyos brazos son portadores en cada uno de sus
FXtremos de un elemento laminar por su cara exterior con
cualquier motivo, yendo unidos tales elementos a los bra
z0s de manera colgante y giratoria, con unos topes que
impiden den la vuelta completa, poseyendo la referida ca-
ja de musica un dispositivo de montaje y sujecidn a un
mueble, puerta § cualquier otro lugar, integrado por una
plancha curvada unida por un tornillo graduable con una
tuerca y con su extremo apoyado en la caja y dotado el
otro de un elemento blando, para aprisionar entre €l y

la caja el objeto 6 mueble en donde haya de montarse el

juguete y

2.~ " JUGUETE MUSICAL " de conformidad en un
todo en lo esencial y fines industriales a lo desérito
en la precedentes memoria descriptiva y graficamente re-
presentado . en los adjuntos planos para su mejor com--

prensidn,
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Fsta memoria descriptiva consta de seis hojas
escritas 6 mecanografiadas por una sola cara a doble

espacio.

Valencia, { 7 0&‘;1972
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