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MODELO DE UTILIDAD

pbr 20 afios

A favor de D. WALTER ABRAHAM ECHEVARRIA, de nacionalidad
filipina, residente en BARCELONA, José'Bertrand, ne 5.
Por: "JUEGO DE ENTRETENIMIENTO". = = = = = = = = = ~ =

' MEMORIA DESCRIPTIVA

Se refiere el presente modelo de utilidad
a un nuevo juego de entretenimiento que destaca por
su especial atractivo, asi como por su simplicidad
constitutiva y de funcionalidad, lo que permitira
su expendicidn a un precio de coste muy asequible.

In esencia el juego en cuestion es del tipo
de 1los que sirven para el esparcimiento visual del
usuario que recrea su sentido de la vista con la
simple observacidén del mismo, una vez puesto en

funciones,
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Esta integrado tal juego por una caja

transparente completamente hermética, que actua

de recipiente de dos liquidos no miscibles,'de
diferente densidad y distinto color, siendo
preferentemente incoloro el superior y azulado
el inferior. |

Con ello se consigue que, al imprimir a

la caja o recipiente un determinado movimiento de
vaivén, la superficie del liguido inferor en
contacto con la del superior, adopte ondulaciones
y/o encrespados semejantes a los que formen las olas
del mar, causando en consecuencia efectos muy visto-
sos.

Con el fin de faoilitar la explicacidn
mas detallada se acompafia a la presente memoria
descriptiva una hoja de dibujos en la gue se ha
representado un ceso practico de realizacion, el
cual se cita solo a titulo de ejemplo no limitativo
del alcance del presente modelo de utilidad.

En dichos dibujos:

La figura 1 es una vista en perspectiva
del juego en cuestion.

Le figure 2 se corresponde con una seccion
en alzado de la propia caja, representéndose en
lineas de trazos unas‘pOSiciones a adoptar por 1la
misma ante . los movimientos de vaiven a comunicar
a ella, |

Segun tales figuras, el juego de entrete-
nimiento objeto del presente modelo de utilidad esta

constitufdo por una caja -1- de naturaleza transparente,
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al igual que su tapa ~-2- que quedaré acoplada a la
misma en forma conveniente para lograr una hermeti-
cidad absoluta.

Es fundamental que dicha caja ~l1- albergue
dos liquidos no miscibles -3- y -4~ de distinta
dengidad y colof, azulado por ejemplo el de abajo
e incoloro el superior.

Con tal disposicion, cuando a la caja =l-
se le da un movimiento de vaivén como se resefia en
la figura 2, en la superficie -5~ interliquidos se
producen unas ondulaciones -6- mas o menos acusadas
simulando las olas del mar en estado normal, encres-

pado, mar picada etc.

Es evidente el gran atractivo visual que
ello supone por la simulacion en estado pequeilo de
los fendmenos que concurren en la superficie del mar.

E1l modelo, dentro de su esencialidad, podra
gser llevado a la practica en otras formas de realiza-
cidn que difieran sdélo en detalle de la indicada
Unicamente a titulo de ejemplo, a las cuales alcanzara
asinismo la proteccion que se recaba. Podré, por tanto
realizarse el juego de entretenimiento de referencia
con los medios y materiales nas convenientes, por
quedar todo ello comprendido en el espiritu de las

siguientes reivindicaciones.
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Se reivindica como objeto del presente
modelo de utilidad:

l.~ Juego de entretenimiento, caracterizado
esencialmente por estar constituido por una caja
transparente, herméticamente cerrada conteniendo
dos liguidos no miscibles, de diferente densidad y
color; preferiblemente azulado el inferior e incoloro
el superior para que, al imprimir movimientos de
vaivén a la caja, se produzcan en la superficie
entre liguidos ondulaciones semejantes a las que
concurren en la superficie del mar.

2.~ JUEGO DE ENTRETENIMIENTO.

. Consta la presehte memoria’descriptiva de
cuatro hojas mecanqgrafiadaé, foliadas, numeradas y
escritas por una sgola cara, acompaiiada de una lémina

de dibujos.

vedrid, a 28 (OCT. 1972

WALTER ABRAHAM ECHEVARRTA
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