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La p resen te  d e sc rip c ió n  se r e f i e r e ,  como su enunciado 
in d ic a , a un juego de h a b ilid a d , especialm ente concebido para 
pasatiem po y en tre ten im ien to  a l  mismo tiempo que se p ra c tic a  e l 
pulso y buen tin o  de lo s  u su a rio s .

5 La e se n c ia lid a d  de l a  invención  c o n s is te  en un aro
c i r c u la r  o p o lig o n a l, re a liz a d o  en m a te r ia le s  y dim ensiones va­
r i a b le s ,  su sc e p tib le  de se r so lid a riz ad o  a un p ie  soporte p rev is ­
to  para  se r clavado en e l  suelo m ediante un re g a tó n , o b ien  do­
tado de peana o base s im ila r , e l cual se s i tú a  a c i e r ta  d is ta n -  

10 c ia  del jugador que ha de t r a t a r  de hacer p asa r a  tra v é s  del aro 
un número v a r ia b le  de d isco s  o p la to s  de co n fig u rac ió n  c i rc u la r  
y secc ión  v a r ia b le ,  siendo e l  ganador qu ien  mayor número de veces 
in tro d u zca  lo s  p la to s  a  tra v o s  del a ro .

A con tinuación  se hará, una d e sc rip c ió n  completa de l 
15 alud ido modelo con re fe re n c ia  a l  plano que se acompaña, en e l  

cual se re p re s e n ta , a simple t í t u l o  de ejem plo, no l im i ta t iv o ,  
una forma p re fe re n te  de r e a l iz a c ió n  su scep tib le  de tod as  aq u e llas  
m odificaciones de d e ta l le  que no a l te re n  fundamentalmente sus ca­
r a c t e r í s t i c a s  e se n c ia le s .

20 En dicho plano:
La f ig u ra  1 8 , m uestra una v i s t a  f r o n ta l  de un aro mon­

tado sobre un p ie  sopo rte .
Las f ig u ra s  28 y 3§, corresponden a sendas v a r ia n te s  

de re a l iz a o ió n  del p ie  sopo rte .
25 La f ig u ra  4&. es una v i s t a  en p la n ta  de un p la to  para

la n z a r .
La f ig u ra  53. corresponde a una secc ió n  d iam etral del

p la to .
Según queda rep resen tado  en l a s  f ig u ra s  an teriorm ente 

30 re señ ad as , e l  juego ob je to  del p resen te  r e g is t r o  comprende un Erro
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c i r c u la r  ( l )  o envolvente p o lig o n a l v a r ia b le ,  re a liz a d o  p refe­
rentem ente en m ateria  p l á s t ic a ,  s i  b ien  puede se r  fab ricad o  en 
o tro s  m a te r ia le s  v a r ia b le s ,  b ien  sea en una so la  p ieza  o de var- 
r i a s  acopladas e n tre  s i  para  conformar l a  forma po lig ona l o c i r ­
c u la r ;  en e l p resen te  caso se ha rep resen tad o  un aro obtenido 
m ediante dos m itades que perm ite se r plegado para  su almacenar- 
miento y tra n s p o r te ;  en e s te  caso , d ichas p iez as  p e rim e tra le s  
se unen mediante unos c a e q u illo s  (2 ) ,  a p re s ió n  o ro sca .

En l a  p a rte  in f e r io r  del aro ( l )  se p rev iene un cae­
q u illo  con d e riv ac ió n  en T (3 ) ,  cuyo cuerpo, o r if ic a d o  in t e r io r ­
mente perm ite r e c ib i r  e l extremo de una v a r i l l a  soporte  (4 ) , b ien  
ca lada  a p re s ió n , ro sca  o mediante o tro  sistem a de f i ja c ió n .  El 
extremo in f e r io r  de l a  v a r i l l a  soporte  (4) puede e s ta r  dotada 
de un reg a tó n  (5) que p erm ita  se r  elevado en l a  t i e r r a ,  ó bien 
dotado de un tríp o d e  (6) o una base c u a lq u ie ra  (7 ) ;  segdn se 
m uestra en l a s  f ig u ra s  26 y 36 , que perm itan un f á c i l  apoyo so­
bre e l  suelo .

Asimismo, e l p resen te  juego comprende v a r io s  p la to s  o 
d isco s  (8) de n a tu ra leza-p re fe ren tem en te  p lá s t i c a ,  b a q u e lita  o 
c u a lq u ie r o tro  m a te r ia l l ig e r o ,  con ob jeto  de que su lanzamien­
to  no pueda p e rju d ic a r  a  personas u o b je to s . Dicho p la to  o d is ­
co (8) puede ser de d iv e rsa s  form as, b ien  plano o dotado de una 
su p e rf ic ie  aerodinám ica que perm ita  su lanzam ien to , ya que su 
ob je to  es in tro d u c ir lo  por e l  aro ( l )  s itu ad o  a d is ta n c ia  variar- 
b le  d e l lanzad or.

Las dim ensiones de todos lo s  elem entos pueden ser va­
r i a b l e s ,  s i b ien deben guardar una c i e r ta  re la c ió n  en tre  e l aro 
( l )  y lo s  d iscos (8 ) .

Como es f á c i l  ded u cir, e l  juego en s i  co n s is te  en la n ­
zar un número determinado de p la to s  (8) desde cu a lq u ie r d is ta n -



c ia ,  siendo ganador aquel jugador que in tro d u zca  un mayor número 
a t ra v é s  del aro ( l ) .

La forma, dim ensiones y m a te r ia le s  podrán se r v a r ia b le s  
y en g en era l cuanto sea accesorio  o secundario , siempre que no 

65 a l t e r e ,  cambie o modifique l a  e se n c ia lid a d  del ob je to  que se des­
c r ib e .

Los térm inos en que queda red ac tad a  e s ta  Memoria son 
c ie r to s  y f i e l  r e f l e jo  de l ob je to  d e s c r i to ,  debiéndose tomar con 
c a rá c te r  amplio y nunca en forma l im i ta t iv a .

N O T A :

70 El MODELO DE UTILIDAD, que se s o l i c i t a ,  deberá re c a e r ,
precisam ente, sobre l a s  p a r t ic u la r id a d e s  c a r a c te r í s t i c a s  de l a s  
s ig u ie n te s  re iv in d ic a c io n e s :

1 3 ) .-  Un juego de h a b ilid a d , c a r a c t e r i z a d o  
por comprender un a ro , c o n s titu id o  por una o más p iezas  perime—

75 t r a l e s  su sc e p tib le s  de se r ensambladas e n tre  s i ,  en e l  que p re­
viene un ca eq u illo  de acoplam iento a l  extremo de una v a r i l l a  so­
p o rte  dotada de un rega tón  o peana in f e r io r  p a ra  f i j a r l a  v e r t i c a l  
mente en e l  suelo ; e l  aro e s tá  dimensionado convenientemente par­
r a  p e rm itir  e l  l i b r e  paso de unos p la to s  o d iso o s de m a te ria l l i -  

80 gero , su sc e p tib le s  de se r  lanzados desde d is ta n o ia s  v a r ia b le s .
2 3 ) .-  Un juego de h a b ilid a d , según l a  a n te r io r  re iv in ­

d ica c ió n , c a rac te rizad o  porque e l aro de paso de d iscos puede 
adop tar cu a lq u ie r forma po ligonal determ inada por un perím etro 
cerrado  convexo o b ten ib le  en una so la  o v a r ia s  p iez as  su sc e p tib le s  
de se r ensambladas e n tre  s i .85
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3 & ) . -  "UN JUEGO DE H ABILID A D ".
Todo e l lo  según queda expuesto en l a  p resen te  Memoria 

que co nsta  de cinco ho jas  fo l ia d a s  y m ecanografiadas por una so­
l a  ca ra  y una ho ja  de d ib u jos que con l a  misma se acompaña.

I

__I
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