MEMORIA DESCRIPTIVA

SECCION TECNICA
CLASIFICACION I, P. C,

CLASE_A &2

O LASE_F

— MODELO DE UTILIDAD,

DURACION: VEINTE  ANOS

OBJETO: " UN JUEGO DE HABILIDAD ",

Solicitante: D, Antonio INZA Gil y D. Juén José BONILLA Ormazabal.
Residencia: SAN SEBASTIAN (Guipdizcoa) ~ ¢/ Oquendo, nim, 11,

Nacionalidad: esgpafioles,

Mod. 84, - 3.000. - 1971
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La presente descyipoién se refiere, como su enunciado
indica, a un juego de habilidad, especialmente concebido para
pasatiempo y entretenimiento al wmismo tiempo que se practica el
pulso y buen tino de los usuarios,

La esencialidad de la invencidn consiste en un aro
¢circular ovpoligonal, realizado en materiales y dimensiones va-
riables, susceptible de ser solidarizado a un pie soporte previs-
to para sér clavado en el suelo mediante un regatén, o bien do-
tado de peana o base gimilar, el cual se situa a cierta disten-
cia del jugador que ha de tratar de hacer pasar a través del aro
un ndmero variable de discos o platos de configuracién circular
y seccidn variable, siendo el ganador quien mayor nimero de veces
introduzoa los platos & través del aro.

A continuacidn se hard una descripcién completa del
aludido modelo con referencia al plano que se acompaﬁé, en el
cual se representa, a simple tftulo de ejemplo, no limitativo,
una forma preferente de realizacidédn susceptible de todas aquellas
modificaciones de detalle que no elteren fundamentalmente sus ca~
racteristicas esenciales,

En dicho plano: ' ’

La figura 12, muestra una vista frontal de un aro mon-

tado sobre un pie soporte.

Las figuras 28 y 38, corresponden a sendas variantes

de realizacién del pie soporte.

La figurg 48, es una vista en planta de un plato para

lanzar,

La figura 5%, corresponde & una seccidn diametral del

pla‘tOo
Segin queda representado en las figuras anteriormente

resefiadas, el juego objeto del presente registro comprende un aro
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circular (1) o envolvente poligonal varialble, realizado prefe~
rentemente en materia pléstica, si bien puede ser fabricado en
otros materiales variables, bien sea en una sola pieza o de va~
rias acopladas entre si para conformar la forma poligonal o cir-
cular; en el presente caso se ha representado un aro obtenido
mediante dos mitades que permite ser plegado pars su glmaceng—
miento y transporte; en este caso, dichas piezas perimetrales

se unen mediante unos casquillos (2), a presién o rosca.

En la parte inferior del aro (1) se previene un cas-
quillo con derivacidén en T (3), cuyo cuérpo, orificado interior-
mente permite recibir el extremo de una varilla soporfe (4), bien
calada a presidn, rosca o mediante otro sistema de fijacidn., EL
extremo inferior de la varille soporte (4) puede estar dotada
de un regat6n (5) que permita ser eleva&o-en la tierra, 4 bien
dotado de un tripode (6) o una base cualquiera (;), segin se
muestra en las figuraé 28 y 38, que permitan un féecil apoyo so-
bre el suelo, _

Asimismo, el -presente juego comprende varios platos o
discos (8) de naturaleza.preferentemente pléstica, baquelita o
cualquiér'otro material ligero, con objeto de que su lanzamien-
to no pueda perjudicar a personas u objetos, Dicho plato o dis-
co (8) puede ser de diversas formas, bien plaho o dotado de una
supérficie aerodinfmica éue'permita su lanzgmiento, ya gque su
objeto es introducirlo por el aro (1) situado a distancisa varia~

ble del lanzador,

Las dimensiones de todos los elementos pueden ser va-
riables, si bien deben guardar una cierta relacidn entre el aro
(1) ¥y los discos (8). |
. Como es fécil deducir, el juego en si consiste en lan-

zar un nimero determinado de platos (8) desde cualquier distan-
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cia, siendo ganador aquel jugador que introduzca un mayor nimero
a través del aro (1). -
La formé,‘dimensiones y materiales podrén ser variables
¥y en general cuanto sea accesorio o secundario, siempre que no
gl tere, cambie o modifiqué la esencielidad del objeto que se des-
cribe, )
Loswtérminos en que quedea redactada este Memoria son

ciertos y fiel reflejo del objeto descrito, debiéndose tomar con

cardcter amplio y nunca en forma limitativa.
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E1l MODELO DE UTILIDAD, que se solicita, deberd recaer,
precisamente, sobre las partioﬁlaridades caracter{sticas de las
siguientes reivindicaciones:

18),- Un juego de habilidad, carac terizado
por comprender un aro, constituido por una o més piezas perime-
trales susceptibles de ser ensambladas entre si, en el que pre-
viene un casquillo de acoplamiento al extremo de una varilla so-
porte dotada de un regatdén o peana inferior para fijérla vertical
mente en el suelo; el aro estd dimensionado convenientemente pa~
ra pgrmitir el libré paso de unos platos o discos de materigl li-
gero, susceptibles de ser lanzados desde distanoias variables.

Zg);— Un juego de habilidad, segdin la enterior reivin-
dicacidn, caracterizado porque el aro de paso de discos puede

/
adopta; cualquier forma poligonal determinada por un perimetro

cerrado convexo obtenible en una sola o varias piezas susceptibles

de ser ensambladas entre si,
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3&).~ "UN JUEGO DE HABILIDAD". -

Todo e]:lo segin ciu.ed.a'.' éipﬁééﬁo en la presente Memoria
que consta de cinco hojas foliadas y mecanografiadas por una so-
la cara y una hoja de dibujos que con la misma se acompafia,

wonro, 1 8 0CT, 972
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ESCALA VARIABLE
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