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MODELO DE UTILIDAD
POR VEINTE ANOS
EN ESPARNA
Solicitado a favor de D. JOSE M2 PARELLADA BUXO y O, FE=~
DERICO VILA FORNE, ambos de nacionalidad espafiola, com -
domicilio en BARCELONA, P8, Fabra y Puig, ne 254,
p o r
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mMEMORTIA OESCRIPTIUVA

La presente Memoria descriptiva, tiene por obje—
to exponer las caracteristicas esenciales de un original
y sencillo juego de habilidad, habiéndose incluido una -
lémina de dibujos complementarios, a fin de lograr una -
me jor comprensidn de sus caracteristicas, las cuales tien

den a lograr la habilidad manual de los nifios, a la par
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que coﬁsighen un alto grado de entretenimiento y distraccidn

circunstancias todas estas que hacen a sus solicitantes £
merecedores del privilegio de exclusiva fabricacién y =~

venta del mismo en el territorio nacional, como consecuen

cia de su actual registro como NModelo de Utilidad. %:
Consiste en esencia el juego a que nos venimos re :
firiendo, en un cajeti{n paralelepipédico, de poca altura
y gran superficise, constitutivo de una amplia cajita, en
cuyo interior se han dispuesto una serie de tabiques que
la compartimentan en espacios cuadrangulares, cuyos tabi
ques, por su parte inferior, es decir por la zona de im=-

plantacién al fondo de la cajita, disponen de unas esco-

taduras, que permiten el acceso o paso de unos comparti-
mentos a otros, es decir, que tres de los cuatro tabiques
que integran cada compartimento, disponen de la referida
escotadura inferior, la cual permite el paso de unas fi-
chas de colorido diverso, pero ajustado a cada colorido
del fondo de los distintos compartimentos, de tal forma
que existe una ficha y un compartimento por cada color,
realizdndose el juego de forma que se debs de colocar ca
da ficha en el compartimento de su color, previo el corres
pondiente zarandeo de la cajita, y haciendo pasar a la fi
chas por las diversas escotaduras de los tabiques divisg
res, hasta dejar colocada cada una en su color, con lo =
cual se habré ultimado el juego.

Con el fin de que comprendamos con mayor claridad
las caracteristicas expuestas en los puntos anteriores, -

haremos mencidn en lo sucesivo a la 1ldmina de dibujos, en
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lé due sé: a representado un ejemplo préctico delrealizé—
cién de uno de estos juegos de habilidad perfeccionados,
debiendo manifestar previamente que, dado su caracter de
ejemplo, la referida lémina deberd interpretarse amplia——
mente y sin caracter limitativo alguno.

Estbs dibu jos representa en sus figuras como a copn
tinuacidn se relaciona:

Figura 1.- Vista en perspectiva de uno de estos -
juegos de habilidad, en el que podemos apreciar la cajita
compartimentada, en cuyo interior se establecen tantas di
visiones o compartimentos como fichas hay en el juego.

Figura 2.~ Vista en seccidn por A-B de la figura
1, con el fin de que observemos las escotaduras inferiores
de los tabiques divisores, por las que pasan las distintas
fichas del juego, para ser ubicadas en el compartimento ——
de su color correspondiente,

Las distintas partes y elementos que componen las
figuras arriba referenciadas los sefialaremos, para su me—
jor y més répida localizacién en los dibujos, con las si-
guientes acotaciones numéricas.

Con =1- designamos la cajita paralslepipédica, con
feccionada de un material transparente, que permite obser—
var su intarior, siendo =2~ los diversos tabiquillos que -
establecen unos compartimentos -3-, y cuyos tabiquillos pe
seen una escotadura inferior «~4-, para el paso de la fichas
-5~ que integran el juego. |
Una vez descritas suficientemente todas y cada una

de las caracter{sticas esenciales del juego de habilidad -
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perfacciogédo, objeto de este Modelo de Utilidad, solo nos
resta indicar la posibilidad de que se fabrique en varie-
dad de materiales, tamafios y formas, siendo susceptible de
acusar todas aquellas modificaciones de detalle que la préc
tica aconseje, tales como posibles reglamentos de juego; =~
nimero de fichas utilizado, o el de casilleras, etc,,, siem
pre y cuando con 8llo no se altera la esencialidad de su
objeto, puesta de relieve en la siguiente
NOTA REIVINDICATORIA

Los puntos no conocidos ni practicados en Espafia,
que se presetan para su exclusiva reivindicacidn, en es=-
te Modelo de Utilidad, son:

1¢,.~ Juego de habilidad perfeccionado, esencialmen-
te caracterizado por integrarse aipartir de un cajetin pa-
ralelepipédico de escasa altura, y material transparente -

en cuyo interior se establecen unos compartimentos diferen

ciados, por mediacidén de unos tabiquillos, cuyos tabiquillos

presentan por su parte inferior una escotadura que permite
el paso de unas fichas discoidales, estableciéndose comuni-
cacidn entre todos los compartimentos citados, los cuales
posseran un determinado ﬁolor, que se corresponde con el
color de cada una de las fichas del juego, las cuales de=~
berdn situarse en el cajetin de su color correspondiente, ~

haciendolas pasar de unos compartimentos a otros; a través

de las mencionadas escotaduras inferiores de los tabiquillos. ..

20,~ " JUEGO DE HABILIDAD PERFECCIONADG ", de con

formidad en un todo en lo esencial y fines industrialeg =
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ficamente representado en los adjuntos planos para su me-

jor comprensidn.
Esta memoria consta de CINCO hojas escritas o me~
canografiadas por una sola cara a doble espacio,

Madrid,
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