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A nombre de : Don Vicente Monledn ILacomba.

Residente en

VALENCIA, Plaza de Almensa, n2. 2.

Nacionalidad : ESPANOLA.
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Se trata de un juego de ajedrez especialmente pen.
sado y disefiado para poderlo llevar en el bolsillo sin
ninguna complicacibn, lo cual proporciona indudsbles ven-
tajas a los aficionados a este juego en base a disponer
del mismo en todo momento y en cualquier lugar tal como,
salas de espera, parques, en viajes, etc.

Como se sabe, el juego de ajedrez es conocido desde
hace mucho tiempo y debido a su gran difusibdn se han idea-
do tableros fijos para competiciones oficiales y de cam-
peonato, tableros fijos para jugar en casa, casinos,sa-
las de esparcimiento y locales de este tipo en general,

Yy tableros portitiles, para viajes que también permiten
Jugar en payas, piscinas y en el propio campo. En todos
ha entrado la fantasia y el buen gusto del constructor,
as{ como en la elaboracidn de las figuras que componen
este Juego,Sin embargo, todos tienen como denominador
comin que las piezas con las que se desarrollan las
précticamente infinitas jugadas gque lo caracterizan,son
todas ellas corpdreas y sobresalen sensiblemente del plaw
no casillero que las soporta.

En el caso de tableros fijos este detalle no tiene
importancia e incluso supone ventajas para los jugadores,
pero cuando se trata de tableros portétiles presenta in-
convenientes molestos que se hacen més patentes al interrum-

pir la partida sin terminarla, aplazamiento que obliga a
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los jugadores a deshacer el juego planteado y guardar las
plezas en espera de reanudarla en otra ocasibn més pro-
picia, con la subordinacibn consiguiente de volver a sacar
las piezas y colocarlas tal y conforme estaban desplega~
das en el momento de la interrupcibne.

La invencidn que se propugna resuelve de forma fun-
cional el anterior inconveniente, prescindiendo de figu-
ras corpdreas y sobresaliehtes, las cuales son sustitui-
das por piezas o fichas planas autoadhesivas que hacen
posible el desarrollo del juego en todo momento y en cual-
guier circunstancia sin subordinaciones molestas en cuanto
a deshacer jugadas, en partidas aplazadas, y en el "quita
Yy pon" de las piezas para guardarlas y posteriormente rea-
nudaer el Jjuego interrumpido. '

Su disefio y versatilidad operativa admite estudiar
Jjugadas, previamente establecidas en ratos libres, gpla-
zar una partida sin necesidad de guardar las piezas cons-
tituyentes y resolver jugadas emplazadas que, como se Sa-
be a veces tardan horas e incluso df{as en resolverse.

En esencia, consiste en un tablero con casillero
normal y las habituales piezas que lo componen, las cua-
les son planas en forma de disco o adoptando cualduier
figura geométrica, pero siempre con poder adherente, ¥y
para distinguirlas van grabadas, bien con inicial de su
nombre, por ejemplo pebnsP, o con un dibujo que las iden-
tifique.

El tablero indistintamente puede ser disefiado con
un sélo margen en blanco, para colocar las fichas ganadas,
0 dicho margen puede ser dividido en dos partes, para ca-

da jugador, en las cuales depositan por separado dichas

e IET T el e e s RN LT e e e o T et ey S T e s 0 S R ANEENS S e ot




60.~

650"

70e~

754~

800"

85"‘

fichase

Para evitar el deterioro del tablero, éste va aloja-
do en un estuche de pléstico de doble cartera, una de las
cuales se reserva para guardar el mismo, en tanto que la
otra se utiliza en primer lugar para situar una cartulina
numerada que sirve para anobtar las jugadas realizadas por
ambos jugadores y en segundo lugar para proteger las fichas
colocadas sobre el tablero, cuando se deja de jugar y se
guarda el conjunto en el bolsillo, ya que la forma plana
de las piezas permite doblar el estuche sin el menor in-
conveniente y su autoadhesidén las inmovilizae.

Para una mejor comprensidn de cuanto antecede se acom-
pafia una hoﬁa de dibujos en los que se representa esquemé-
ticamente la invencidn que a continuacibn y con referencia
a los mismos se describe detalladamente.

En dichos dibujos:

La figura 12, muestra el tablero de ajedrez en la
versidn de doble margen, para depdsito de las piezas ga-
nadas por los jugadores gue intervienen en la partida.

La figura 22, representa la cartulina peara anotacibn
de las jugadas efectuadas.

La figura 32, corresponde a una representacibn de las
fichas planase

La figura 42, es una vista en alzado de una de las
fichas, las cuales son todas repetitivas y Gnicamente se
diferencian por el grabado que las identifica.

Finalmente, la figura 58, ilustra el conjunto table=-
ro, fichas y cartulina numerada, introducido en el interior
del estuche protector que se presenta abierto para mejor

apreciar su contenido.
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De acuerdo con las figuras que se representan a ti-
tulo de ejemplo ilustrativo no limitativo, el juego com-
Prende un tablero casillero 1 en el que se aprecian dos
mirgenes en blanco 2,3 para colocar las piezas ganadas
en el desarrollo de le partida.

Como complemento de dicho tablero existe una cartu-
lina numerada 4, prevista para anotar las Jjugadas efec~
tuadas, las cuales se desarrollan mediante las fichas pla-
nas 6 gue se diferencian mediante grabados que las identi-~
fiquen; todas ellas son planas y presentan inferiormente
una zona 7 con poder autoadhesivo. E1 conjunto tablero
casillero, fichas y cartulina de anotacidn de jugadas, va
alojado en un estuche 5 que sirve de proteccibn y para
guardar el juego en el bolsillo. Se hace constar que la
forma de las fichas, que en el dibujo se representan en
forma de disco, pueden adoptarncualquier figura geométrica
siempre que la misma sea plana y todas las piezas tengan
poder adherente; asimismo los espacios en blanco 2,3 pue-
den sustituirse por uno sdlo, situado en un margen del
tablero, sin que estas modificaciones cambien en absoluto
ni menoscaben la sustancialidad perseguida.

Descrita suficientemente la naturaleza y alcance de
la presente invencibn, as{ como una forma preferente de
poderla llevar a la prhctica, se hace constar que en la
misma podrén ser variables los materiales, determinadas
formas, dimensiones y en general todos aquellos detalles
accesorios o secundarios que no alteren, cambien ni mo-
difiquen la esencialidad proﬁuésta.

Los té&rminos en que queda redactada esta memoria

son ciertos y fiel reflejo del objeto descrito, debiéndose
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interpretar en su sentido mé&s amplio y nunca en forma

limitativae

REIVINDICACIONES.
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l2,~ Juego de ajedrez de bolsillo, con casillero
normal provisto de uno o dos mArgenes en blanco para co-
locar las fichas ganadas, caracterizado porque las piezas
con las que se desarrolla el Juego son todas ellas planas
y con poder autoadhesivo, que se identifican con sefiales
apropiadas, siendo su poder adherente el que posibilita
su inmovilidad posicional, tanto en el juego como en la
guarda del tablero, que para que no se deteriore va alo-
jado en el interior de un estuche de doble cartera, en
una de las mismas, en tanto que la otra se reserva para
alojar una cartulina numerada, prevista para anotar las
Jjugadas realizadas por ambos contrincantes y para proteger
las fichas colocadas sobre el tablero, cuando se deja de
Jjugar y se guarda el conjunto en el bolsillo, todo ello
en base a la forma plana de las fichas y a su poder auto-
adhesivo que permite doblar el estuche sin el menor incon-
veniente.

22,~ "JUEGO DE AJEDREZ DE BOLSILLO".-
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