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Se trata  de un juego de ajedrez especialmente pen­

sado y diseñado para poderlo lle v a r en el b o ls illo  sin  

ninguna complicación, lo cual proporciona indudables ven­

tajas a los aficionados a este juego en base a disponer 

5 .-  del mismo en todo momento y en cualquier lugar ta l como, 

salas de espera, parques, en v ia je s , etc.

Como se sabe, el juego de ajedrez es conocido desde 

hace mucho tiempo y debido a su gran difusión se han idea­

do tableros f i jo s  para competiciones o fic ia le s  y de cam- 

10 .- peonato, tableros f i jo s  para jugar en casa, casin os,sa­

las de esparcimiento y  locales de este tip o en general, 

y tableros p o rtá tile s, para via jes que también permiten 

jugar en ptayas, piscinas y en el propio campo. En todos 

ha entrado la  fan tasía y el buen gusto del constructor,

1 $ .- así como en la  elaboración de las figuras que componen 

este juego,Sin embargo, todos tienen como denominador 

común que las piezas con las que se desarrollan las  

prácticamente in fin ita s  jugadas que lo caracterizan,son  

todas e lla s  corpóreas y  sobresalen sensiblemente del pía* 

20.- no ca sille ro  que la s  soporta.

En el caso de tableros f i jo s  este d e ta lle  no tiene  

importancia e incluso supone ventajas para los jugadores, 

pero cuando se tra ta  de tableros p o rtátiles presenta in­

convenientes molestos que se hacen más patentes al interrum­

p ir la  partida sin  terminarla, aplazamiento que obliga a25 .-
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los jugadores a deshacer el juego planteado y  guardar las  

piezas en espera de reanudarla en otra ocasión más pro­

p ic ia , con la  subordinación consiguiente de volver a sacar 

las piezas y colocarlas ta l y conforme estaban desplega­

das en el momento de la  interrupción.

La invención que se propugna resuelve de forma fun­

cional e l anterior inconveniente, prescindiendo de figu­

ras corpóreas y sobresalientes, las cuales son su stitu i­

das por piezas o fichas planas autoadhesivas que hacen 

posible el desarrollo del juego en todo momento y  en cual­

quier circunstancia sin subordinaciones molestas en cuanto 

a deshacer jugadas, en partidas aplazadas, y  en e l "quita 

y pon" de la s  piezas para guardarlas y  posteriormente rea­

nudar el juego interrumpido.

Su diseño y versatilid ad  operativa admite estudiar 

jugadas, previamente establecidas en ratos lib r e s , apla­

zar una partida sin necesidad de guardar las piezas cons­

tituyentes y resolver jugadas emplazadas que, como se sa­

be a veces tardan horas e incluso dias en resolverse.

En esencia, consiste en un tablero con casille ro  

normal y las habituales piezas que lo  componen, las cua­

les son planas en forma de disco o adoptando cualquier 

figu ra geométrica, pero siempre con poder adherente, y 

para d istingu irlas van grabadas, bien con in ic ia l  de su 

nombre, por ejemplo peón<=P, o con un dibujo que las iden­

tifiq u e .

El tablero indistintamente puede ser diseñado con 

un sólo margen en blanco, para colocar las fichas ganadas, 

o dicho margen puede ser dividido en dos partes, para ca­

da jugador, en las cuales depositan por separado dichas55 .-



fich a s.

Para evitar e l deterioro del tablero, éste va aloja­

do en un estuche de p lástico  de doble cartera, una de las  

cuales se reserva para guardar el mismo, en tanto que la  

6 0 . -  otra se u t i l iz a  en primer lugar para situ ar una cartulina  

numerada que sirve para anotar las jugadas realizadas por 

ambos jugadores y en segundo lugar para proteger las fichas  

colocadas sobre el tablero, cuando se deja de jugar y  se 

guarda e l conjunto en el b o ls illo , ya que la  forma plana 

65.- de las piezas permite doblar e l estuche sin e l menor in­

conveniente y su autoadhesién las inm oviliza.

Para una mejor comprensión de cuanto antecede se acom­

paña una hoja de dibujos en los que se representa esquemá­

ticamente la  invención que a continuación y con referencia  

70.- a los mismos se describe detalladamente.

En dichos dibujos:

La figura la , muestra el tablero de ajedrez en la  

versión de doble margen, para depósito de las piezas ga­

nadas por los jugadores que intervienen en la  partida.

7 5 .- La figura 2a, representa la  cartulina para anotación

de las jugadas efectuadas.

La figura 3 - ,  corresponde a una representación de las  

fich as planas.

La figura 4a, es una v is ta  en alzado de una de las  

8 0 . -  fich as, las cuales son todas rep etitivas y únicamente se 

diferencian por el grabado que las id e n tific a .

Finalmente, la  figura 5 &, ilu s tr a  el conjunto table­

ro, fichas y cartulina numerada, introducido en el interior  

del estuche protector que se presenta abierto para mejor 

apreciar su contenido.85 .-
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De acuerdo con las figuras que se representan a t i ­

tulo de ejemplo ilu stra tiv o  no lim itativo , e l juego com­

prende un tablero casillero  1 en el que se aprecian dos 

márgenes en blanco 2,3 para colocar las piezas ganadas 

en el desarrollo de la  partida.

Como complemento de dicho tablero existe una cartu­

lin a  numerada 4 , prevista para anotar las jugadas efec­

tuadas, las cuales se desarrollan mediante la s  fichas pla­

nas 6 que se diferencian mediante grabados que las identi­

fiquen; todas ellas son planas y presentan inferiormente 

una zona 7 con poder autoadhesivo. El conjunto tablero 

c a s ille r o , fichas y cartulina de anotación de jugadas, va 

alojado en un estuche 5 que sirve de protección y para 

guardar el juego en el b o ls illo . Se hace constar que la  

forma de las fich as, que en el dibujo se representan en 

forma de disco, pueden adoptar cualquier figu ra geométrica 

siempre que la  misma sea plana y todas las piezas tengan 

poder adherente; asimismo los espacios en blanco 2,3 pue­

den su stitu irse  por uno sólo, situado en un margen del 

tablero, sin que estas modificaciones cambien en absoluto 

ni menoscaben la  sustancialidad perseguida.

Descrita suficientemente la  naturaleza y alcance de 

la  presente invención, asi como una forma preferente de 

poderla lle v a r  a la  p ráctica, se hace constar que en la  

misma podrán ser variables los m ateriales, determinadas 

formas, dimensiones y en general todos aquellos detalles  

accesorios o secundarios que no alteren, cambien ni mo­

difiquen la  esencialidad propuesta.

Los términos en que queda redactada esta memoria 

son ciertos y f i e l  r e fle jo  del objeto descrito, debiéndose

...............
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interpretar en su sentido más amplio y nunca en forma 

lim ita tiva .

R E I V I N D I C A C I O N E S .

120. -

125.-

130. -

135.-

1 3 . -  Juego de ajedrez de b o ls illo , con casillero  

normal provisto de uno o dos márgenes en blanco para co­

locar las fichas ganadas, caracterizado porque las piezas 

con las que se desarrolla e l juego son todas ellas planas 

y con poder autoadhesivo, que se id en tifican  con señales 

apropiadas, siendo su poder adherente el que p o sib ilita  

su inmovilidad posicional, tanto en el juego como en la  

guarda del tablero, que para que no se deteriore va alo­

jado en e l in terio r de un estuche de doble cartera, en 

una de las mismas, en tanto que la  otra se reserva para 

alojar una cartulina numerada, p revista  para anotar las  

jugadas realizadas por ambos contrincantes y para proteger 

las fichas colocadas sobre el tablero, cuando se deja de 

jugar y  se guarda el conjunto en el b o ls illo , todo ello  

en base a la  forma plana de las fichas y a su poder auto- 

adhesivo que permite doblar el estuche sin e l menor incon­

veniente.

2 3 . -  "JUEGO DE AJEDREZ DE BOLSILLO".-



+  * * * * * -  *  *

VtCENTE MONLÉOTfL'AC&MSA/ *

F)G.) F!G.5

HOjAUNiCA

ESCALA VARiABLE


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



