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Un Modelo de Utilidad, por veinte safios en Espafia.

D. José Lépez y Chozas.
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Camino de San Rafael (Edificio Ncytuno).

¥ Juguete de habilidad y entretenimiento,"
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| tico, de mucho mayor didmetro, cuyo aro debe pomerse en ro-

" didmetro superior al del aro principal, pudiendo insertarse

Ei presente modelo de utilidad se refiere a un ju-
guete de habilidad y entretenimiento, que constituye un jue
&0 provisto de varios anillos de colores diferentes, atrave-

sados en sus ecentros por un aro metalico, revestido de plés

tacién por el que juega, de modo que giren 1os anillos alre-

dedor del aro metélico.

De un modo més concreto, el juguete que se reivind
dica estéd constituidos

- Por un aro rigido metélico, revestido de un ma-
terial pldstico.

~ Varias piezas circuleres .igualee, de diferentes
colores, insertadas en dicho aro, a cuyo ofecto presentan
orific;os centrales pars el paso del aro principal.

Con tal disposicién, cuando los anillos o piezas
circulares estén montados en el aro frincipal. al mover és~
te, se producen efectos aciisticos y Spticos, de acuserdo con
la habilidad del usuario gue utilice el juguete,

Usuaimente cada una de esas plezas circula}oe,‘quﬂ
hemos llamado anillios, tiengn forma ﬁe platillo, coﬁ un bore

de en su contorno y el orifioio central para su montaje, de

en éste, ouatro, cinco o mds anilloes,

Para el mayor atractivo del juguete., es muy inte-
resante la eleccién de los materiales con que s le estables
ca, segin sus caracteristicas serdn los efectos sonoroe y
épticos que se produzcan al manejar el usuario el aro mayor

soporte del conjunto,
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hafecten a la esencilidad reivindicada, por lo gque los jugue-

Dentro de las reivindicaciones que se egtablscen,
pueden fabricarse juguetes, de les formas, tamafios y materia+
les que ge,juzggeh edecuados, pare la aplicacidn concreya de
que se trate, sin que tales variaciones, as{ como las que pug

dan introducirse en detalles de su presentacidén y organizaci¢n,

tes que se fabriquen, dentro de la idea gpnerél resefiada,con

cualquiera de esas modificaciones, no serdn sino variantes,

igualmente comprendidas y protegidas por el presente registrp.
En esta idea, las adjuntas figuras corresporden uni

cemente & una forma de ejecucibn, sin caricter alguno limita
tivo, que 8¢ presemta a titulo de ejemplo de realizacidn, pa|
ra concretar ocuanto se dice en esta memoris descripfiva.

La fig. 1 ilustra una perspectiva de conjunto del
juguete,con su aro principal y los anillos insertados en él.

La fig. 2 muestra la perspectiva de unz de esas
piezas circulares o anillos sonoros.

Ie fig. 3 corresponde a la seccidén diametral de la
pieza circular, indicada en A-B sobre la figura anterior.

Con referencia & dichas figurass y a los numercs que
sobre ellas designan las partes y detalles de los elementos
representados, que interesan s los fines de esta meﬁoria, 1g
descripeidn de los mismos es como sigue:

El aro 1, forrado de pldstico o materisl adecuado,
lleva insertos los anillos o piezas circulares 2, provistos
al efecto de los orificios centrales 5, constituyendo las
piezas sonoras el reborde periférieo 3y el anillo propiamen

te dicho formado por la parte plana 4.
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El presente modelo de utilidad, comprende las si-
guientes reivindicaciones:
1.~ Juguete de habilidad y entretenimiento, caracte
‘rizado parque estd constituldo por un aro rigide, revestido |
de un material plastico, insertédndose en dicho aro varias
| piezas circulares e iguales de diferentes colores, atravesa-
das en sus centros por orificios dispuestos al efecto, de mo
do que al movilizar adecuadamente el aro principal, d4n lu-
gar a efectos acisticos y dptiocos, dependiendo dichos atrac-
tivos de la habilidad del usuario, '
2.~ Juguete, segin la reivindicacidén anterior, ca-
racterizado porgque cada una de esas piezas ciroulares tiene
forma de platillo, con un borde en su contorno y el orificio|
para su montaje en el aro principal, siendo dicho orificio
de didmetro superior al grueso del citado aro,
3.= "Juguete de habilided y entretenimiento."

te memorim

Segin se describe y reivindics en la ppeSe

sola de sus caras. s
Medrid, s
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