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MODELO
DE
UTILIDAD

a favor de MIKMIK, S. A., entidad espafiola, domiciliada
en Barcelona, Calle Industria, 295, por “JUEGO DE PERI-

NOLAS™".
MEMORIA DESCRIPTIVA

LTt La presente invencién se refiere a un juego de
WS perinolas sumamente interesante, toda wvez que afiade al
R espiritu de competicidn en que se basa el juego, 1o atrac-
et tivo de su desarrollo.

T No cabe duda que las evoluciones de una perinola
‘e siempre llama la atencidén a los nifios. De ahi que un jue-

g0 basado en estas evoluciones, por una pista obstaculi-
. zada, y con lanzadores de las perinolas que les comunican

un fuerte impulso de giro, tenga un gran aliciente.

10. El juego en cuestidén se caracteriza porque consta
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de una cubeta inclinada hacia un extremo en el que se en-
cuentra una abertura de salida, en el interior de la cual
sobregalen unos topes fijos que forman un paso laberin-
tico. En el extremo opuesto al de salida la cubeta presenta

5. varios asientos que constituyen puntos de lanzamiento de
otras tantas perinolas, dotadas de un pifién solidario coa-
xialmente del eje, en el cual engrana una cremallera fle-
xible con asidero en un extremo, que penetra en el asiento
por una abertura prevista en el mismo,

10. El asiento en cuestién comprende un vaciado para
el apoyo del extremo inferior del 4rbol de la perinola, el
cual estd dotado de una valona escalonada que en la posicién
de lanzamiento, queda situada debajo del cahto superior de
la abertura de paso de la cremallera,

15. Por lo que respecta a la perinola éonsta de una

cabeza dotada de un alojamiento en el que ajusta a pre-

. sién y en posicidén amovible el extremo superior del eje.

e Para la mayor comprensién de cuanto queda des-

R crito en la presente memoria, se acompafian unos dibujos en
204 c<- los que, tan sélo a titulo de ejemplo, se representa un
o caso prdctico de realizacidén del objeto de la invencidn.

En dichos dibujos, la figura 1 es una vista en
perspectiva del juego; la figura 2 es una seccidén lon-
gitudinal; la figura 3 es un detalle en seccidén longitu-
25, dinal de la perinola situada enlposicién de lanzamientoj
la figura 4 es una seccidn por el plano IV-IV de la figura
anterior; y la figura 5 es un detalle en perspectiva in-

ferior del extremo elevado de la bandeja.
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El juego descrito consta en los dibujos de

una bandeja -1- dotada de una pluralidad de topes -2-;
tabiques -3- y salientes -4-, que forman un paso labe-~
rintico. Uno de los extremos de la bandeja estd dotado de
una abertura de salida =~5-. En la éara inferior de este
extremo se encuentran alojamientos -6~ para unas patas
-%- con conteras -8- que mantienen a la bandeja en plano
inclinado hacia la abertura =5-.

En el canto elevado de la bandeja existen cuatro
alojamientos -9~ con sendas aberturas laterales -10-.

El juego estd completado por unas perinolas -=11-
compuestas por cabeza -=12- con alojamiento inferior -13-
receptor a presién de un eje -14-, con pifién -15- y valo-
na escalonada -16- (figura 3). Existen también unos lanza-
dores formados por tiras flexibles -17-, con un dentado que
forma cremallera, y con asidero -18- en un extremo.

El juego se practica del modo siguiente: se situan
las perinolas =11~ en sus alojamientos -9-, de:forma que el
extremo del eje -14~ se apoya en el fondo del mismo, y la
valona escalonada .queda situada por debajo del canto su~-
perior de la abertura -10-. La cremallera correspondiente
-17- penetra por la abertura -10- y engrana con el pifidén
-15- (figuras 3 y 4). Al tirar de la cremallera por el
asidero -18-, ésta comunica un giro a la perinola que sa-
le de su alojamiento y se desliza rodando por la pendiente
que presenta la cubeta -11-. En su recorrido encontrard obs-
tdculos -2-3-4~ que salvard eventualmente, especialmente

si ha sido lanzada con la suficiente fuerza. El lanza-
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miento se realiza por todos los jugadores a la vez, de
forma que las perinolas pueden interferirse miutuamente,
haciendo asi mds dificultoso y aciago el recorrido. la
perinola que llega a sobrepasar la salida -5- se declara
vencedora de la tirada. Un juego puede constar de uﬁ nime-
ro determinado de tiradas.

A pesar del aliciente que presenta el juego,
su constitucidn es sencilla y el coste reducido.

Serdn independientes del objeto de la invencién,

los materiales empleados en la construeccidén de las distin-

tas piezas que componen el juego, formas y dimensiones de

las mismas y cuantos detalles accesorios puedan presentar-

se, siempre y cuando no afecten a su esencialidad.

NOTA

Se reivindica como objeto del presente modelo
de utilidad:

1. Juego de perinolas, caracterizado esencial-
mente por el hecho de que consta de una cubeta inclinada
hacia un extremo en el que se encuentra una abertura de
salida, en el interior de cuya cubeta sobresalen topes fi~
jos que determinan un regorrido laberintico, mientras que
en e; extremo opuesto al de salida estdn previstos varios
asientos gque constituyen puntos de lanzamiento de otras

tantas perinolas, dotadas de un pifién solidario y coaxial




en el que engrana una cremallera flexible dotada de asidero
que permite tirar de la misma, cuya cremallera penetra en
el asiento de la perinola a través de una abertura previs-
ta en el mismo.

2. Juego de perinolas, segin la reivindicacién
anterior, caracterizado por el hecho de que el asiento
en cuestidén comprende un vaciado para el apoyo del extremo
inferior del eje de la perinola, la cual estd dotada de una
valona escalonada que, en la posicién de lanzamiento, queda
situada debajo del canto superior de la abertura de paso de
la cremallera.

3. Juego de perinolas,Asegdn las reivindicaciones
1y 2, caracterizado por el hecho de que la perinola cons-
ta de una cabeza dotada de un alojamiento en el que se
ajusta a presidn, en forma amovible, el extremo superior
del eje.

4, Juego de perinolas.

La presente memoria descriptiva congta de 5 hojas
foliadas escritas a méquina por una sola cara.

Barcelona, 22 de Septiembre de 1972
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