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v'El'Estatuté vigente sobre Propiedad Industrial, de
26 ‘d;.. Julio de 1929, en su texto refundidc publicado el 30
de Abril de 1930, establece los caracteres de patentabili-
dad de laé invenciones de tipo industrial‘que tienen por
objeto obtener ventajas sobre lo ya conocido, adwitiendo
por consiguiente como patentables, las ﬁuevas méquinas, a-
paratos, instrumentoé, procesos de fabricacién, etc. La ag
plitud de conéeptos previstos como patentables, ha llevado
al legislador a aclarar (Art?. 46) que la eénumeracién con-
tenida en dicho cuerpo legal es puiamente enunciativa y no

limitativa, haciéndola extensiva incluso a los descubrimien

tos de tipo ciemtifico (Arte, 47). -

El Decreto de 26 de Diciembre de.1947, recogiendo
la Orden de 18 de Noviembre de 1935, confirma el criterio

legal de que también serén patentables los instrumentos, ob

jetos, o partes de los mismos, que aporten a la funcién a

Que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en deﬁl

nitiva que constituyan una'mejora sustancial sobre lo ante

riormente conocido.
‘Pues bien, a tenor de lo expuesto, y en base al ar’

ticulado que recoge los conceptos expresados, debe conside-

rarse, que la invencidn a que se refiere la presente memo-

| rie, constituye una novedad industrial,lcon caracteristicas

y ventajas que la hacen merécedora del privilegio de explo-

tacibén exclusiva que por ella se solicita, premiando asi

'los méritos de quien aporta a_la‘indusﬁria del pais una me-
~Jora efectiva y precisamente cqmprehdida entre las enuncia-

| das por la Ley como paéentables, (Atts, 46 y 47 en relacidn

con el 171, en su nueva redaccidn afectada por la Orden de

18 de Noviembre dé'l.935)-
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_ caparazén al _perder el soporte, caiga sobre tal objeto ocul-

(vada cuanto nés cerca se encuentre del caparazén, 0 bien que-

dar atrapado por éste.

'Jde la plsta, creando una pendiente.~-' |

'susceptlble de ser decorado déndole un aspecto més o menos -

El objéto de este registro lo constituye un juego de |
habllidad, ‘especialmente concebido y realizado para ser uti-
lizado por los nidos despertando en ellos un sentido critico
que les permita calibrar su. fuerza y el impulso dinémico de
obdetos.' )

El Juego en cuest16n, consiste en lanzar un elemento -
rodante, un cochecito de Juguete por ejemplo, por una pista,
a cuyo final se ha dispuesto un caparaz6n soportado por un -
puntal de precario equilibrio, capaz de ser derribado medianq

te el impacto producido por el objeto lanzado, de modo que el

téndolo.

Cerca del c aparazén .se Han dispuesto una plqralidad de
seﬁélizaciones,.iﬂentificadas con. elementos: o siénds, que in<
dican una pﬁntdggi6n ascendqntg.cuanto més cercana se encuen-
tra esta senﬁlizacién del caparaz6n. .

- El obdeto, al ser lanzado por la pista, ofrece al lan-

zador dos posibilidades obtener puntuaci6n que seré més ele-

, La pista puede ser de un solo tramo o de varios tramos
aconlables longitudinalmente, y el lanzamiento puede efectuar

se medlante un impulso;ﬁbvantando momentaneamente un -extremo-
E1l caparazén puede tomar cualquier forma exiterior y es

fantéstlco que potencie el efecto del conjunto.
Légicamente tras 91<gparaz6n_se ha’ previstd un pequefio
tope que impediré que el impuisp del'obdéto“lanzado.pueda -

arrastrar el caparazén en su marcha,
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to a ello sin que signifique limitacidén alguna sobre las po-

i Jeto lanzado que toma la forma de un véhiculb;-?- zona de -

'pendieﬁte reducida por levantamiénto que favorece el -deslizal

En los dibujos a que més adelante nos vamos a referir
se ha representado esqueméticamente un-ejempio de reélizacié

de <uanto hemos expuesto, ilustrando gréficamente con respec|

sidlidades del Juego.

En la figura Gnica de los dibujos aparece una perspec-
tiva en la que se muestra una pista de uno o varios tramos -
longltudinalmenta acoplados, con 11nea de trazos aparece un
jugador en posiecidn de lanzamiento y en el extremo opuesto
de la pista se muestra el ¢ aparazdn adopﬁando la formé de un
vebfculo fantéstico. |

Es de observar que la pista por. el extremo contrario a
Caparazén, aparece levemante alzada del ‘suelo formando una
pendiehte, ellq‘ilusfra sobre uno de los modos de efectuar -
ei'iaﬁzamiento. |

| Las zonas que aparecen rayadas en la pista; son las
que en el Jﬁego,'seﬁalizan los valores del lanzamiento. -
; Referidos a este dibujq sefialamos:-1- pista; —-2- capa-

razim;=3- soporte;—ﬁ-'tope;-S- zonas.de'Seﬁalizacién}-6— ob-

miento del vehiculo Y =8- lanzador. . A _
"En el auego preden 1nterven1r uno o varlos ninos lan-

vando por riguroso turno o- efectuando un -némero de lanzamiens

tos determlnado por Jugador.

En cualquiera de los casos, cuando el impulso del ob-

midc" significaré jugada nula y/o pérdida de puntuacién.
La puntuacibn més alta’ obtenida determinaré el ven-

cedor,

=)

,jetn'lanzado sea mayor que el debido, dicho objeto seré "co-,‘
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La sencillez del Juego y el reducido numero de ele~
mentos que lo constituyen influyen decisivamente en su cost
Y en el precio de venta permitiendo que éste quede al alean
ce de un gran sector de mercado.

- Por otro lado, el desarrollo del Jueso, tal y como hes-
mos descrito en pafrafos anterlores, no necesita entrena- :

miento prev:.o sino de unas breves instrucciones fécilmente-

en el desarrollo del Juego.

U

aprendidas que faciliten la puesta a punto de los gugadores
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' Hecha la descripcién a que se refiere la memoria

que antecede, es preciso insistir en que los detalles de
realizacién de la idea expuesta, pueden variar, es decir,

que\puedén sufrir pequeiias alteraciones, basadas sieapre

en los principios fundamentales dq la idea, que son en esen

cia los que quedan reflejados en los pArrafos de la descrip)

cién hecha. En efecto, el Artficulo 48 del Estatuto vigente
sobre Propiedad Industrial, establece como no patentables, .

en su apartado tercero, "los cambios de forma, dimensiones,

- proporciones y materias de wun objeto ya patentado" fijando

as{ el criterio del legiélador en el aeﬁtido de que paten-
tada una idea que pueda dar lugar a una realidad préctica
e industriaiizable, nadie podré apoyarse en ella para, &
pretexto de haber introducido ligeras modificaciones, pre~
sentarla como nueVg y propia.

Este principio, en cuanto al alcance de la protec-
ciba del objeto patentado se refiere, se halla confirmado
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre -
ellas, como més terminantes, en las de fechas 16 de octubre
de 1954, 23 de enero de 1959, 20 de marzo de 1964y otras,

Establecido el concepto expresado, en cuanto a la

amplitud que debe darse a la proteccién solicitada, se re~-

*;acta a continuacibn la Nota de Reivindicaclones, de acuer

"do con lo ‘que se.establece en el ultimo pérrafo del apar-

s&do tercero del Articulo 100 de 1la Ley, sintetizando asi '
las novedades que se desean reiv1ndicar.'
~ NOTA DE REIVINDICACIONES
En restGmen, el privilegio de explbtdcién'exclﬁsi-
va que se solicita,.recaeié sobre lasAréivihdicaciones si-

guientes:




10

18

20

25

30

| mente porque esté ccnwtituido por una pista o carril, longi-

lé -"JUEGO DE HABILIDAD", caracterizado esencial-

tudinalmente monopieza o compuesto,'en uno de cuyos extremos|
se ha dispuesto un caparazén alzado y apoyado sobre un pun~

tal independiente, habiéndose previsto cercano a dlcho capa=-

razén, una pluralided de sennles que ‘determinan zonas trans-|

1

ersales puntuables~ y por un objeto;rodante o deslizante co
mo . por ejemplo un vehiculo de Juguete, capaz de ser impulsa-
do por 1anzamiento}o por - pendlente, recorriendo la pista -
hasta detenerse .por agotar su inercia & por haber derribado
él puntal, cuya pista o carril es capaz_de ser aizadé por un
extremo sin descomponer su solucidbn de continuidad.
23.-Se,reivindica por Gltimo como objeto sobre el
que ha de recaer el Modelo de Utilidad Que"se.soiicita:_—
"JUEGO DE'HABILIDAD". ™ |
Todo tal y como gqueda reivindicado en la presente
memoria descriptiva que consta de siete'péginas.mecanogra-

fiadas.

- Medrid, 12 de Septiembre de 1972
' ' BERNARDQ UNGRIA
AAP}’.
B
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