
MODELO DE UTILIDAD
Ref. " STICK BALL ( STICKBALL)"FA6Q17

CONJUNTO PROYECTIL - DISPOSITIVO PROPULSOR

JOHN HENRY Ti'MnTE RINFÍÜüT, de nacionalidad canadien­
se, y ELIZABETH MARGARET RINFRUT, de nacionalidad 
británica, residente en Grange, West Ashby, Horneas- 
tle, Linoolnshire, Inglaterra.

El presente Modelo de Utilidad se re­
fiere a un oonjunto de proyectil y dispositivo para 
su propulsión.

El invento proporciona la combinación 
de un proyectil que tiene una guía recta o arqueada
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que penetra en el mismo y un elemento alargado también de con­
figuración recta o identioamente arqueada, cuyos guia y ele­
mento tienen secoiones transversales uniformes prácticamente 
idénticas, por lo que el proyectil se puede deslizar sobre el 
elemento para ser propulsado por la acción de inducir en el 
elemento un movimiento de oscilación o impulsión rápida.

La guia pasa preferiblemente a través del pro­
yectil. La guía se puede acoplar al elemento con ajuste a pré 
sión o deslizante, pero se puede emplear un ajuste de desli­
zamiento de precisión.

El proyectil se puede fabricar convenientemente 
de material resiliente como es el cauoho. Su fabricación se 
puede concebir también de un material más pesado o un materia:, 
de plástico ligero de peso, o se podría fabricar como un ar­
mazón hueco con una superficie perforada.

El proyectil consiste convenientemente en una 
bola con un agujero atravesándola, pero se puede configurar 
como una bala, dardo, aeroplano o platillo volante.

La sección transversal de la guia y el elemento 
pueden ser convenientemente ciroulares, pero se pueden adopta:' 
otras secciones transversales ouadradas, cruciformes o con 
otras formas regulares. Se puede emplear una guia y elemento 
con hilo de rosca para inducir en el proyectil un movimiento 
giratorio.

Bien la guia o el elemento se puede conificar 
para variar el grado, de agarre resiliente del proyectil so­
bre el elemento.

El elemento puede tener en un extremo una parte 
que se puede utilizar como asidero ouando se propulsa el pro­
yectil o cdno palo o bate por la persona a la que se apunta
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El invento es también aplicable al lanzamiento 
de granadas, en cuyo caso el proyectil tiene la forma de una 
granada y el elemento se puede unir a un rifle o formar par­
te del mismo posiblemente a modo de bayoneta.

En el elemento se puede emplear un retén para 
evitar que el proyectil se suelte involuntariamente.

A continuación se describe una modalidad espe­
cifica del invento y algunas variantes del mismo, a titulo de 
ejemplo, tomando oomo referencia los dibujos adjuntos, en los 
que:

La figura 1 es una vista én perspectiva de una 
bola sobre un palo.

La figura 2 es una vista en alzado de la bola 
y el palo desplazados uno del otro.

La figura 3 es una vista en sección transversal 
correspondiente a un extremo de la figura 2; y

Las figuras 4 y 5 son vistas de cada extremo 
del palo respectivamente.

Una modalidad del invento se puede utilizar para 
que jueguen dos o más niños. El aparato de juguete Comprende 
una bola 10 con un agujero de 12,7 mm de diámetro 11 que pasa 
a través de su centro, y un palo especial 12 para cada juga­
dor en uno de cuyos extremos se puede deslizar la bola. La 
distancia que la bola se puede introducir en el palo está re­
gida pór una pestaña 14 que se puede ajustar axialmente a lo 
largo del palo; no obstante, el palo puede pasar perfectamen­
te a través de la bola puesto que la longitud de protusión del 
palo regirá, en un cierto grado el alcanoe de la bola.

El ajuste de la bola sobre el palo es simplemen-
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te un ajuste de deslizamiento.
La finalidad del juego es que los participantes 

se coloquen a una cierta distancia acordada y utilicen el palo 
para lanzar la bola unos a otros. Mediante el empleo del palo 
se veré que se puede propulsar la bola mucho más lejos que lo 
que seria posible lanzándola con la mano y que, además, se ne­
cesita un esfuerzo y energía considerablemente menores.

Se verá que se necesita adquirir una cierta pe­
ricia en esgrimir el palo poder lanzar la bola con precisión 
Una vez que se ha adquirido pericia, se puede lanzar la bola 
contra un blanco, con lo que aumenta la diversión del juego.
Si la bola se sumerge en agua antes de lanzarla, dejará una 
marca en el blanco. '

Se pueden emplear longitudes y diámetros dife­
rentes de palos dependiendo del tipo de juego que se pretenda 
jugar. Se pueden emplear pesos diferentes de bolas (v.g., fa­
bricadas de plástico o de oaucho de esponja) para regir la 
longitud o alcance del lanzamiento. El peso de la bola se pue­
de cambiar empleando una bola hueca que se pueda llenar con 
agua hasta diferentes niveles para oonseguir pesos distintos.

En el extremo del palo se puede colooar a pre­
sión un diafragma débil de caucho para evitar que la bola se 
deslice completamente del palo sin ser lanzada, y se puede a- 
Hadir un dispositivo de muelle y disparador para permitir que 
la bola salga del palo en cualquier posición de lanzamiento.

También se puede desarrollar y llevar a la prác­
tica un juego utilizando un dardo que comprende un tubo hueco 
de caucho de aproximadamente 127 mm de longitud, uno de cuyos 
extremos se obtura y se lastra. Este dardo se puede lanzar 
entonces oontra un blanco y si se utiliza una ventosa de cau-
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cho, se adherirá al blanco o diana; de otro modo, se puede su­
mergir en agua. El dardo se puede diseñar de una forma más 
complicada con aletas de caucho y plástico a lo largo de sus 
costados. Un mayor desarrollo de diseño podría dar lugar al 
empleo de dardos con puntas como los que se utilizan en el 
juego de dardos tradicional.

El aparato del invento se puede emplear para un 
juego del tipo del baloncesto que podría tener un canalizo de 
devolución cuando se diseña para inválidos, ó bien para Un 
juego de diana como son los dardos clásicos, o para un juego 
del tipo de golf, o un juego del tipo del béisbol o juego de 
bolos.

- N O T A  -
Descrita suficientemente la naturaleza del in­

vento, asi como la manera de realizarse en la práctica debe 
hacerse constar que las disposiciones anteriormente indicadas 
son susceptibles de modificaciones o mejoras de realización 
en cuanto no alteren su principio fundamental. Siendo lo que 
constituye la esencia del referido invento y por lo que se so 
licita un Modelo de Utilidad por 20 años en España, sobre: 
CONJUNTO PROYECTIL - DISPOSITIVO PROPULSOR; caracterizándose 
por lo siguiente:

1.- Conjunto proyectil - dispositivo propulsor 
particularmente utilizado para juegos que tiene una guía rec­
ta o arqueada que lo atraviesa y un elemento alargado también 
de configuración reota o idénticamente arqueada, caracteriza­
do porque la guía y el elemento presentan secciones transver­
sales uniformes prácticamente idénticas, por lo que el pro­
yectil se puede deslizar sobre el elemento para lanzarse por 
la acción de un movimiento oscilante o de impulsión rapida en30
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el elemento. 0
2. - Conjunto según la reivindicación 1, caracte­

rizado porque la guia pasa perfectamente por todo el proyectil.
3. - Conjunto según las reivindicaciones 1 o 2, 

caracterizado porque la guía se acopla al elemento con un a-
juste forzado o deslizante.

4.- Conjunto según cualquiera de las reivindica­
ciones anteriores, caracterizado porque el proyectil se fabri­
ca de material resiliente.
< 5.- Conjunto según cualquiera de las reivindica­

ciones 1 a 3, caracterizado porque el proyectil presenta un 
armazón hueoo con una superficie perforada.

6. - Conjunto según cualquiera de las reivindica­
ciones 1 a 5* caracterizado porque la guia y el elemento tie­
nen hilos de rosca para inducir movimiento giratorio en el prc 
yectilc

7. - Conjunto según cualquiera de las reivindica­
ciones anteriores, caracterizado porque la guia o el elemento 
se conifican para variar el grado de agarre resiliente del prc 
yectil sobre el elemento.

8. - Conjunto según cualquiera de las reivindica­
ciones anteriores, caracterizado porque el elemento tiene en un 
extremo una parte que se puede utilizar como asidero cuando
so lanza el proyectil, o como bate que utiliza la persona a 
la que se apunta el proyectil.

9. - Conjunto según cualquiera de las reivindica­
ciones 1 a 7t caracterizado porque el proyectil tiene forma de 
una granada.

10.- Conjunto según la reivindicación 9, caracte 
rizado porque el elemento está provisto de un retán para evi-



- 7 - a ' y  A

bar que el proyectil se suelte involuntariamente.
11.- Conjunto proyectil - dispositivo propulsor, 

bal y oomo queda sustancialmente descrito en la presente Memo­
ria e ilustrado en los dibujos adjuntos.

Esta Memoria consta de siete hojas escritas a 
náquina por una sola cara.

Madrid, 2 6A60. 1978
JOHN HENRY TEMELE RINFRET

ELIZABETH MARGARET RINü'RET 

i  GOMEZ ACEBO Y MODET
' p< FitmaJot L  Oasis FefcíaJat^
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