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EXPEDENTE: MODELO DE UTILIDAD

T i i U t a r : D.HELENIO CASES NÍ?LLA y D.FERNANDO CALATA-

ponen la s  c a ra c te r ís t ic a s  esen ciales de un juego bélico 

imantado, dotado de su fic ien tes cualidades recreativas 

para ju s t i f ic a r  l a  so lic itu d , a favor de lo s  t itu la re s  

del expediente, del p riv ileg io  de exclusividad concedi­

do por. l a  vigente Ley de Propiedad In d u str ia l, para su 
explotación en España.

emplazan sendos c a s t i l lo s  enfrentados, cada uno de los 

cuales dispone de un rey y de un e jé rc ito  de in fantes y 

cab alle ro s, dotados de movimiento y destinados a atacar

YUD ANDRES
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MEMOR!A DESCR)PT!VA

A lo  largo  de l a  presente descripción se ex­

E1 juego consiste en un tablero en el que se
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a l enemigo. Este movimiento se consigue mediante unos 

mandos que sobresalen por lo s  la te ra le s  menores del cam 

po de b a ta lla  y , deslizándose bajo e l tablero del mis­
mo, concluyen en plataformas donde se montan oportunos 

imanes. Dichos imanes ejercen su atracción , a través de!, 

tab lero , sobre lo s  que se han montado en la s  bases de 

jin e te s y soldados de a p ie , fac ilitan d o  sus desplaza­

mientos y g iros en l a  forma d e scrita  más adelante.

Para mostrar en toda su extensión l a  natura­

le z a  del juego, se ha considerado conveniente l a  apor­

tación del plano adjunto, en el que se recogen diversas 

representaciones de sus partes e sen c ia le s. Todas estas 

representaciones sólo tienen valor informativo y, conse-- 

cuentemente con e l lo ,  deben se r  consideradas en su más 

amplio sentido y en ningún caso como lím ite  del alcance 

del expediente.

La f ig u ra  13 del plano muestra una v is ta  en 

planta del campo de b a ta lla , en el que se han represen­

tado parte de suqéfectivos. La f ig u ra  23 es una repre­

sentación en alzado la te r a l ,  del mismo campo de b a ta lla . 
Las figu ras 33 y 4a corresponden a sendas representa­

ciones del d ispositivo  que permite e l desplazamiento de 

lo s  muñecos combatientes. Las figu ras 5- y 63 son repro­

ducciones de d istin to s  modelos de soldados, en so lita r ic  

o agrupados, destinados a cumplir d iversas funciones.

La figu ra  73 es l a  representación del muñeco que actúa 

como rey y que constituye e l  objetivo prin cipal de cada 

bando. Finalmente, l a  figu ra  83 recoge e l aspecto gene­

r a l  de uno de lo s  caballeros, convenientemente equipado.40



-  3 -

f

45

50

55

60

65

70

Concretando nuestra descripción a l contenido 

de l a s  precitadas f ig u ra s , se aprecia en primer término, 
señalado con -1-, e l tablero  de juego, sobre e l que se 

encuentran dispuestos sendos c a n t il lo s , fo rta le z a s  o edL 

ficac ion es s im ila re s .-2 -, con puertas de acceso -3- en 

cuyo in terio r  quedará situado en forma inmóvil, puesto 

que carece de d isp o sitiv o  de desplazamiento, l a  figu ra  

de rey -4 -.

El tablero  de juego dispone de unos largueros 

de apoyo -5-, con sus patas-ventosas -6- de forma que 

por debajo de aquel se sitú an  lo s  d isp o sitiv o s de mando, 

que están constitu idos, cada uno de e l lo s ,  por un man­

do o empuñadura -7-, de l a  que parte un larguero tubu­

la r  -8-, concluido en una plataforma rectangular -9 - .

$n l a  parte anterior de l a  plataforma se ubica una po­

le a  -10-, sobre l a  que se a r ro lla  e l  cordón -11-, que 

permanece so lid a r io , por un extremo, a l t ira n te  -Im­

procedente del in te r io r  del larguero tubular -8 - , del 

que sobresale junto a l mango -7- conformando e l  g a t i l lo  

-13-, mientras que e l otro extremo del cordón -11- e s tá  

unido al muelle -14- f i j o  a l extremo posterior de l a  

plataforma -9 - .

La polea -10- dispone de dos placas imantadas 

-15-, situ adas en forma a x ia l sobre un diámetro perpen­

d icu lar a l la te r a l  de l a  plataforma -9 -, ejerciendo su 

in flu en cia , a través del tablero  -1-, sobre lo s  imanes 

- 16- montados en la s  bases de lo s  combatientes, según 

veremos más adelante. Con e sta  d isposic ión , lo s despla­

zamientos hacia adelante o hacia a trá s proporcionados 

a * la s  empuñaduras -7- se transmiten a sus respectivos
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muñecos, pero, además, a l accionar sobre e l  g a t i l lo  -13- 

se produce un giro de la  palea -10-, merced a l cordón 

-11-, cuyo giro determina l a  misma rotación  en e l muñe­

co situado sobre lo s  imanes -15-.

Los muñecos combatientes pueden disponerse 

en grupos de cuatro, que señalamos con -17-, portando 

entre e llo s un tronco de ataque - 18- ,  destinado a g o l­

pear sobre la s  puertas de l a  fo rta le z a  adversaria , has­

ta  conseguir su  desmantelamiento. En estos casos, e l dis 

p ositivo  de mando sólo  tendrá movimiento hacia adelante 

o hacia a trá s , puesto que no n ecesita  de otro para 
cumplir su misión.

Los guaneros individuales -19-, están  armados 

con espadas -20-, con la s  que simulan dar mandobles me­

diante sus g iro s en arco de c ircu lo , quedando eliminados 

todos aquellos combatientes que caen sobre e l tab lero , 

como consecuencia de lo s  golpes rec ib id os, perdiendo cor 

tac to  sus imanes - 16-  con lo s  -15- de l a  polea.

E l e jé rc ito  de cada bando se completa con lo s 

jin e te s -21—, armados de lanzas -22— y montados en sus 

caballos -23-, que son lo s  portadores de lo s  imanes -16- 

Estos jin e te s permanecen su elto s sobre sus monturas -23-, 

pudiendo se r  desmontados a l  re c ib ir  un golpe de lleno 

de un oponente, quedando entonces automáticamente e l i ­
minados de l a  polea.

Suficientemente d e scrita  l a  naturaleza y fun­
cionamiento de nuestro Modelo de U tilid ad , só lo  nos r e s­

t a  m anifestar que serán v ariab le s la s  circunstancias de 

m ateria les, tamaños y formas de sus d iferen tes partes,
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siempre y cuando no se vea a lterad a  su esencialidad , 

contenida en l a  sigu ien te
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Los punios que se reiv ind ican  en e l presente 

Modelo de U tilidad , son:
13.- Juego bélico  imantado, caracterizado por 

constar de un tablero  sobre e l  que se colocan enfrenta­

dos sendos c a n t il lo s , fo rta leza s o construcciones sim i­

la r e s ,  en cada una de la s  cuales se s itú a  un rey o cabe­

c i l l a  no dotado de movimiento, disponiendo cada e jé r c i­

to  de in fantes y caballeros que se desplazan y giran 

bajo l a  acción de d isp o sitiv o s de mando, colocados bajo 

e l tablero y constituidos por mangos o empuñaduras que 

se prolongan en largueros tubulares concluidos en pla­

taform as, sobre cada una de la s  cuales se monta una po­

le a  a l a  que se  a r ro lla  un cordón, requerido por un mue­

l l e  f in a l y so lid a r io , por su otro extremo, a un tiran ­

te  alojado en e l  larguero tubular y rematado, junto a l 

mango o empuñadura, en oportuno g a t i l lo .

23 .- Juego bélico imantado, caracterizado por­

que la s  precitadas poleas sustentan placas imantadas 

a x ia le s , que ejercen su atracción a través del tablero  

de combate, sobre la s  sim ilares montadas en la s  bases 

de lo s  muñecos combatientes que, en consecuencia, seguí 

rán lo s desplazamientos hacia adelante o hacia atrás del 

mando, o lo s  g iro s en arcos de circulo proporcionados 

a la s  poleas al accionar e l g a t i l lo  del t ira n te  que la s  

gobierna, pudiendo disponerse lo s  combatientes en gru­

pos que portan un tronco de ataque para franquear puer-
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t a s ,  en cuyo caso sólo  tendrán movimiento hacia adelan- 

te  o hacia a tra s , individualmente, armados con espadas 

que le s  permiten re p a rtir  mandobles, por sus g iro s en 

arco de c írcu lo , o montados en caballos y portando lan­

zas de ataque, siendo eliminados aquellos que por lo s  

golpes recibidos caigan sobre e l tab lero , perdiendo con­
tacto  sus imanes con lo s  de lo s  d isp o sitiv o s de mando .Y

g e .— "JUEGO BELICO IMANTADO", de conformidad 

en un todo en lo  esencial y fin e s in d u str ia le s  a lo  des­

crito  en l a  precedente Memoria D escriptiva y gráficamen­
te representado en la s  figu ras del plano adjunto para su 
mejor comprensión.

E sta  Memoria consta de SEIS h o jas, e s c r ita s  o 

mecanografiadas por una so la  cara y a doble espacio en

I
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