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EXPEDIENTE: MODELO DE UTILIDAD
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Titular: D,HELENIO CASES NOLLA ¥y D.FERNANDO CALATA-
YUD ANDRES

Nacionalidad: Espafiols
Domicilio: VALENCIA - Av.Barén de Cércer, 34
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A lo largo de la presente descripoidn Se ex~-
ponen lags caracteristicas esenciales de un juego bélico
imantado, dotado de suficientes cualidades recreativas
pars justificar la solicitud, a favor de los titulares
del expedienge, del privilegio de exclusividad concedi-
do por la vigente Ley de Propiedad Industrigl, para su
explotacibén en Espafia.

El juego consiste en un tablero en el que se
emplazan sendos cgstillos enfrentados, cada uno de los
Cugles dispone de un rey y de un ejército de infantes y

caballeros, -dotados de movimiento y destinedos a atacar
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al enemigo. Este movimienio se consigue mediante unos
mandos que sobresaglen por los laterales menores del cam
po de batalla y, deslizéndose bagjo el teblero del mis-
mo, concluyen en blataformas donde se montan oportunos
imanes, Dichos imanes ejercen su atraccibn, a través del
tablero, sobre 1o0s que se han montado en las bases de
Jinetes y soldados de & ple, facilitando sus desplaze-
nientos y giros en la forma descrita mds adelante.

Para mostrar en toda su extensién la natura-
leza del Jjuego, se ha considerado conveniente la apor-
tacién del plano adjunto, en el que se recogen diversas
representaciones de sus partes esenciales. 'odas estas
rejpresentaciones s6lo tienen valor informativo 'y, conse+
cuentemente con ello, deben ser consideradas en su més
amplio sentido y en ningdn caso como 1imite del glcance
del expediente.

La figurg 1 del Plano nuestra una vista en
plenta del campo de batalla, en el gue se han represen-
tado parte de sugbfectivos. La figura 22 es ung repre-
sentacién en alzado lateral, del mismo campo de batallaj
Las figuras 32 y 42 corresponden a sendas representa-
ciones del dispositivo que permite el desplazamiento de
los mufiecos combatientes. Las figuras 52 y 68 son repro-
ducciones de distintos modelos de soldados, en solitarig
0 agrupados, destinadog a cumplir diversas funciones,
La figurae 75 es la representacién del mufieco que actua
como rey y que constituye el objetivo principal de cada
bando. Finalmente, la figuras 88 recoge el aspecto gene-

rgl de uno de los cabglleros, convenientemente equipado.
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Concretando nuestra descripeidn al contenido |
de las precitadas figuras, Se aprecia en primer término
sefialado con -1-, el tablero de juego, sobre el que se

encuentran dispuestos sendos cestillos, fortalezas o ed]
ficaciones similares. -2-, con puertas de acceso -3- en

cuyo interior quedard situado en forma inmévil, puesto

que carece de dispositivo de desplazamiento, la figura

de rey -=4-.

El tablero de juego dispone de unos largueros
de apoyo -5-, con sus patas-ventosas -6- de forma que
por debajo de aquel se situan los dispositivos de mando
que estén constituidos, cada uno de ellos, por un man-
do o empufigdurs, —7—, de la que parte un larguero tubu-
lar -8=-, concluido en unag plataforms rectangular -9-.
En la parte anterior de la plataforma se ubica una po-
lea ~-10-, sobre la que se grrolla el cordén -11-, que
permanece solidario, por un extremo, al tirante -12-
procedente del interior del larguero tubular =8-, del
que sobresagle junto al mango -7- conformando el gatillo
-13~-, mientras que el otro extremo del corddén -11- estd
unido al muelle -14- fijo gl extremo posterior de la
platatorma -9-—, .

Lea poleg =10-~ dispone de dos placas imentadas
~-15-, situades en forma axial sobre un didmetro perpen-
dicular al laterel de la plataforma -9-, ejerciendo su
influencia, a través del tablero ~1-, sobre los imanes
-16~ montedos en las bases de 1los coubatientes, seglin
veremos mgs adelente. Con ests disposicidn, los despla-

zamientos hacia adelante o hgcia atris proporcionados

L

—= las empufiaduras -7- se transmiten a sus reppectivos
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muiiecos, pero, ademéds, al accionar sobre el gatillo -13+¢
gse produce un giro de la pdlea -10-, merced al cordén
-11=, cuyo giro determing la mismg rotafién en el mufie-
co situado sobre los imanes =15-.

Los mufiecos combatientes pueden disponerse
en grupos de cuatro, que sefialamos con -17-, portando
entre ellos un tronco de ataque -18-, destinado a gol-
Pear sobre las puertas de ls fortaleza adversaria, has-
ta conseguir su desmantelamiento. En estos casos, el disg
positivo de mando sélo tendrd movimiento hacia adelante
o hacie atras, puesto que no necesita de otro pars
cumplir su misién.

Los guemeros individusles -19-, estén armados
con espadaes -20=-, con las que simulan dar mandobles me-
diante sus giros en arco de cf{rculo, gquedando elimingdos
todos aquellos combatientes que caen sobre el tagblero,
como consecuencia de los golpes recibidos, perdiendo con
tacto sus imanes -16- con los -15- de la polea.

El ejército de cada bando se completa con 1os
Jinetes ~21-, armados de lanzas -22- y montados en sus
caballos -23-, que son 1los portadores de 1os imenes —16-
Estos jinetes permamecen sueltos sobre sus monturss -23-
pudiendo ser desmontados al recibir un golpe de lieno
de un oponente, quedando entonces autométiéamente eli-
mingdos de la polea.

Suticientemente descritg 1lg natureleza y fun-
cionamiento de nuestro Modelo de Utilidad, s6lo nos res-
ta manifestar que serdn variables las circunstancias ge

materigles, tamafios y formgs de sus diferentes partes,
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siempre y cuando no se vea alterada su esenciglidad,

contenida en la siguiente

w=
o
3
e

Los puntos que se reivindican en el presente

Modelo de Utilidad, son:
2,~ Juego bélico imantado, caracterizado por
constar de un tablero sobre el que se colocan enfrenta-

dos sendos cgstillos, fortalezas o construcciones simi-

lares, en cade una de las cuales se situa un rey o cabes
c¢illa no dotado de movimiento, disponiendo cada ejérci-
to de infentes y caballeros que se desplagan y giran
bajo la accién de dispositivos de mando, colocados bajo
el tablero y constituidos por mangos o empufieduras que
Se prolongan en largueros tubulares concluidos en pla-
tatormaes, sobre cada una de las cuales se monta una po-
lea a la que se arrolla un corddn, requerido por un mue+
lle finagl y solidario, por su otro extremo, g un tiran-—
te alojado en el larguero tubular y rematado, junto gl
mango o0 empwiagdura, en oportunc gatillo.

29,- Juego bélico imantado, caeracterizado por-
que las precitadas poleas sustentan placas imantadas
gxiales, que ejercen su atraccidbn a tragvéds dei tablero
de combate, sobre lgs similares montgdas en las bagses
de los muflecos combatientes que, en consecuencig, segui
rén los desplazamientos hacia adelante o hacia atras del
hando, 0 los giros en arcos de circulo proporcionados
a las poleas al acclonar el gatillo del tirante que las

gobierna, pudiendo disponerse los combatientes en gru-

pos que portan un tronco de ataque parsg franquear puer-
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tes, en cuyo caso s6lo tendrén movimiento hacia adelan-
te o hacla atrds, individuslmente, armados con espadaS
que les permiten repartir mandobles, por sus giros en
arco de circulo, o montados en caballos y portendo lan-
zas de ataque, siendo eliminados gquellos que por 1los
8olpes recibidos caigan sobre el tablero, perdiendo con-
tacto sus imahes con los de los dispositivos de mando.Y

32.- "JUEGO BELICO IMANTADO", de conformidaed
en un todo en lo esencisl y fines industriales g 10 des-
crito en la precedente Memoria Descriptiva y gréficsmen—
te representado en las figuras del plano adjunto pars su
me jor comprensidn.

Esta Memorie consta de SEIS nojas, escritags o
mecanograiiadas por una sola cara y g doble espacio en

140 1lineas.

Valencia, a 12 Agosto

Por amtorizacidn de
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