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O b j e t . " J U E G O  DE HOCKEY SOBRE PATINES, DE SOBREME 
SA"

P r i o r i d a d ,

MEMOFÜA DESCRtPTtVA

En el curso de l a  presente Memoria D escrip ti­

va, y con l a  ayuda del plano adjunto , van a quedar deta­

lla d a s  la s  circunstancias que concurren en un nuevo jue­

go o juguete, puesto que en ambas versiones puede mate­

r ia l iz a r s e ,  cuya u tilid a d  recre ativ a  y novedad, co n sti­

tuyen la s  c a ra c te r ís t ic a s  que exige e l vigente Estatuto- 

Ley de Propiedad In d u str ia l, para que se otorgue a sus 

t i tu la r e s ,  e l  p riv ileg io  de au exclu siva explotación in­

d u stria l y comercial.

Como hemos indicado, consiste este  juego en 

una reproducción convencional del conocido deporte del
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hockey sohre patines o sobre h ie lo , puesto que con l ig e -  

n sim a  variación de sus estructuras podría simular este 

otro deporte, consiguiendo una p erfecta  reproducción de 

lo s  movimientos de lo s  jugadores mediante el empleo de 
imanes.

, Para mejor comprensión de l a  descripción que

sigu e, acompañamos una lámina de dibu jos, en l a  que se 

recoge un caso práctico de re a lizac ió n , con l a  natural 

salvedad de que estos g rá fico s constituyen solamente un 

ejemplo y por e llo  deberán ser  considerados en su más 

amplio sentido y s in  lim itación  alguna.

La figu ra  1§ del plano nos muestra una v is ta  

en perspectiva del terreno del juego, con sus p o rterías, 

figu ras de porteros, pero un sólo  jugador, pudiendo con­

tener varios por bando; la s  fig u ras 28 y 3* ,  son sendas 

v is ta s  en planta superior y en alzado la te r a l  de la s  pér­

t ig a s  tion que se manejan lo s  muñecos-jugadores, muñecos 

éstos que se ofrecen en dos posiciones y en alzado en 

la s  figu ras 4§ y 5§, mientras que l a  f ig u ra  6a correspon­

de a una v is t a  del jugador-portero.

Refiriéndonos a la s  precitadas fig u ra s , vemos 
que e l juego consta de un tab lero  muy fino y alisado - 1- , 

que constituye e l terreno de juego, que se sostiene me­

diante dos só lidos tabiques la te ra le s  - 2- , sobre un bas­

tid or igualmente rectangular - 3- ,  en cuyo borde superior 

se apoyarán la s  p é rtig a s . El terreno de juego - j - ,  cons­

ta  de la s  porterías f i j a s  -4- y de lo s  muñecos porteros 

-5 - , móviles, que constan de dos rué d e c illa s  transversa­

le s  - 6- que permiten sus desplazamientos la te r a le s ,  des-40
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plazamientos que se obtienen debido a lo s  dos imanes ^ 7-1

de que disponen estos muñecos en su base, y sobre lo s 

que e jerce su acción e l usuario que accione este  muñeco, 

mediante l a  palanquita -8-^ provista  de otros dos imanes 

(no v is ib le s  en e l p lano), y que al d e slizarse  por deba­

jo del tablero permite, a voluntad, esto s desplazamien­
tos la te ra le s  de lo s  porteros.

Con -9 -, señalamos a lo s  muñecos-jugadores, oue 
están provistos de un e je  - 10-  portador de unas ruede- 

c i l l a s  - 11- y otra posterior lo ca  - 12- ,  disponiendo de 
unos imanes, en número de dos, que señalamos con -13- y 

sobre lo s que actúa e l jugador, con la s  p értigas , que 
se muestran en la s  figu ras 29 y 39 .

Las pértigas de accionamientos de lo s  muñecos 

jugadores, que designamos con -14-, ofrecen un doble a s i 

dero -15- y - 16- ,  uno anterior y otro p osterio r, con 

sendos g a t i l lo s  -17- y - 18- , que están unidos a ramas di 3 

t in ta s  de un tiran te  continuo -19- provisto  en sus r e s­
pectivos bucles de sendas t i r a s  perforadas -20— y - 21- , 

l a  primera de la s  cuales rodea a un cilin dro  - 22—, pro- 

^4sto eh su p e i i íe r ia  de r e sa lte s  o clavos —23**, sepa­

rados entre s i  por l a  misma d istan cia  ex isten te  entre 
lo s  o r if ic io s  de l a  t i r a  - 20- .

Este ro d illo  se encuentra in stalado  en l a  p la­
taforma -24- en que se define l a  pértiga  -14-, inmedia­

tamente debajo de una plataforma c ircu lar  - 25- , que com­

porta dos imanes -26- diametralmente opuestos, de forma 
que, por debajo del tab lero  —1—, afectarán  a lo s  imanes 

-13- del muñeco jugador, y moverán a éste  de derecha a 

izquierda o en sentido adverso, según se accione un ga—
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t i l l o  u otro de l a  pórtiga, como mejor convenga para la  

fa se  de juego en l a  que intervenga el muñeco. Para e llo , 

l a  segunda t i r a  -21-, rodea a su vez a un pequeño rod i­

l l o  -27-, de la s  mismas c a ra c te r ís t ic a s  que el anterior, 

pero de menor diámetro, y situado en la  parte de l a  em­

puñadura. El juego se re a liz a rá  con una pieza c ircu lar 

y plana -28-, que se rá  movida por l a  pala -29- del ju ­
gador, a l accionar e l movimiento de izquierda a derecha.

La forma de desarro llo  del juego es f á c i l  de 

co legir de nuestra descripción, no siendo preciso exten­

dernos en mayores d isq u isic io n es.

Suficientemente d e sc r ita  l a  estructura y fo r­
ma de actuar en este  juego só lo  nos r e s ta  m anifestar que 

serán variab les la s  circunstancias de m ateriales, tama­

ños y formas de sus partes, a s í  como e l ndmero de juga­

dores, siempre y cuando e llo  no afecte a su esencialidad, 

puesta de m anifiesto en l a  siguiente

N O T A

Los puntos que se reivindican  en e l presente 
Modelo de U tilidad , son:

12. — Juego de hockey sobre patin es, de sobre­

mesa, que se carac te riza , porque dispone de un fino t a ­

blero alisado  sobre el que se disponen unas pequeñas por 

t e r ía s ,  y cuyo tablero se  apoya sobre unos tabiques l a ­

te r a le s , que descansan sobre un bastidor rectangular 

para apoyo de la s  pórtigas que accionan lo s muñecos, en­

tre  lo s  cuales existen  lo s  que adoptan e l  papel de por­

tero s, que disponen en su base de un imán central y dos 

ru ed ec illa s tran sv ersa les, para que lo s  desplazamientos
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sean la te ra le s  y conseguidos mediante una pequeña palan 

qu ita  situada debajo del tab lero , p rov ista  asimismo de 

un imán.

29 .- Juego de hockey sobre patin es, de sobre­

mesa, que se caracteriza  porque lo s  jugadores disponen 

de un eje  anterior en su base con dos pequeñas ruedeci- 

l l a s  y con dos imanes, mientras en l a  parte posterior y 

media, disponen de una ru ed ec illa  loca , y cuyo acciona­

miento se consigue mediante pértigas que se apoyan sobre 

el bastidor de l a  precedente reiv in d icación  y quedan s i ­

tuadas debajo del tab lero , disponiendo de dos asideros 

o mangos, uno delante del otro, con sendos g a t i l lo s ,  co­

nectados a ramas d is t in ta s  de un tiran te  continuo, que 

en sus bucles opuestos presentan sendas t i r a s  perfora­
das que rodean a c ilin dros extremos provistos de r e sa l­

te s  que se introducen en lo s  o r if ic io s  de la s  t i r a s ,  s i ­

tuando sobre e l c ilin dro  anterior y en su mismo e je , una 

plataforma c ircu la r , de forma que a l apretar un g a t i l lo  

produce e l g iro  de e sta  hacia un lado y con e l  otro ga­

t i l l o ,  e l giro se consigue a l lado contrario, estando 

provista  dicha plataforma c ircu lar  de dos imanes diame­

tralmente opuestos, que son lo s  que actúan sobre lo s de 

l a  base del muñeco-jugador, a través del fino tablero 

del terreno de juego, para que con l a  pala portada por 

e l muñeco se golpee e l disco de juego. Y

3S .-  "JUEGO DE HOCKEY SOBRE PATINES, DE SOBRE­

MESA", de conformidad en un todo en lo  esencial y fines 

in d u str ia le s  a lo  descrito en l a  presente Memoria Des­

cr ip tiv a  y gráficamente representado en lo s  adjuntos p la­

nos para su mejor comprensión. ___
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E sta Memoria consta dé SEIS h o jas, e sc r ita s
y*o mecanografiadas por una so la  Para y a doble espacio 

en 128 lin e a s .

Valencia, a 22 de Agosto de 1972 
Por autorización de lo s in teresados.
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