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MEMORIA DESCRIPTIVA

En el curso de la presente lMemoria Descripti-
Va, ¥ con la ayuda del plano adjunto, van a quedar deta-
1ladas las circunstancias que concurren en un nuevo jue-
&0 0 juguete, puesto que en auwbas versiones puede mate-
rielizarse, cuya utilided récreativa y novedad, consti-
tuyen las caracteristicas que exige el vigente Estatuto-
Ley de Propiedad Industrial, para que se otorgue g sus
titulares, el privilegio de 8u exclusiva explotacién ind
dustriel y comercial.

Como hemos indicado, consiste este juego en

una reproduccidn convencional del conocido deporte del
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hockey sobre patines o sbbre hielo, puésto que con lige~
risima variacién de sus estructuras podris simular este
otro deporte, donsiguiendo una perfecta reproducecidn de
los movimientos de los Jjugadores mediante el empleo de
imanes.

Pare mejor comprensién de la descripeién que
sigue, acompaficmos ung ldming de dibujos, en la que se
recoge un caso méctico de reglizacibn, con la natural
salvedad de que estos grificos constituyen solamente un
ejemplo y por ello deberdn ser considerados en su més
anplio sentido y sin limitacidn alguna.

La flgura 12 del plano nos muestra una vista
en perspectiva del terreno del juego, con sus porterias,
figuras de porteros, pero un sélo jugador, pudiendo con-
tener verios por bando; las figuras 28 y 3%, son sendas
vistes en planta superior y en alzado lateral de las pér-
tigas ton que Se manejan los mufiecos~jugadores, mufiecos
éstos que se ofrecen en dos posiciones y en alzado en
las figuras 42 y 58, mientras que la figura 62 correspon-
de a una vista del jugador-portero.

hefiriéndonos g las precitadass figuras, vemos
que el juego consta de un tablero muy fino y alisado -1,
que constituye el terreno de juego, que se sostiene ne-
diante dos sélidos tabiques laterales ~2-, Sobre un bas-
tidor iguslmente rectangular —-3=-, en cuyo borde superior
Se apoyaran las pértigas. El terreno de juego —5-, cons-
ta de las porterfms fijas —4- y de los mufiecos porteros
-5=, mdviles, que constan de dos ruedecillas transversa-

les -6~ que permiten sus desplazsmientos laterales, des~
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plazamientos que se obtienen debido a 1lo0s dos imanes -7,
de que disponen estos nufiecos en su wvase, y sobre los
que ejerce su agccidn el usuario que acclone este nufie co,
mediante la palanquita -8-§ provista de otros dos imanes
(no visibles en el plano), y que al deslizarse por deba-
jo del tablero permite, a voluntad, estos desplazemicn—
tos laterales de los porteros.

Con -9-, sefialamos a los mufiecos—jugadores, que
estan provistos de un eje ~10- portador de unas ruede-
cillas =11~ y otra posterior locsa -12-, disponiendo de
unos imsnes, en nimero de dos, que sefiglamos con -13- y
sobre 1los que actla el jugador, con las pértigas, que
se muestran en las figuras 2¢ g 3a,

Las pértigas de accionamientos de los mufiecos
Jugadores, que designamos con -14~, ofrecen un doble asi
dero =15= y =16-, uno anterior y otro posterior, con
gendos gatillos -1&- ¥ =18-, que estin unidos g ramas digp
tintas de un tirante continuo -19- provisto en sus res-—
pectivos bucles de sendas tiras perforadas -20- y -21-,
la primera de las cuaeles rodeag g un cilindro -22~=, pPro-
visto eh su periferig de resgltes o clavos -23~, Sepa-
rados entre si por la misma distancia exigtente entre
los orificios de la tira -20-,

Este rodillo se encuentra instslado en la pla-
taforma =24~ en que se define la pértiga -14-, inmedia-
tamente debajo de una plataforma circulsar ~25-~, que com-
porta dos imanes ~26~ diametrelmente opuestbs,'de formg
que, por debajo del tablero -1-, afectardn g 10s imanes

-13- del mufleco jugador, y moverdn a &ste de derecha g

izquierda 0 en sentido adverso, segin se accione un ga~-

IR
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' puesta de ganifiesto en lg siguiente

-4 -
tillo u otro de la pértiga, como mejor convenga para la
fase de juego en la que intervenga el mufieco. Para ello,
la segunda tira -21—, rodes a su vez a un pequefio rodi-
1lo ~27-, de las mismas caracteristicas que el anterior,
pero de menor didmetro, y situado en laz parté de la em-
pufiaduras. E1 juego Se redlizard con una pieza circular
Y Plang -28~, gue serd movida por la pala -29-~ del ju-
gador, gl accionar el movimiento de izquierda a derechal

La Fforma de desarrollo del ;uego es fdcil de
colegir de nuestra descripcién, no siendo preciso extend
dernos en mayores disquisiciones.

Suficientemente descrita la estructura y for-
ma de actuar en este juego s6lo nos resta manifestar que
serén variables las circunstancias de nateriales, tama-
flos y formas de sus partes, asi como el némero de juga—
dores, siempre y cuando ello no afecte a su esenciglidad

N O T A

Los puntos que se reivindican en el presente
Modelo de Utilidad, son:

12.~ Juego de hockey sobre patines, de sobre-
eSe, que se caracteriza, porque dispone de un fino ta-
blero glisado sobre el que se disponen unas pequefias por
terfas, y cuyo tablero se apoya sobre unos tebiques la-
terales, que descansan sobre un bastidor rectanguler
bera gpoyo de las pértigas que sccionen 1os mufiecos, en-
tre los cuales existen los que gdoptan el papel de por—
teros, que disponen en su base de un imén central y dos

ruedecillas transverseales, para que 1los desplazamientos
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sean laterales y conseguidos mediante una pequefia palan
quita situada debajo del tablero, provista asimismo de
un imén.

22 ,~ Juego de hockey sobre patines, de sobre-
mesa, gque se caracteriza'porque los jugadores disponen
de un eje anterior en su base con dos pequefias ruedeci-—
llas y con dos imenes, umientras en la parte posterior y
media, disponen de una ruedecills loca, y cuyo acciona~
miento se consigue medisnte périigas que se apoyan sobrd
el bastidor de la precedente reivindicacién y quedan si-
tuadas debajo del tablero, disponiendo de dos asideros
0 mangos, uno delante del otro, con sendos gatillos, co-
nectados g rames distintas de un tirante continuo, que
en sus.bucles opuestos presentan sendas tiras perforg-
das que rodean a cilindros extremos provigtos de resal-
tes que se introducen en los orificios de las tiras, si-
tuando'sobre el cilindro anterior y en su mismo eje, ung
blataformg circulaer, de forms que al gpretar un gatillo
produce el giro de esta hacig un lado y con el otro ga-
tillo, el giro se consigue al lado contrario, estando
provigta dicha plataformavcircular de dos imanes disme-
tralmente opuestos, que son los que actuan sobre los de
la base del mufieco-jugador, a través del fino tablero N
del terreno de Jjuego, pare que con la pala portade por
el mufieco se golpee el disco de juego., Y

38,~ "JUEGO DE HOCKEY SOBRE PATINES, DE SOBRE-
MESA", de conformidad en un todo en 1o esencigl y fines

industrigles a 1o descrito en lg presente Memoria Des-

criptive y graficamente representado en los adjuntos plas

nos parsg su mejor comprensién.

R mntes.




en 128 l1ineas.
Velencia, a 22|de Agosto de 1972

Por gutorizacidn de los interesados.
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