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a favor de MIKMIK, S. A., entidad espafiola, QOMlClLlada en

Barcelona, Calle Industrla, 295, por "JUEGO",

NMEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidn se refiere a un juego
en el que intervienen cuatro Jjugadores que deben demos-—
trar su habilidad y rapidez de reflejos, a la vez que la
practica del mismo requiere un considerable ejercicio.de
cintura y caderas, constituyendo asi un verdadero ejer-

cicio flSlCO.

'A”~1 El Juego comblnado con el deporte resulta muy

atractivo para muchachos y jovenes, y a la vez aconseja-

ble, no solamente por lo que de esparcimiento lleva con-

sigo, sino también por la accidn benéfica que supone todo
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ejercicio fisico.
De acuerdo con estas premisas se ha ideado el
juego objeto de la invencion, que se caracteriza por el
hecho de que consta de cuerpo pendular suspendido de un
soporte central al que se hallan unidos radialmente una
serie de tirantes que finalizan en otros tantos cerido-
res ajustables alrededor de cada jugador que, mediaﬁ%e
movimientos del cuerpo deben imprimir oscilacioneé?él
cuerpo pendular. E1l juego estd completado medianfé:uha
serie de bolos distribuidos sobre una plantilla colocada
en el suelo, y que han de derribar los jugadores por me—

° a B

dio del péndulo.

El cuerpo pendular estsd formado por uneboétra-
peso unido a un vastago, al que se acoplan opciéﬁagmente
ﬁna serie de varillas, que permiten graduar la longitud
del pénaulo, que en su extremo superior esta dotado de una
anilla de suspensidn.

El cefiidor de cada tirante presenta ensartadas
una serie de placas protectoras que evitan el contaco di-
recto del cefiidor sobre el cuerpo del jugador.

Para la mejor comprensidén de cuanto queda descri-
to en la presente memoria, se acompajiian unos dibujos en los
que, tan sbélo a titulo de ejemplo, se representa un caso
prédctico de realizacidén del objeto de la invencidn,

o Eﬁ dichos dibujos, la figﬁra 1l es una vista en
perspectiva que ilustra la forma en que se practica el jue-
go; la figura 2 muestra en perspectiva uno de los tiantes

?

unidos al soporte del pendulo y con el cefiidor ajustado a
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la cintura de vun jugador; la figura 3 es una vista en

"~

)

perspectiva del soporte con el péndulo en despisce; la
figura 4 es un detalle del cefiidor con las placas pro-
tectoras; la figura 5 es un detalle en perspectiva de una
placa fraccionada; y la figura 6 es una vista en secciln
transversal de la placa,

El juego descrito consta en los dibujos Eg”un
soporte circular ~l- a modo de cazoleta invertida,iibtado
de orificios -2~ atravesados por cuatro tirantes AJf;reu—
nidos en el centro mediante un nudo en el que se retiene
la argolla ~4- del que estd suspendido un véstagd"ng que
puede prolongarse opcionalmente mediante tramps énéghfables
-6—, el Ultimo de los cuales se acopla a un contfépééo ~T=y
formando un pendulo. 53'3

Yada tirante forma en su extremo un cefiidor ~8-,
ajustable mediante una pieza corredera -9- atravésada por
el extremo del cefiidor (figura 4).

En el cefiidor estdn ensartadas unas placas pro-
tectoras ~10- con puentes -1l- atravesédos por el cefiidor
(figuras 4,5 y 6).

=1 juego se completa con una pauta -12- a modo
de tapiz, sobre el que se hallan impresos unos dibujos -13-
que indican la posicidn correcta de unos.bolos ~1l4-, Del
tapiz sobresalen unos cordones -15- que delimitan la posi-
cién de los jugadores -16-.

La forma de jugar es como sigue intervienen cua-
tro jugadores formando dos parejas situadas intercaladas y

cada una con un cefiidor -8~ sujeto a la cintura y ajustado
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mediante la pieza -9-. Las placas -10- evitan el roce
directo cel cefiidor sobre el cuerpo c¢el usuario.

Yada jugador no puede moverse del campo limi-
tado por las lineas -15- adyacentes. El péndulo -5-6-7 se
situa en el centro de la plantilla -12- a la aliura apro-
piada. Los bolos ~14- se colocan en las zonas marcadas
en las pautas -13-. Los jugadores de cada pareja Hanfde
intentar derribar los bolos de la otra pareja y, al;pro—
pio tiempo, avitan que derriben los propios, imprigiénto
oscilaciones al péndulo, mediante movimientos de cadera

y cintura., Los jugadores no pueden salir de su propio cam-

@

po y asi{ pueden agacharse, ladearse o encogerse §dia°con~
seguir los movinientos aporpiados del péndulo., -~ :

Ni que decir tiene que este juego es sﬁhaﬁente
atractivo para los jovenes, provocando divertidas situa-
ciones, perdidas de equilibrio y un considerable ejercicio
fisico, muy saludable.

Por otra parte, el juego no resulta costoso, pues-
to que los distintos componentes son muy imples.

Seran indepéndientes del bbjeto de la invenciodn
los materiales cumpleados en la construccidn de cuantas pie-
zas intervienen en el juego, formas y dimensiones de las nis-
mas y cuantos detallés accesorios puedan presentarse, siem-— -

pre y cuando no afecten a su esencialidad.
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Se reividnica como objeto del presente modelo

1. Juego, caracterizado esencialmente po;;él
hecho de que consta de un cuerpo pendular suspendido;de
un soporte central al que se hallan unidos radialﬁéﬁte
una serie de tirantes que finalizan en otros tanfaé«be—
fidores ajustables alrededor de la cintura de Ios jugado-
res que, mediante movimientos del cuerpo deben imprimir
oscilaciones ai cuerpo pendular, cuyo juego se cé@bﬁeta
con una serie de bolos distribuidos sobre una pl&ntilla
colocada en el suelo y Gue han de derribar los fﬁgéﬁores por
medio del cuerpo pendular,

2, Juego, segin la reivindicacidén anterior carac~

terizado porque el cuerpo pendular consta de un contrapeso

unido a un vastago, al que se acoplan, opcionalmente, una

serie de varillas, a fin de graduar la longitud del cuerpo,

que en su exiremo superior presenta una anilla de suspensidn.
4 . . e . 7 R .

3. Juego, segun la reivindicacion 1, caracteriza-~
do vor el hecho de que el celfiidor presenta ensartadas una
serie de placas protectoras que evitan el contacto directo
del cefiidor sobre el cuerpo del Jjugador.

4, dJuego.

Todo ello segun queda descrito y reivindicado en
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