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MODETLO
DE
UTILIDAD

a favor de Dofia Maria Eloisa LOPEZ CAPARROS, de nacionali-
dad espafiola, residente en Barcelona, avenida Republica Ar-

gentina, 261, 62,18, por "JUEGO FOTOGRAFICO",

MEMORTA DESCRIPTIVA

La presente invenciodn se refiere a un juego fo-
tografico que permite realizar ml nifio los trabajos mas im-
portantes de un laboratorio fotografico.

La fotografia puede considerarse como algo mas

5. que un pasatiempo y es muy interesante despertar al mucha-

cho la aficidn por ella. El proceso del revelado y la ob-
tencidn de copias es sumamente interesante y ensefia al mu-
chacho unos procedimientos quimicos elementales que pueden
serle utiles, no solamente en el campo de la fotografia, si-

10, no en otros mas amplios.
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De acuerdo con estas premisas se ha ideado el
juego fotogrdfico objeto de la invencidn, caracterizado
esencialmente por el hecho de que comprende un estuche
en el que se encuentran acondicionados los articulos, u-
tensilios y productos necesarios para el revelado y obten-
cién de copias fotograficas.

Para la mejor comprension de cuanto queda des-
crito en la presente memoria, se acompafia un dibujo en el
que, tan sdélo a titulo de ejemplo, se representa un caso
prictico de realizacidn del objeto de la invencidn.

En dicho dibujo, la figura 1 es una vista en
perspectiva del estuche abierto y la figura 2 es una vis-
ta en perspectiva de algunos de los articulos y utensilios
que componen el juego.

El juego descrito consta en el dibujo de una caja
-1- dotada de alvéolos para el acondicionamiento de los
distintos articulos utensilios y productos propios para
el revelado y obtencidn de copias fotogréficas, por ejem-
plo cubetas -2-, marcos -3-, pinzas -4~ para manipulacidn
¥y pinzas -5~ para colgar, lampara roja -6-, frascos -7-
que contienen revelador y fijador, y sobre -8~ que contie-
ne papel de copia.

El juego en cuestiodn, acompaflado de unas instruc-
ciones, resulta de gran interés, pues los nifios tienen una
natural inclinacidn a realizar manipulaciones quimicas. Por
otra parte, si el nifio ha realizado las fotografias, el in-
terés por el revelado de la pelicula y la obtencidn de las

. 4
coplas todavia es mayor.
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No cabe duda que el juego empieza por despertar
un interéds como mero pasatiempo, pero es muy problable que
el nifio vaya adquiriendo aficidn y convierta lo que fué un
juego en una actividad que puede iniciarle en el campo
profesional.

Por otra parte el juego es muy sencillo y de es-~
caso coste, pudiendo reponerse facilmente cualquiera de sus
componentes, ya que todos ellos son de uso comin en el mer-
cado.

Serdn independientes del objeto de la invencidn,
los materiales empleados en la construccidn de las distin-
tas piezas que componen el juego, formas y dimensiones de
las mismas y cuantos detalles accesorbs puedan presentarse,

siempre y cuando no afecten a su esencialidad.

NOTA

Se reivindica como objeto del presente modelo
de utilidad:-

1, Juego fotografico, caracterizado esencial-
mente por el hecho de que consta de un estuche en el que
estdn acondicionados los articulos, utensilios y produc-
tos necesarios para el revelado y obtencién de copias fo-
tograficas.

2. Juego fotografico.

La presente memoria descriptiva consta de cuatro




hojas foliadas escritas a maquina por una sola cara.

Barcelona, 10 de julio de 1972
{ oisa LOPEZ CAPARROS
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