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UTILIDAD

a favor de MIKMIK, S. A,, entidad espafiola, domiciliada en

Barcelona, Calle Industria, 295, por "JUEGO DE TIRO",

MEMORTA DESCRIPTIVA

La presente invencidn se refiere a un juego de
tiro, especialmente indicado para la distraccidn y espar-
ciriento de menores, cuya caracteristica esencial la cons-
tituye el hecho de que a diferencia de los actuales, en lcs
que para demostrar la hghilidad de los participantes suelen
emplearse como proyectiles elementos que por su naturaleza
v constitucidn vueden resultar daflinos durante su manipula-

o

resenta

Q3

cidén o bién durante el desarrollc del juezo, no
s P . 7
medio 0 elemento alguno gque por su naturzlczay coniiguracion

pueda constituir-un peligro para lus jugadores ¢ simplemente
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espectadores, ain en el caso de que sobre ellos incida un
proyectil defactuosamente lanzado,

Isencialmente dicho juego se caracteriza por el

nhecno de que consta de unas cubetas solidarias de una palan-

. - - e I « 7
ca articulada por un exvreno a una base de sustentacion, so-
licitada elasticamente a modo de catapulta y retenida en

4

vosicion de reposo por medio de una palanca fiadora, la
cual se prolonga en un brazo portador de une plataforma que
al recibir el'impacto de un objeto  arrojadizo libera a la
catapulta.

La palanca portadora de las cubetas y la palanca
fiador se hallan dotadas de sendas prolongaciones a modo de
gancho, enlazadas por un resorte, mientras que la palanca
fiador dispone de un gatillo de retencidn y escape suscep-
tible de engarzar con un diente de la valanca portadora de
las cubetas, para retenerla en posicidn de carga.

Los dibujos adjuntos mucstra, esquematicamente ¥y
san sélo a t{tulo de cjemplo no limitativo del alcance de 1
nresanie invencidn, una forma de llevarlo a la vpractica.

En dichos dibujos, la figura 1 nuestra una vis-—
ta en perspectiva del juege en su posicidn normal de car-
oo o de reposo; la figura 2, es una vista igual a la ante-
ior, pere una vez lograda, previo impacto de un »royectil

. m . 2 5
arrojadizo sobre la nlatsforma, la catapulitacitn de una

3
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Goras Ge la cubeta; la figura 3,

i s i v ¢ -3 Ps A ~ 5 =3 o= S e I
Tigura anberior; la figura 4 zs una vista igusl a la an-
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“orior momentod Antés.de producirse la-Tibgracidn de la pa-
- . P ol v ” *
. . r e ® v P L &
"‘ o * y . - * “ . ’ : . *
.. e et e b «* ot




10.

15,

20,

lanca catapulta.

Tal como en los referidos dibujos se aprecia,
el juego de tiro, objeto de la presente invencidn, estd
constituido por una pluralidad de cubetas -1l- de forma
v dimensiones apropiadas, las cuales se hallan dispues-—
tas solidariamente sobre sendas palancas -2- articuladas,
por uno cde sus extremos y por medios -3- de tipo conven-
cional a una base -4~ de sustentacidn, de forma y dimen-
siones adecuadas, cuyas mlancas -2- estan dotadas por su
extremo articulado a la mencionada base —-4- de sendas prolor
gaciones -5~ a modo de gancho.

Simétricamente dispuestas a la referida palanca
-2~ por la superficie inferior de la base -4-, se halla
prevista una pélanca -6- desmontable, que por uno de sus
extremos estd dotada de una prolongacidén -7- a modo de gan-
cho, en tanto que por su extremo opuesto se prolonga en un
brazo -8- que atravesando a la base -4-, por medio de un
orificio -9~ a tal objeto previsto, finaliza en una plata-
forma circular -10- destinada a recibir el impacto de los
proyectiles -11- lanzados en forma manual. La prolongacién
~-7- a modo de gancho, propia de la mencionada palanca —6—
presenta por su exiremo libre una escotadura -12- en la que
se halla alojedo un tetdn -13- solidario de la base —-4-, qut
ademds de actuar como elemento de retencidn de aquella, ha-
ce las veces de eje de giro para la misma cuancdo se produce

el impacto del proyeciil -1l- sobre la plataforma circular

A 1 - &
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vista otra escotadura -1l4- en la que se engarza una goma
eldstica -15- cuyo otro extremo se enlaza con la prolon-
gacidn -5-, a modo de gancho, propia de la palanca -2-,
de manera que esta Ultima queda solicitada eldsticamen-
te a modo de catapulta en funcidn de su unidn por articu-
lacidn a la antedicha base —4~,

Por otro lado y al objeto de poder definir cla-
ramente la posicidn de reposo 0 carga de la palanca —-2-,
se ha previsto por la parte superior del gancho -7- de la
palanca -6- un gatillo de retencidén -16- susceptible de
engarzar con un diente -17- dispuesto por la parte inferior
de una de las cubetas -1- y ortogonalmente a ella.

El juego de tiro de esta forma descrito estd rea-
lizado preferentemente en material termoplastico de distin-
tos colores al objeto de darle mayor vistosidad y poder di-
ferenciar claramente la zona del mismo que corrresponde a
cada fijador, adoptando el conjunto la configuracidn de
una plano inclinado paré facilitar el lanzamiento de los
proyectiles -1ll-, los cuales estdn constituidos por una
pluralidad de bolsitas,

de forma y dimensiones adecuadas

y de distintos colores, rellenadas de tierra o perdigones

0 similar al objeto de procurar un peso adecuado para la

[\J

intencién del juego, pero gue en cualauier caso resultan

inofensivos tanto para el practicante como para el espec—

o

tador.
1 DNy A -2 3 A = + el juoss T g
Bl proceso de Ffunciongnienio del jueso es el si-
guiente: inicialmente y una vez el conjunio nayg 5ido debi-

damente wmontadoy, "tos jugadores lanzaen
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los proyectiles -1l—- sobre las cubetas -l-— correspondien-
tes, con la intencidn de que éstos cueden -depositados en
el interior de las mismas y el que mayor numero de proyec-—
tiles -11l- haya introducido resulta vencedor. Ahora bien,
si uno de los dos jugadores aventaja notablemente al otro
en cuanto a introduccionss se refiere, este otro tiene la
posibilidad de tirar contra la plataforma circular -10- co-
rrespondiente a la zona del restante jugador, produciéndose,
si hace blanco, al desengarce del gatillo -16- que retiene
al diente -17- solidario de la palanca —2—- con lo que ésta
y como consecuencia del resorte elastico -16- gue la une
con la palanca -6- sale catapultada expulsando a los pro-
yectilés ~1l- que hubieran alojados en el interior de las
cubetas -1~ a ella solidarias, tal y como puede apreciarse
en las figuras -2- y -=3-= de los dibujos que se acompafian.
Seguidamente y una vez montado nuevamente el juego se prosig
la partida, pudiéndose actuar de esta forma tantas veces co-
mo Se crea necesario.

Seran independientes del alcance de la presente
invencidn los detalles accesorios y las caracteristicas
constructivas empleadas en su realizacidn, sin que ello gl-

tere la esencialidad de las siguientes reivindicaciones.
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Se reivindica como ohjeto del presente wmodelo

de utilidad:

1. Juego de tiro, caracterizado esencialmente

vor el hecho de que consta de unas cubetas solidarias de

una palanca articulada por un extremo & una base de sustent:

cidn, solicitada eldsticamente a modo de catapulta y re-

tenida en posicidn de reposo por medio de una palanca fia~-

dor, la cual se prolonga en un brazo portador de una plata-

forma que al recibir el impacto de un objeto arrojadizo li-

bera a la catapulta.

2. Juego de tiro, segin la reivindicacidn anterio:

caracterizado por el hecho de que la palanca portadora de lt

cubetas y la palanca fiador se hallan dotadas de sendas pro-

longaciones a modo de gancho, enlazadas por un resorte, mie:

tras que la palanca fiador dispone de un gatillo de reten-

cibén y escape susceptible de engarzar con un diente de la

palanca portadora de las cubetas, para retenerla en posicid

de carga.

3. Juego de tiro.
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foliadas escritas a maguina por una sola cara.
Barcelona, 7 de julio de 1972

S. A-o
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