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MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente memoria tiene por objeto deécribir las ca-
racteristicas constitutivas de un original juego que, ade-
mas de resultar éumamente distraido, cumpliendo con ello
la principal misidén de su €inalidad, tiene particulari-

dades tan interesantes como sons originalidad; de facil
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- E.Mé”ejo’ aunque requiere cierta habilidad, en lo cual reside

sy atractivo y la posibilidad de establecer competiciones
de sencilla constitucidn; de relativo bajo coste y de poco
peso y volumen, Se trata pues de unavverdadera novedad co;
mo elemento recreativo, que merece por ello el privilegio
de exclusiva fabricacién y explotacién en Espafa, propio
del NModelo de Utilidad a cuya proteccidn se acogs.
Consiste en esencia el nuevo juego de habilidad a
que nos estamos reFifiendo en un conjunto de dos paletas,
pfeferentemente de pldstico, unidas articuladamente por el
extremo, de manera que en la posicidn de uso puedan situar-
se extendidas casi en un mismo plano y cuando no se usen o
para su transporte, plegadas, ocupando poco espacio., De la
prolongacidn del eje‘de articulacién de las paletas debe
pender un hilo y colgada de su extremo una pequefia pelota.
Con los elsmentos descritos, el juego consistird

en tomar por el centro las paletas extendidas y dejar que

el hilo se coloque vertical, con la pelota colgando, como

una plomada. Hecho esto, giraremos briscamente las paletas
902, de manera alternativa con lo cual una de las palasﬂm
golpea a la pelota y la lanza contra la otra, siendo reﬁe—
tida por esta, cosa que se repite constantemente de manera
alternativa, mientras sigamos haciendo oscilar a las palas
y lo hagamos con la habilidad necesaria y sin desviaciones,
para que no falle nunca el golpe de la pala sobre la pelo-
ta o el rebote de la pelota sobre las palas,

Para que se aprecien mas facilmente las caracterig
ticas de este nuevo juego, se acompafia una lémina de dibu-
jos en los que ss ha representado una forma preferente de

realizacién que, tanto por ello, como por aportarse a tity
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et e . s 2o de ejemplo conviene interpretar ampliamente y sin ca-

récter restrictivo alguno.
Oichos dibujos representan en sus figuras como sigue:
Figura 1.~ Planta del juego desplegado

5 Figura 2.- Perfil del juego desplegado.

Figura 3,- Planta del juego plegado, vista por la ca-

ra inferior,.

Figura 4, Perfil del juego plegado

Figura 5.- Detalle de la articulacidn.

10 : Refiriéndonos a dichos dibujos, vemos que el juego

estd compuesto como sigue: comprende dos palstas 1 y 2 de
estructura laminar de pldstico, en las que hay que éeﬁa-
lar la ancha pala -3- y los mangos -4- y -5-, unidas arti-
culadamente por sus extremos, Para ello, el extremo del

15 bmango -4~ tiene un cuello o anillo circular -6- en una de
sus caras, al cual va éeﬁido a presidn un orificio que tie-
ne el otro mango en su extremo, a cuyo orificio desemboca
un largo corte —7- para dar al orificio la flexibilidad
necesaria para gue se acople al cuello -6-, de manera que

20 ambas paletas puedan mantenerse desplegadas seglin las fi-

guras 1 y 2, para la ejecucibn del juego, o plegadas segun
las figquras 3 y 4, para su transporte.
Conviene sefialar que en una de las caras de cada pa-
la -3- se moldearan unos nervios concentricos -8-, para
25 evitar que las pelotas resbalen,
En una de las caras delimango <4=- O sea en la 0pues¥
ta a aquella en donde se halla el cuello'—ﬁ—, hay un apéﬁ—

dice =9~ hueco y perpendicular al mango, del que pende un
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ﬁ}lo -10- en cuyo extremo hay unida una pelota =11-, que
es la que se golpea alternativamente con las palas -3~
cuando se oscilan las dos paletas 1 y 2 extendidas.

El juego descrito se fabricaréd preferentemente de
plidstico, pero también podria fabricarse de cualquier otro
material y en variedad de tamafios, formas, coloridos uti-
lizar diversos dispoéitivos de articulacidn o simplemente
de unidn y separacién.por su mitad del mango de las pale-
tas u otras modificaciones secundarias que no alteren lo
fundamental que caracteriza al juego, seglin se expone en
la siguiente

NOTA REIVINDICATORIA

Los puntos no conocidos ni practicados en Espafia,
que se reivindican en este Nodelo de Utilidad, son:

1.— Juego de habilidad esencialmente caracterizado
por el hecho de estar constituido por un mango provisto
de una pala en cada uno de sus extremos, formando una do-
ble paleta, la cual tiene pendiendo del centro de dicho
mango y perpendicularmente a él, un hilo o corddn del que
cuelga una pelota, cuyo mango dispone de medios para arti-
cularse y plegarse por su mitad o0 para dividirse en dos a

voluntad, Y

2.- " JUEGOD DE HABILIDAD " , de conformidad en un
todo en lo esencial y fines industriales a lo descrito en
la precedente memoria descriptiva y grédficamente represen—

tado en los adjuntos planos para su mejor comprensidn,
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