
S E GA. S.A., firma de nacionalidad española, residente en 
Madrid, Adela de Balboa nB 3, solicita autorización para el 
registro de un Modelo de Utilidad.por COMBATE NAVAL.-

La presente memoria de modelo de Utilidad y adjunto plano ser 
vira para describir el Modelo que se solicita, a favor ds la 
firma SEGA. S.A., por COMBATE NAVAL.- 
La firma SEGA. S.A., especializada desde hace mucho tiempo 
en la fabricación de maquinas recreativas, una vez mas ha sal­
tado al mercado ,con un nuevo modelo que por sus caracterís­
ticas, sus elementos componentes, su aplicación y finalidad, 
viene a llenar un vacio grande en esta especialidad y que a- 
demas por las novedades que aporta y sus innovaciones lo ha­
ce diferente a los que actualmente;hay, el modelo COMBATE NA- ' 
VAL, es de un gran entretenimiento y presta un gran interes 
al usuario del mismo.—
Esta constituido el modelo que se solicita, por un mueble de 
forma paralepipedica, de caras rectangulares planas en toda su 
proyección,menos en la frontal que en su parte media superior, 
sufre un entrante formando un ángulo recto con el restd de es­
ta superficie cara frontal, en la cual y en su parte superior 
entrante va colocada una pantalla de visión transparente, por 
cuyo fondo se hace pasas motivos marineros, buques, navios, 
sumergibles, conmoboyes que en su continuo desfilar por la pan-, 
talla dan una sensación de estar en movimiento.—
El efecto anteriormente mencionado se lleva a cabo, porque es­
tos motivos marineros, se han plasmado en una cinta rotativa 
sinfín, que merced a un motor eléctrico adosado al dispositi -.

M E M O R I A



+  + ' + + - + - * ^ + * . *  + +  + +  *

vo las hace girar continuamente pasando lo figurado'en las mismas! 
por la pantalla visión y ser vista por el espeotador.- ¡
Al ponerse en marcha todo el dispositivo,queda conectado el giro ! 
de las cintas con un pulsador de disparó situado en la parte me­
dia inferior externa de la cara frontal, quedando controlado por i 

el usuario a su vista, todo el paso de las imágenes, para cuando ! 
lo estime y elija el blanco pulse el boton disparador y este se 
produzca.—
Toda la acción que se desarrolla desde que se pone en marcha el 
dispositivo, va acompaña de ruidos consecuente a la visión de los 
distintos y acciones, ruidos de disparos, trayectoria del proyec­
til, el impacto, el hundimiento, todo ello se lleva a cabo por 
medio deun sistema de grabación previa, que va conectado con un 
sistema electro-mecánico- auditivo, para que por rele,. se conjun­
ten acción y sonido.—
En la parte superior frontal va adosado un tanteador de puntos, 
para ir marcando los positivos por los disparos acertados y nega­
tivos para los fallos, que al final de.la acción quedan compensa­
dos con el verdadero resultado*—  ;
Los dibujos que se acompañan en el plano adjunto, aclaran los an­
teriormente expresado y asi en la Fig. ís se ha representado u- 
na perspectiva del conjunto de la maquina, y en la Fig. 26,repre­
sentación simbólica de la cinta sin fin . en la cual están repre­
sentados motivos marineros, buques, navios, sumergibles, comboyes 
ect, señalándose con el n3 iconjunto de la maquina o mueble, con 
el NB 2 pantalla de visión transparente, donde aparecen los moti­
vos marineros, 3 motivos marineros impresionados en la cinta sin 
fin, buques navios sumergibles, 4 cinta sin fin, 5mando que. util&-
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za el jugador para dirigir el lanzamiento del torpedo contra 
blanco movibles, 6 pulsador de disparo de torpedos,? estela 
luminosa que deja el torpedo al ser lanzado contra el blanco, 
8impactos luminosos cuando hace blanco el torpedo contra al­
gunos de los blancos citados, 9 altavoz de salida de sonidos 
de disparos, impactos ect, grabados en una cinta magnetofóni­
ca interior y 10 marcador de impaotos y de puntos negativos 
cuando no se acierta contra los blancos.—
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Los puntos nuevos que son objetos de reivindicación en la pre­
sente memoria de Modelo de . Utilidad,por COMBATE NAVAL, que 
por veinte años se solicita a gfavor .de la firma SEGA. S*A., 
son los siguientest

IB.- COMBATE NAVAL, el cual se caracteriza por es-
ta ...... . .. ." ' —tar constituido por un mueble de forma parelepipedica, de ca­
ras rectangulares planas en toda su¿ proyección, menos en la 
frontal que en su parte media superior sufre un entrante for­
mando ángulo recto con el resto de esta superficie cara fronti 
en la cual y en su parte superior entrante va colocada una 
pantalla de visión transparente, por cuyo fondo se hace pa — 
sar motivos marineros, buques, navios, sumergibles,comboyesy 
que en su continuo desfilar por la pantalla dan una sensación 
de estar en movimiento*—

23.— COMBATE NAVAL, que ademas de la "reivindicación 
anterior se caracteriza,porque el efecto anteriormente reivin 
dicado se lleva a cabo porque estos motivos marineros, se han 
plasmado en una cinta rotativa sin fin, que merced a un mo -
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tor eléctrico adosado al dispositivo las hace girar continua- 
mente pasando lo figurado en las mismas por la pantalla vi - ¡
sion y ser.vistapor el espectador

38.—  COMBATE NAVAL, que ademas de las reivindica- ' 
ciones anteriores se caracteriza, porque al ponerse en marcha ' 
todo el ¡Rispositivo, queda conectado al giro de las ointas, 
con un pulsador de disparo situado en la parte media inferior . 
externa de la cara frontal, quedando controlado por el usuario i 
a su vista todo el paso de las imágenes, para cuando lo estime; 
y lo elija el blanco pulse el boten de disparo y este se pro- ; 
duzca.—  ¡

48.- COMBATE NAVAL,que ademas de las reivindica- ; 
ciones anteriores se caracteriza,porque toda la acción que se 
desarrolla desde que se pone en marcha el dispositivov va. acom 
paña de ruidos consecuentes a la visión de los distintos y ac­
ciones, ruidos de disparos,trayectoria del proyectil,el impac­
to, el hundimiento, todo ello se lleva a cabo por medio de un 
sistema de grabación previa que va conectado por un sistema 
electro- mecahico — auditivo para que por rele se conjunten 
acción y sonido*—

58*—  COMBATE NAVAL, que ademas de las reivindi 
caciones anteriores se caracteriza,porque en la parte superior 
frontal lleva un tanteador de puntos, para ir marcando los po­
sitivos por los disparos acertados y negativos por los fallos, 
que al final de la acción quedan compensados con el verdadero 
resultado*-

68.-COMBATE NAVAL
La presente memoria, de modelo de utilidad cons-
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ta de cinco hojas mecanografidas a dos espacios por una, sola 
cara, con un total de ciento siete lineas jr un plano.—

Madrid 14 de Septiembre de 1.972
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