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EXPEDIENTE: MODELO DE UTILIDAD

Titular: D, RAFAEL BONET GAI!AN

Nacionalidad:  Espafiola
Domicilio: VALENCIA - ¢irilo Amoros, 66
Objeto: "JUEGO DIDACTICO PARA NINOSY

Prioridad:

MEMORIA DESCRI‘PTIVA‘_.

A lo largo de la presente Memoria Descriptlva,
ge exponen lsas caracteristicas esenciales de un juego di
dédctico parg niﬁos, que a la vez es recreativo, én el qu
se reunen suficientes virtudes- para justificar la soli=-
citud, = favor‘del titular del,equdiente,]dellprivile—
gio de exclusividad concedido pb?Aié vigeﬁfé‘ﬂéy de la
Propiedad Industrial, para su éxpibtacién en-Esﬁaﬁa..

El Juego presentado tiene por objeto el propor
cionar un eficaz medio de- distraccién en el que, aprove—
chando esta motivacién principel, los part101pantes ge

ven obligados a repetir menﬁalmenté una serie de opera-
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ta con cartulines en las que aparecen motivos completa~—

ciones -fundamentalmenxe multiplicgciones—, que apere-
cen representadas en formas de operascién indicada, o co-
mo repeticién de un mismo sumando..Estas operaciones ap
recen indicades en unas cartul;naé, mientras que en otr
aparecen repetidos los resultados correctos, debiendo -
aperejar ceds jugador les certulings de operaciones, cox

sus correspondientes de resultados. El juego se comple-

mente diferentes, y en nimero impér, de manera,qué el
@ltimo jugador en quedarse con ung de estas cartulings
es el perdedor, wmientras que el ﬁﬁimero en completar to-<
das sus parejas es el genador de ia partida.

Es f4cil suponer que, paers el buen desgrrollo
del juego, los nifios participantes han de estar famiiig
rizados con las operaciones conten;das en las cartuli-
ngs, sin que ello implique un dominio absoluto de las
mismas, puesto que la finalidad esencial del juego es
la de proporciomar un medio de memorizar, de comprensiény
y egilizacidn mental, que se desarrolle en el nifio, in-
sensiblemente, fijando en su mente los resultgdos de las
operaciones. ;

Gompletando la descripeidn se ha considerado |
oportuno aportar el plano adjunto,‘donde en formg senci-
1lla y clera quedan recogidas las principales caracteris-
ticas. Ahore bien, las répresentacidnes del plano sélo
tienen vardcter informativo, y por ello, deben ser con-
sideradas en su més amplio sentido y en modo alguno co-
mo 1limite del alcance del expediente.

La figura 18 del plano nos muestra un ejemplo
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‘encaminados g inculosr en 10s nifios la éostumhre del

—factor de la operacién, mientras que el rectingulo opuss:

de cartiulina en el que se conxiehe_planteada ung opera-
cién en forma de multiplicafién, repetida en forme de
suma, y con sus fgctores alternados en una y otra, sin
que en ningdn caso aparezca el resultado. La figura 28
es otra cartulina que hace pareja o Jjuego con el antew
rior, en el que Unicamente figura el resultado de las
operaciones consignadas en la otra. Por Wltimo, la fi-
gura 32 reproduce la figura de la cartuling destinads -
a mostrar quien es el perdedor de la partida.

Hemos de manifestar que el reverso de las car
tulines (no representado en el plano) podrd contener
inscripciones publicitarias de ia.firpa langadora, de
este Jjuego, tal como una entidad de shorro, empresa CO-

mercizl, etc;, 0 bien contener "slogans" educativos

ahorro, etec. etc. Ya que normalmente este juego debe
ser preferentemente motivo de obsequio para los hiﬁos,
¥y por ende no debiera tener su explotacién fines lucra-
tivos, sino meramente pedagdgidos e instructivos, g la
vez que, recreativos para el piblico infantil g quien
se destina. | o

Pare facilitar la comprensién de lss caracte-~
risticas del juego, & 10 largo de la descripcidn se hg-
ré continua referencis a las figuras precitadas, en las
que apreciamos, sefislados con =1- las cartulinaes en fues
tién que aparecen divididas en dos partes pof»una linesa
diagonal =2-. En oada una de estas partes se han trazg-
do los rectdngulos =3=, uno de ios,euales contiene 1os

guarismos -4-, repetidos tantes veces como indica el otr
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tro Modelo de Utilidad, 86lo nos resta manifesfar que

to contiene los guerismos -5-, determinantes del segun-
do factor, repetlidos tantas veces como indica el primer
factor. Junto g cada uno de los recténgulos épareoe in-
diceds la m;sma operacién, si bien variando el orden de
multiplicendo y multiplicador. |

A'cada una de las cartulines ilustradas con
operaclones de este tenor, corresponden otras tantas
provistes del resultado correcto -}-,rencerrado en un
circulo -8~ y repetido en los rectdngulos -3~ que, de
forma idéntice a los anteriores, tieme trazados en cada
una de las partesfleterminadas por;ia linea'diagonal -2

En otras cartulings,vque Seflalamos con —J=,
también divididas por.una linea diagonal -10-, se repro
ducen motivos caprichosos =11, destinadosva~quédar, sin
posiblilided de formar pareja, en las manos de cuslquier
jugador, termingndo la partida ouando se han conseguido
former las respectivas pa:r'eA;]as entre las cartuliﬁas con
operaciones y las cartulinas con resultados. Es obvio
destaoar que el nifmero de cartulinas serd variagble, por
cuento tembién 1o son las posibilidades de operaciones
aritméticas y fombinaciones g reglizar.

Suficientemente descrita la‘naturdleza de nues|

serén variables las clrcunstenciss de materigles, tana-
flos y formas de sus diferentes pertes, siempre y cuando
no se vea alterada su esencialidad, contenidg en la si-
guiente

"N O T A

Los puntos que se reivindican en el presente
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‘perdiéndola el que se queda con una de las cartulinas
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Modelo de Utilided, son:

12,~ Juego didéctico para nifios, caracteriza-
do por conster de un nfmero de cartulinas divididas en
dos zonas por una li{nea diagonal, en cada una de cuyas
zonas se indica la misma operacidn de multiplicacién,
aungue con sus factores alternados en una y otra, reco-
gléndose en sendas zonas rectangulares, contiguas s ca-
de Operacién, lae repeticién de uno de los factores, co-
mo sumendo, tentas veces como indics el otro, debiendo
empaerejarse cada cartuling as{ dispuesta, con la corres
pondiente, de idéntica distribucién, que s6lo contengs,
en sus dos zonas, el resultad de la operacién, gariando

la partide el jugador que antes completa sus parejss y

ilustradas con cualquier motivo decorativo sin pareja,
que existen'para completar el juego y cuyo contenido no

tiene nada que ver con las operaciones o resultados de

las otres, teniendo el dorso de la totalidad de las car+

tulines indicaciones o leyendas publiciteries de la em~
prese lanzadora del Juego, o bien coritos "slogans" de
cardcter dlddetico o educativo pera nifios, Y | '
28, "JUEGO DIDACTICO PARA NINOS", de confor-
midad en un todo en lo esencial y fines industriales a
1o desorito en la precedente Memoria Descriptiva y g;é-
ficamente representado en las figura’.s del plano‘ adjunto

pars su mejor comprensién. -
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Este Memoria consta de SEIS hojas, escritas o
mecanograefiadas por una sola cara’y a doble espacio en
125 1lineas.

Valencia, a 15 de Julio de 19'}2

Por autorizacidn del interessdo.
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D.RAFAEL BONE™ modelo de utilidad hoja Gnica
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