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MEMORtA D E SC R tP T tV A

La fin a lid a d  perseguida en l a  sigu iente Memo­

r ia  D escrip tiva  es la  de dar a conocer la s  c a ra c te r is t i 

cas funcionales y  d is tin tiva s  de un juego de boxeadores 

m óviles, por cuyas evidentes cualidades recrea tivas se 

ju s t i f ic a  ampliamente l a  s o lic itu d , a favor del t itu la ^  

del expediente del p r iv i le g io  de exclusividad con§ 

por la  vigen te Ley de la  Propiedad Indus 

explotación  en España.

E l juego consiste 

10 tescas o no, con atuendo

se lo ca liza n  dos
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muñecos sp^olocan sobre una fin a  plataforma de su fic ien te 

res is ten c ia  y exactamente debajo de e llo s  quedan situados 

otro pande imanes f i j o s  y un par de imanes m óviles,estan­

do montados éstos úLtlmod an ie l extremo de una la rga  y 13 

gara canal que concluye en cómodos mandos, en los  que se 

articu lan  lo s  g a t i l lo s  de accionamiento de lo s  brazos de3 

muñeco b&xeadar, según se describe más adelante. Los bo­

xeadores podrán l le v a r  o no en súbase ru ed ec illa s .

Para ayudarnos convenientemente en es ta  des­

cripción , se dispone del plano adjunto, en e l  que se 

han recogido diversas v is ta s  de su naturaleza que deben 

ser tomadas, dado su carácter in form ativo, en e l m'as 

amplio sentido y en ningún caso como l im ite  del alcance 

del expediente.

La fig u ra  18 de l plano nos muestra una perspectiva 

de un cuadrilátero de boxeo equipado con los  muñecos y 

sus respectivos mandos. La fig u ra  2a es una sección lon ­

g itu d in a l de uno de dichos mandos totalmente preparado 

para su funcionamiento. La figu ra  38 corresponde a " " a  

sección de d e ta lle , mostrando l a  d ispos ic ión  in te r io r  de 

l a  canal que a lo ja  lo s  d ispos itivos  de gobierno. F ina l­

mente, en la s  figu ras 48 y 5$ée recogen sendas secciones, 

fro n ta l y la t e r a l ,  de un o de los  boxeadoras, mostrando 

e l  s e n c il lo  mecanismo de accionamiento de lo s  brazos.

Concretando nuestra descripción e l contenido de 

la s  precitadas figu ras , apreciamos señalado oon -1 - 

e l  fin o  tab lero que s irv e  como tap3J?\ de competición, a 

cuyo alrededor se han simulado; la s  clásicas doce cuerdas
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-2 - . Este tab lero  se sustenta sobre dos bloques en dos 

esquinas opuestas -3 -* que determinan unos espacios in ­

fe r io re s  l ib re s  -4 - en lo s  que se a lo jan  y mueven las  

pértigas de mando -5 - que se apoyan en unas barras - 3 '- .  

Dichas pértigas están constitu idas por una especie de 

ca ja , ab ierta  in feriorm ente y dotada de su fic ien te  lon ­

g itu d , en cuyo in te r io r  se a lo jan  sendas p letinas -6 -, 

que en e l  extremo posterior se proyectan perpendicular- 

mente hacia afuera y reoiben, en forma articu lada , los  

g a t i l lo s  v e r t ic a le s  -7 - . Por su parte, la  ca ja  o pértiga  

-5 - mediante e l  acodamiento - 5 ' -  se s o lid a r iza  con e l  

puente transversal -8—, defin ido  en sendos mangos v e r t i ­

cales -9 - , paralelos a lo s  g a t i l lo s  -7 - y relacionados 

con e llo s  por medio de los  puntos de a rticu lac ión  -10-.

De esta  forma, la s  manos de lo s  jugadores asirán lo s  man 

gos -9 -, apoyando sus dedos ind ices en lo s  respectivos 

canes -11-, de manera que a l presionar sobre e l lo s  se 

produce un avance de la s  p letinas -6 - , venciendo la  r e ­

s is ten c ia  de los muelles -12-, alojados en e l  in te r io r  

de la s  canales -5 - , y encargados de recuperar l a  posi9 

ción in ic ia l  de la s  p letinas -6—, cuando cesa l a  presión 

sobre lo s  g a t i l lo s .

En sus extremos delanteros, cada una de la s  pie 

tinas -6 - se a rt icu la  a una b ie la  -13-, portadora en su 

extremo opuesto de una placa imantada -14- colocada sobrt¡ 

su su p e r fic ie . Estas placas constituyen io s  imanes mó­

v i le s ,  puesto que s i  en estado de reposo ocupan una po­

s ic ió n  atrasada, a l ser accionados lo s  g a t i l lo s  -7 -, y 

por e l desplazamiento de las  p letinas -6 -, se proyectan

f-



70

75

80

85

90

95

hacia adelante, siguiendo siempre un r e c o r r id o ¡r e c t i l í ­

neo, cuyo reco rr id o  es tá  guiado por lo s  bordes la te ra le s  

-15- de la  plataforma - 16-  que soporta a la s  b ie la s . En 

lo s  extremos delanteros de lo s  citados bordes se montan 

lo s  imanes f i j o s  -17-.

Según muestra l a  fig u ra  1& del plano, e l  man­

do d escrito  se introduce en e l  Espacio -4 - , inmediatamen 

te  debajo del tab lero  -1 - . Sobre dicho tab lero  se co lo­

ca e l  muñeco boxeador - 18- ,  cuyo cuerpo está  hueco, a lo ­

jando en su base un soporte -19- dotado en su parte de­

lan tera  de dos imanes f i j o s  -20-. Este soporte configure 

sendas guias centrales -21-, en cada una de la s  cuales 

se a lo ja  y  d e s liza  un patín  -22- provisto  en su base 

de un imán -23-. Los patines se prolongan en placas ver­

t ic a le s  -24-, por e l in te r io r  del guñeco, rematadas por 

tramos horizontales -25-, que salen a l e x te r io r , a la  

a ltu ra  d e l pecho de l muReco, como s i  se tra ta ra  de sus 

brazos, y concluyen en bolas -26-, que simulan lo s  puRos 

del boxeador.

E l muReco se coloca en e l tab lero  - i - ,  de ma­

nera que sus imanes -20- queden situados y afectados so­

bre lo s  imanes f i j o s  -17- de lo s  mandos, a l tiempo que 

lo s  imanes móviles del muReco -23-, coinciden con lo s  

imanes móviles -14- de los  mandos.,Al proyectarse estos 

hacia adelante, por la  presión e je rc id a  sobre lo s  g a t i­

l lo s  harán lo  propio, puesto que la  atracción se manir- 

f ie s t a  a tragés del tab lero  -1 -, lo s  imanes - 23-  d e l mu­

ñeco, con lo  que sus brazos -25- se proyectarán hacia 

adelante, con la  in tención  de golpear a l muñeco aponente.
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Según se accione uno u otro g a t i l l o ,  o los  dos a l mismo 

tiempo, cada muReco golpeará con uno u otro brazo o oon 

ambos, teniendo en cuenta que s i un golpe l le g a  de l l e ­

no a l oponente, tendrá su fic ien te  fu erza  para que lo s  

imanes f i j o s  de aquel -20- pierdan contacto con lo s  ima-- 

nes f i j o s  -17- de l mando y caiga sobre e l  ta p iz , pu- 

diendo desplazarse ambos muReoos por todo e l cuadrilá­

te ro , mediante e l desplazamiento de lo s  mandos.

Suficientemente descrita  l a  naturaleza de núes, 

tro  Modelo de U tilid a d , só lo  nos res ta  manifestar que 

serán va riab les  la s  circunstancias de m ateria les, tama- 

Ros y formas de sus d iferen tes partes, siempre y cuando 

no se vea a lterada su esencialidad, contenida en l a  s i ­

guiente

N O T A

Los puntos que se re iv in d ican  en e l  presente 

Modelo de U tilid ad , son:

1S .-  Juego de boxeo de sobremesa, caracteriza ­

do por constar e l juego de un fin o  y fu erte  tab lero , a 

modo de cu adrilá tero , sustentado sobre dos bloqües d ia­

metralmente opuestos, con barras formando un bastidor, 

por debajo de cuyo tab lero  se co loca un mando con stitu í 

do por una pértiga  hueca, en cuyo in te r io r  se encuentran 

dos p letinas paralelas que posteriormente concluyen en 

sendos g a t i l lo s  v e r t ic a le s  articu lados a lo s  mangos ver­

t ic a le s  en que se define l a  p é rtiga , de forma que a l 

presionar sobre lo s  g a t i l lo s  se produce un desplazamien­

tos hacia adelante de la  p le tin a  correspondiente, en cu­

ya  parte an terior cada una de e lla s  presenta un imán,----

t*.
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siendo guiada, en esta  zona an terior, por una p la ta fo r­

ma con bordes, en cada uno de lo s  cuajes ex is te  un imán 

f i j o .

23 .- Juego de boxeo de sobremesa, ca ra c te r iza ­

do por colocarse cada uno de lo s  boxeadores sobre la s  

partes anteriores de sus respectivos mandos, de manera 

que lo s  imanes f i j o s  de estos se sitúen bajo lo s  imanes 

f i j o s  de l a  base de l muñeco, ejerciendo su atracción  a 

través de l espesor del tab lero , mientras que sobre los 

imanes móviles del mando se sitúan los  imanes móviles 

previstos en la  base del muñeco, cada uno de lo s  cuales 

se encuentra montado en un patín , convenientemente guia­

do, que se prolongan vertícálm ente por e l  in te r io r  del 

muñeco y se definen en tramos horizontales que sa len  a l 

ex te r io r  por e l fro n tis , rematándose por bolas a modo 

de puños, de forma que los  desplazamientos originados 

por la  presión sobre lo s  g a t i l lo s ,  se traducen en des­

plazamientos hacia adelante de estos puños, intentando 

golpear con su fic ien te  fu erza  a l muñeco oponente, para 

derribarle  haciéndolo perder la  atracción entre sus ima­

nes y lo s  de su mando. Y

33 .- "JUEGO DE BOXEO DE SOBREMESA", de confor- 

midad en un todo en lo  esencial y  fin es  indu stria les a 

lo  descrito  en la  precedente Memoria D escrip tiva  y grá­

ficamente representado en la s  figu ras del plano adjunto 

para su mejor comprensión.
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Esta Memoria consta de SIETE hojas, escritas  

o mecanografiadas por una so la  cara y a doble espacio 

en 153 lín eas . .

Valencia, a 14 de Ju lio  de 1972 

Por autorización de lo s  interesados.
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