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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

Correspondiente al registro de Modelo de Utilidad que, por 

veinte años, se solicita a favor de Don Eugenio GRACIA LA- 

NUZA, de nacionalidad española, residente en Barcelona, 

Plaza Universidad n3 5, 52 i§, _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

p o r

"NUEVO JUEGO DIDACTICO"

El objeto del presente Modelo de Utilidad se re­

fiere a un nuevo juego didáctico de los del tipo de pre­

guntas y respuestas, señalando las acertadas y las inco­

rrectas, que presenta la novedad de que adopta la forma de 

un ordenador eláctronico y por tanto hay un mando para la 

formulación de las preguntas que manda un disco portador
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de un imán permanente cuando menos, el cual arrastra una 

rueda dentada siendo disoo interno dispuesto en la pared 

opuesta del tablero vertical del ordenador, el cual a su 

vez está vinculado directamente a o a través de una o unas 

ruedas intermedias, a otro disco interno dentado, el oual 

en la cara anterior del tablero vertical tiene su corres­

pondiente disco, ambos unidos entre sí también por imán 

o imanes permanentes, de manera que al efectuar avanoe del 

mando en direcoión o contra la dirección de las agujas del 

reloj, y por tanto girar sobre sí mismo un orificio o ven­

tana va dejando ver las inscripciones de un grupo de pre­

guntas internas dispuesto sobre de la superficie vertical 

de una lámina intercalada entre las dos paredes formativas 

del tablero, mientras que em el propio tablero paralelos 

a aquel disco con ventana y separado del mismo se encuen­

tra otro igual también con la correspondiente ventana, 

que a su vez deja al descubierto una de la respuesta co­

rrespondiente a la pregunta formulada.

I¿^ualmente el tablero vertical presenta una mul­

tiplicidad de ventanas, tantas como preguntas tiene formu­

ladas dicha lámina, en cuales ventanas hay el objeto prin­

cipal de la pregunta y con un número de orden, a fin de 

que en todo momento el niño pueda esooger la pregunta que 

más le interese del grupo de la lámina puesta en el orde­

nador, y existiendo en el tablero de mandos un indicador 

de uno de los números de las preguntas en juego para que 

asi quede constancia de la pregunta escogida.

De esta manera efectuada la pregunta escoge, a 

través del mando correspondiente,la respuesta que cree 

acertada y para ello desplaza giratoriamente el disco de 

dentado de mando del disco de respuestas, a través del
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imán permanente y a su vez el disoo dentado de preguntas es 

acoionado por el disco dentado de mando y por tanto el dis­

co con ventana delantera, es arrastrado por imantación a ls 

posición correcta cuando la respuesta es acertada y de no 

ser así ésta, entonces el disco señala la respuesta correo 

ta de otra pregunta no formulada.

De esta manera el niño tiene la impresión de que 

está jugando con una computadora real.

Para una correcta interpretación se describe a 

continuación, un caso de realización práctica, a título de 

ejemplo, no limitativo, del nuevo juego didáctico acompa­

ñándose de una hoja de dibujos en la que, en perspectiva 

y parcialmente cortado se representa él nuevo juguete.

Consiste la invención en que el juego está com­

puesto de una pared vertical doble (1 y 2) y un tablero de 

mandos inferior (3), dispuestos sensiblemente en ángulo 

recto, habiendo en la pared vertical delantera (1) dos dis 

eos locos (4 y 5) en la pared trasera (2) dos ruedas gi­

ratorias dentadas (6 y 7), embragado entre sí cada par co 

rrespondiente, a través de imanes permanentes (8) dispuestas 

en cerca del centro de tales ruedas de manera que las dos 

traseras iguales (6 y 7) en su llanta hay el correspondien­

te engranaje (9) y directamente a a través de una rueda 

intermedia engranada (10) quedan sincronizadas cuales rue­

das dentadas (6 y 7) al girar una de ellas por accionamien­

to del correspondiente mando (11) dispuesto en el tablero 

de mandos (3) del aparato, arrastra mecánicamente la otra 

rueda trasera (6) a ella engranada, directamente o indirec-j- 

tamente, girando ambas de manera igual una y otra, las 

cuales con su giro arrastran los dos discos delanteros 

(4 y 5) embragados por los imanes permanentes (8), de mane
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ra que al pararse el disco de las respuestas en el pun­

to correspondiente a la esoogida automáticamente el disco pe 

las preguntas que a su vez ha sido arrastrado, giratoria­

mente, su su ventana queda parada delante la casilla co­

rrespondiente a la pregunta coincidente de una tarjeta in­

tercalada (12) y naturalmente si la respuesta ha sido in­

correcta, entonces por aparaoer el objeto de la pregunta 

a una respuesta mal dada pone de manifiesto la equivoca­

ción del jugador de aquella jugada.

En el tablero de mandos (3) hay un indicador (13) 

del número de la pregunta esoogida por el jugador de aquella 

tirada, cual indicador (13) señala en todo momento, duran­

te la jugada en ouestión, quá pregunta se ha escogido.

Una vez realizada la respuesta hay medios (14) 

de trabazón, a voluntad, de uno de los dos disoos (6) para 

qué una vez realizada la jugada se puedan comprobar la res 

puesta y pregunta, a fin de evitar que quepa la posibili­

dad de que se borre dicha representación gráfica de la res 

puesta.

La tarjeta (12) que se intercala entre¡ las dos 

paredes (1 y 2) del tablero vertical, y en la que hay en 

círculo los dos grupos separados de preguntas y respues­

tas para que cada una de dichas preguntas y respuestas aps 

rezca por las ventanas (15 y 16) correspondiente de uno y 

otro disco (4 y 5) de la pared (1), presenta una línea 

de preguntas dispuestas horizontalmente que coinciden a 

su vez en otras ventanas (16') del tablero delantero (1) 

de la pared vertical del aparato.

El borde superior de la tarjeta (12) emerge ver 

ticalmente con la doble finalidad de servir de medio de 

asido para la introducción y extracción de dicha tarjeta
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y como zona de inserción de toda la pregunta aplicable a 

oada uno de los objetos de la respuesta.

Cada una de las ruedas dentadas (6 y 7) y discos 

(4 y 5) complementarios giratorios locos, giran sobre un 

eje perpendicular (17) emergente hacia el exterior de la e 

externa de las dos paredes (1 y 2) con lo que en la separa 

ción interna (18) existente entre una y otra pared (1 y 2) 

no hay eje alguno travesero que impida su introducción y 

extracción.

Se sobreentiende que en el presente caso serán 

variables cuantos detalles de construcción y acabado, no 

alteren, cambien o modifiquen la esencia de la invención.

ara

N 0 T A

Descrito el objeto y utilidad de la invención, 

lo que se declara como no divulgado ni practicado en Espa­

ña, comprende las siguientes reivindicaciones:

19.- Nuevo juego didáctico, caracterizado por 

el hecho de que el juego está compuesto de una pared ver­

tical doble y un tablero de mandos inferior dispuestos 

sensiblemente en ángulo recto, habiendo en la pared verti­

cal delantera dos discos locos, y en la pared trasera dos 

ruedas giratorias dentadas, embragado entre si cada par cc 

rrespondiente, a travás de imanes permanentes dispuestos 

en cerca del centro de tales ruedas de manera que las dos 

traseras iguales en su llanta hay el correspondiente en­

granaje y directamente o a travás de una rueda intermedia 

engranada quedan sincronizadas, cuales ruedas dentadas al 

girar una de ellas por accionamiento del correspondiente 

mando dispuesto en el tablero de mando del aparato, aiias-
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tra mecánicamente la otra rueda trasera a ella engranada, c

recta o indirectamente, girando ambas de manera igual una 

y otra, las ouales oon su giro arrastran los dos discos 

delanteros embragados por los imanes permanentes, de manera 

que al pararse el disco de las respuestas en el punto co­

rrespondiente a la escogida automáticamente el disco de 

las preguntas que a su vez ha sido arrastrado, giratoriamen­

te, su ventana queda parada delante la casilla correspon­

diente a la pregunta coincidente de una tarjeta intercala­

da y naturalmente si la respuesta ha sido incorrecta, en- 

tonoes poraparecer el objeto de la pregunta a una respuesta 

mal dada pone de manifiesto la equivooadón del jugador de. 

aquella jugada.

23.- Nuevo juego didáctico, según la anterior rei­

vindicación, en el que en el tablero de mandos hay un in­

dicador del número de la pregunta escogida por el jugador 

de aquella tirada, oual indicador señala en todo momento, 

durante la jugada en cuestión, que pregunta se ha escogido.

33.- Nuevo juego didáctico, según las anteriores 

reivindicaciones, en el que una vez realizada la respues­

ta hay medios de trabazón, a voluntad, de uno de los dos 

discos para que una vez realizada la jugada se puedan compro­

bar la respuesta y pregunta, a fin de evitar que quepa la 

posibilidad de que se borre dicha representación gráfica 

de la respuesta.

43.- Nuevo juego didáctico, según las anteriores 

reivindicaciones, en el que la tarjeta que se intercala entre 

las dos paredes del tablero vertioal, y en la que hay en 

círculo los dos grupos separados de preguntas y respuestas 

para que cada una de dichas preguntas y respuestas aparezca 

por las ventanas correspondiente de uno y otro disco de

1 -
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la pared, presenta una linea de preguntas dispuestas horiz^ 

talmente que ooinciden a su vez en otras tantas ventanas d 

tablero delantero de la pared vertioal del aparato.

53.- Nuevo juego didáctico, según las anteriores 

reivindicaciones, en el que el borde superior de la tarje­

ta emerge verticalmente con la doble finalidad de servir 

de medio de asido para la introducción y extraooión de di­

cha tarjeta y como zona de inserción de toda la pregunta 

aplicable a cada uno de los objetos de la respuesta.

68.- Nuevo juego didáctico, según las anteriores 

reivindicaciones, en el que oada una de las ruedas denta­

das y discos complementarios giratorios locos giran sobre 

un eje perpendicular emergente hacia el exterior de la ca­

ra externa de las dos paredes con lo que en la separación 

interna existente entre una y otra pared no hay eje alguno 

travesero que impida su introducción y extracción.

78.- NUEVO JUEGO DIDÁCTICO.

n
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Según se describe y reivindica eh la presente Me­

moria descriptiva que consta de ocho hojas foliadas y es­

critas por una sola cara y acompañada de una hoja de dibuje 

Madrid,, a de Julio de mil novecientos

setenta y dos.

s.
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