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MEMORIA DESCRIPTIVA

ANTECEDENTES DE LA TNVENCION

La presente invencidn se rgfiere de maners general
a dispositivos educativos con los cueles el nifio se enfren-
ta a2 una serie de problemas y a varias respuestas gue debe
elegir para los mismos. Tales dispositivos de egseﬁanza son
usualmente caros, de construcecidn complicada, no.logran re~-

tener el interés del nifio y estén limitados en cuanto al nu

mero y variedad de problemas gque pueden ser‘planteados en

un periodo dado de tiempo. En cambio, la presente invencion
utiliza una construceidn simple de caja mecdnica en la cual
pueden introducirse un nimero infinito dg tarjetas que con-

tienen problemas al tiempo que se estimrla el mantenimiento

del interes del nifo en jugar con el juguete. = = - = — — =

RESUMEN DE TA INVENCION

E1l dispositivo eduéativo de la presente invencidn
Se caracteriza por ung caja provistas de una hendidura den-
tro de la cual hay introducidas una pluralided de tarjetas.
Cada una de las tarjetas estd provista de una pluralidad de |
problemas a resolver y de variés respuestas.a los mismos

que deberin ser elegidas. Una tarjeta, despues de introdu-
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cida dentro de la hendidura, es bloqueada en su posicidn y
s6lo puede ser movida hacia arriba para'plantear otros éro-
blemas después de que el nifio elige la respuesta c&rrecta

al problema. La caja estd provista de una pluralided de pul ..
sadores correspondientes a las varias respuestas a elegir,

que aparecen sobre las tarjetas. Al acelonar los pulsadores

correspondientes son extrafdos de&os gituados normalmente
dentro de la hendidura de la caja. Dentro de cada zona de |
la tarjeta en donde se exponen las varias respuestas a ele-~ Ef
gir hay prevista una escotadura codificada contigua a la |
respuesta correcta. Uno de 1los dedos se extiende a través
de la escotadura codificada impidiendo gue la tarjeta se
mueva. Cuando es elegida la respuesta correcta por Opreéién P
del pulsador correcto el dedo es extraido de la escotadura
codificada permitiendo que la tarjeta sea avanzada bajo la
fuerza de un mecanismo de resorte hasta que se alcanza el
problema siguiente en el cual momento otro de los dedos se
extiende a travées de la siguiente escotadura codificada de=- -
teniendo el movimiento de la tarjeta hasta que se elige la

siguiente resvuesta correcta. La secuencia es repetida has-

ta que el nifio ha respondido correctamente todos los proble

mas de cada tarjeta. = = @ w ~ =« - - - - . .- --- -

BREVE DESCRIPCION DE LOS PLANOS

La FIGURA 1 es uns vista en perspectiva de un dis- -

positivo educativo que realiza la presente invencidn; - - -.}“

Ia PIGURA 2 es una vista en seccidn transversal
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tomada por la linea 2-2 de la Figura 1 que ilustra la caja
del dispositivo educativo y uno de los dedos que se extien-
den normalmente hacia abajo & traves de la hendidura dentro

de la cual estan insertadas las tarjetas que contienen los

ProblemisS; — = = = = = = = = = = = = = = - - . == -~

Ia FIGURA 3 es una vista en perspectiva de uns tar— *

jeta representatiﬁa que contiene una serie de problemas res-
pecto a la cual el nifio debe aparear un dibujo de cuatro di-
bujos de cada columna con el dibujq individual de la izquier
da de cada columna, quedando una escotadura codificada con-

tigua a la respuesta correcta; = = = = = = = - = - = - - =

La FIGURA 4 es una vista en seccidn de una parte de;li

la caja que ilustra una tarjeta introduciéndose dentro de 1a;f

hendidura, momento en el cual los dedos son empujados hacia

aI‘I‘iba; ------- o ER Gn T am TR G D ap W T ws W e an % e e .

le FIGURA 5 es una vista en seccidn transversal de

una parte de la caje que ilustra uno de 1los dedos extendién—

dose hacia abajo o hacia el interior de una escotadura codi-}:

ficada correspondiente a la respuesta correcta, momento en

el cual la tarjeta queda bloqueada en su posicidn dentro de

la hendidura; = = = = e = - o e = = = = o = = - - -

La FIGURA 6 es una vista en seccidn transversal de
una parte de la céja que ilustra un pulsador correspondien-

Te a la respuesta correcta oprimido por el usuario, momento

en el cual su dedo correspondiente, que normalmente atravie-?}
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sa la escotadura codificada, esté levantado de forma que
permita que la tarjeta avance hacia su siguiente problems

bajo la influencia del mecanismo de forzamiento por un re-

R}

La FPIGURA 7 es una vista en perspectiva de una par-

te de la caja que ilustra la instalacidn de los dedos y de

los correspondientes pulsadores de accionamiento; y = - - -

La FIGURA 8 es una vista en perspectiva que ilus-
tra el mecanismo forzedo por resorte para hacer avanzar les : .

tarjetas dentro de la caja. = = = = = = @ - - - - = - - - - -

DESCRIPCION DE LA REALIZACION PREFERIDA

81 dispositivo educativo estia designado de manera
general por medio del numero de referencia 10 en la Figura
1 ¥ comprende una caja 12 provista de una primera ventana
13; a traves de la cual el nifio ve el problema, y cuatro
ventanas contiguas 14, a través de las cuales el nifio ve
posibles respuestas al mismo, como se explicard con mayor
detalle posteriormeﬁte. Directamente debajo de cada una de
las ventanas 14 hay uns abertura 16 a través de la cual so-
bresalen pulsadores u drganos 18 de accionamiento. Dentro
de la caja 12 hay montadas varillas 20 y 22, como se ilus-
tre en lus Figuras 2 y f. Cuatro dedos, degignados de ﬁane-
ra general por medio del numero 24, tienen priméros extre-
mos 26 fijaudos rotativamente a la varilla 20.vMontados rota—;f

tivamente alrededor de la varilla 22 se halian los cuatro
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6rganos correspondientes 18 de acqionamiento que acaban en
partes extremas 26 que cooperan con las pestafias 28 de los
dedos 24. Como se ilustra en la Figura 2, en su posiéién

normal, las partes centrales 30 conflguradas de manera gene—;ﬁ
rel en V de los dedos 24 se extienden dentro de una hendidu-iﬁ
ra 32 practicada dentro de la caja 12 dentro de la cual se
introducen las tarjetas 34 de problemas, extendiéndose des-
pués los dedos 24 a través de aberturas 36 practicadas den-

tro de la caja 12¢ = = = = = = o & o - - - w - - -~ - -

Pasando ahora & la Flgura 3, cada una de las tar-
jetas 34 esta provista en el lado izquierdo de hileras de
seflales 38 que designan problemas & resolver o dibujos a
aparear. Los problemas 38 se ven a través de la ventuna 13
de la caja 12. A la derecha de cada problema 38 hay seflales
40 que'designén cuatro respuestas posibles o cuatro parejas
posibles del problema indicado por las seflales 38, viéndose
las distintas respuestas 40 a traves de las ventanas 14 de
la caja 12. En el problema ilustrado en la fila inferior de
la tarjeta 34 de la Pigura 3, el objeto es que el nifio apa-
ree el pez 38 con uno de los dibujos designados por las se- .
flales 40, es decir la pecera, el arbol, la cesta y la cama.
Junto a las sefiales 40' que designan una pecera que es la
respuesta correcta hay una escotadura codificada 42, cuyo
objeto se describire shora. Debe sobreentenderse que ambos
lados de la tarjeta 34 contienen problemas y respuestas co-

ordinados adecuzadamente con las escotaduras codificadas 42.--




Cuando 1la tarjeta 34 es introducida dentro de la

[

hendidura 32 de la caja 12, como se ilustra en la Figura 4,
las partes llenas de la tarjeta 34 empujan a las partes 30
en forma de V de los dedos 24 hacia arriba. Cuando la tar-

5. jeta 34 estd introducida totalmente dentro de la hendidura

32, como se ilustra en 1la Figura 5, la parte 30 en forma V
de uno de los dedos 24 baja dentro de la escotadura coéifi-
cada 42'' de la parte mis alta, ilustrada en la Figura 3,
bloqueando as{ la tarjeta 34 en su posicidn. Si él nifio eli-?&”
10. ge la respuesta correcta y presiona el pulsador 18 correcto 3
su correspondiente dedo 24 es elevado soltando la tarjeta
34, segun se ve en la Figura 6. En este momento, la tarjeta
34 es avanzada por las patas 44 del mecanismo de forzamien-
to ilustrado en la Figura 8 que se describird en detalle a
15. continuacidn. La tarjeta 44 avanga hasta que uno de los de-
dos 24 correspondiente a la respuesta correcta al problema :
de 1a hilera siguiente cae hacis abajo dentro de ls sigaien- '

te escotadura codificada 42'y = = = - ¢ - c C m e e - - - -

El mecanismo para hacer avanzar la tarjeta 34 den-
20. tro de la caja 12 se ilustra en la Figura 8 y comprende va-
rillas articuladas 46 y 48 montadgs pivotantemente, acopla-

das .por el resorte 50. El punto central 52 de pivote esta

montado para deslizar dentro de un canal 54 que forma una

sola pieza con la caja 12 mientras que las patas 44 estan

25, montadas para deslizar dentro de aberturas 55 practicadas

dentro de la caja 12. Como resultara evidente, la fuerza dellr
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resorte 50 empuja los brazos 44 hacia arriba de tal maners

que fuerza la tarjeta 34 hacie fuera de la caja 12. De esta
manera, tan pronto como el niflo responde correctamente al
probleme de una hilera, la tarjeta 34 avanza automaticamen-

te a la siguiente hilera,. = = « w @ = = @ @ e« « - o« o - o o

N O T A

Se declaran de novedad, propiedgd ¥y utilided pare

Espaila, sus territorios y plazas de soberania, las siguien-

REIVINDICACIONES

1e= Dispositivo educativo, caracterizado porque
comprende: una caja; una hendidura.practicada dentro.de
dicha caja; una pluralidad de dedos y medios que soportan
dichos dedos para que se extiendan normalmente hacia el in-
terior de dicha hendidura de dicha caja; una pluralidad de
6rganos de accionamiento montados en dicha caja correspon~
dientes a dichos dedos; medios que conectan operativamente
dichos érganos de accionamiento y dichos dedos de forma tal
que cuando cada uno de dichos 6rganos de accionaﬁientd'es
accionaudo su correspondiente dedo es extraido de dicha hen~
didura; y una tarjeta introducida dentro de dicha hendidura

provista de sefiales que constituyen un problems, sefiales que?f
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constituysn respuestas multiples a elegir para el mismo co~

rrespondientes a dichos drgunos de accionamiento y a dichos

dedos y medios de escotadura codificados contiguos 2 una de -

dichas miltiples respuestas a elegir y a uno de dichos de-

dos correspondiente a la respuesta correcta, extendiéndose

dicho dedo a traves de dichos medios de escotadura codifica-.'

dos impidiendo que dicha tarjeta se mueva dentro de dicha
hendidura, provocando el accionamiento de dicho drgano de
accionamiento correspondiente a dicho dedo que el mismo sea

extrafdo de dichos medios de escotadura codificados permi-

tiendo que dicha tarjeta sea sacada de dicha hendidura. - -

2.~ Dispositivo segin la reivindicacidn 1, carac-
terizado porque diéha tarjeta incluye sefiales adicionales
que constituyen hileras adicionales de problemas, respues—
tas miltiples a elegir para 1os mismos y medios de escota—

3o~ Dispositivo segﬁn la reivindicacidn 2, carac=
terizado porque incluye medios que fuerzan dicha tarjeta
hacia el exterior de dicha hendidure de dicha caja para mo-

verla desde una de las hileras de sefizales a otra, = = = = =

4.~ Dispositivo segﬁn la reivindicacion 1, caracte—”
rizado porque dichas sefilales estan situades en ambos lados

ded‘iChatarjetao-----"--—-----—- -----

5.= Dispositivo segﬁn la reivindicacion 1, caracte-
rizado porque dichos medios que soportan dichos dedos com~- .

prenden una varilla montada dentro de dicha caja y medios
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que soportan dichos dedos con capacidad de giro respecto a

dicha Varillav ------ - ev v o e e @ W S an W @ @ = = -

6.~ Dispositivo segun la reivindicacidn 5, caracte-
rizado porque dichos medios que acoplan operativamente die
5. chos 6rganos de accionamiento y dichos dedos comprenden una
varilla montada dentro de dicha caja y medios que soportan
dichos 6rganos de accionamiento con capacidad de giro res—
pecto a dicha variila, teniendo dichos 6rganos de accidna-
miento partes que queden debajo de partes de dichos dedos.~

10. Te= "DISPOSITIVO EDUCATIVO": = = @ = = = = = = « ~

Todo ello conforme se describe y reivindica en la
pregente memoria que consta de diez hojas, foliadas y meca-
nogrefiadas por una sola de sus caras, y de tres laminas de B

dibujos gque la ilustran.
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