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domiciliada en Stae Cruz de Tenerife,calle de San Francisco nume52,

por

"UN CONJUNTO DE NUEVOS ELEMENTOS COMPLEMENTARIOS IDONEOS PARA EL DESARROLLO
DE ORIGINALES JUGADAS DE HABILIDAD Y PRECISION SOBRE TABLEROS DE SOBREMESA."
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CORRESPONDE al jugador que estd actuando.
400 dor que hemos definido como instrumento de
- realidad sin exageracién alguna, ya que es
tamente el disparador con su lengiieta a la

ta sobre la parte convexa o biselada de la
ria que determine el eje longitmdinal del

Foiio DUOS
Respecto al "palillero-dispara
precisién en el juego,lo es en
demostrable que colocado correg
medida conveniente y apoyando ég
ficha—~disco, si en la trayecto-

palillero no existe obstdculo de

45, pivote rebotador alguno en la direccién que se impulsa, la "meta" serd al-
canzada por la "ficha" sin lugar a dudase
Los elementos del juego que se quieren reivindicar por su novedad y

originalidad son tres esenciales y uno complementario, Entre los esencia-

les citaremos: a) Palillero-impulsor direccional
5)04 b) Ficha disco }
_ c) Pivote-rebotador; y como complementario pero precisos
d) Tahlero "campo de juego" de sobremesae.
Dicho &sto pasamos a describir con minuciosidad cada uno de dichos
elementoss
550 A) o PALTLIERQ IMPULSOR DIRECCIONAL,-Seran dos los necesarios ya que

intervenir solamente en esta modalidad de
jﬁegos. Han de ser esencialmente iguales si bien pueden ser diferenciados

' por distinto color del manguillero o de algunas de sus partes para distine-
guir al propio de cada jugadore Su construccion,forma y dimensiones pueden

son dos los jugadores que pueden

60s ser variables,pero que para cumplir su f@ncién,precisa como minimo una di-
mensién que le permita ser aprisionado con seguridad y soltura por el ju=
gador que haya de manejarlo como si se tratase de un 14piz o plumajpalille-
ro que ha de ir rematado en su final,mas delgado y de seccién cilfndrica

de unos tres o cuatro mmse de difmetro (tres o cuatro milimetros de diamew~
tro se aclara) y de cuatro a seis centfmetros de longitud, y cortada en
bisel de unos 458 y en cuyo cilindro exitira una ranura central en sentido
longitudinal que permita deslizarse en su interior y paralelamente una len

glleta delgada y rigida pero flexible que haga presién en incidencias varia

65e

bles el bisel de la "fichawdisco® para provocar su deslizamiento y que a
pesar de la fuerza ejercida dicha lenglieta no sufra la menor alteracién o
deformacidne '

B) ¢=FICHA=DISCOg~ Importa.nt,fsimo elemento pasivo del juego,consiste
en una ficha de conformacién circular de limitada en sus superficies supe =
rior e inferior lo mismo por dos planos y bordes biselados en angulo de 45
grados que por superficies convexa y plana o convexa y c6nca§ra,debiendo sk

706

70
tuarse sobre el tablero siempre con su parte biselada o convexa en la par=

te superior para poder presionar con la lengileta en sus bordes. E indispenw

sable una perforacién en su centro geometrico de 1 1/2 a 2 mme EL
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material de construccidn de dicha ficha ha de ser el mds idéneo para permis
tir un buen pulimento, el deslizamiento por su base sobre el tablero satina-
do o brillante y para ser lanzada con mayor o menor impulso por la accién de
la lengiieta del palillero-impulsor al actuar sobre su parte convexa o en bisek

C) o~PIVOTE-REBOTADCRo~ Flementos indispensables y en nimero variable a ser
colocados perpendicularmente a la base del tablero segun las diferentes zo-
nas en que se divida el tablero y conforme a la mayor o memor dificultad que
quiera darse a la practica del juego. Consiste en esencia de un cilindro cuya
base ha de ir ajustada al tablero por cualquier procedimiento industrial al
uso y cuyo grosor puede ser variable pero de nateria r{gida revestida de mate-
ria eldsticavo de material finico suficientemente rigida pero con indice claro
de elasticidad destinado a provocar en su choque con la fichadisco en movimien-
toyslos rebptes precisos para la practica del Juego. Como medidas Sptimas se
aconseja dos o tres milimetros como minimo de altura y tres o cuatro mm. de
diametro,pudiendo la altura llegar a los 10 mme’
nerse al paso de la ficha-disco por el tablero,dismimuyendo su capacidad de

Su misién es doble: Interpo

'movimientos o servir con sus calculados rebotes a facilitar el paso de la fi-

cha a los sectores convenientes prop:f.os para impedir al contrario intervenir
en el juego hasta encontrar posicién adecuada para pra,cta.car el tiro a meta.

D) o= TABLFRO CAMPO DE J'UEEO, Elemento complementario pero con caracteristi-

- cas completamente originales que lo diferencian de los. tableros de juego al

1004=-

uso, ya que se caracteriza por estar dividido el campo en sectores geome-.
tricos regulares o irregulares pero distribuldos en forma que la colocacién
sea igual para ambos bandos o equipos tanto en la forma de distribucién de
las zonas como por su exacta extensién en centfmetros cuadrados, descartan-

: dose la divisién en zonas geometricas regulares como cuadrados,ya que éstos °

105,

110,

se utilizan en juegos conocidos de damas y ajedrez,de los que tratamos de
apartar esta modalidad de tableroe Sobre tales zonas facilmente diferencia-
bles a simple vista por diferente color,textura,material distinto,etce se
colocaran los ya conocidos pivotes rebotadores en la forma ya descrita en el
apartado C) que antecede. Tablero que podra llevar-si se quiere imitar el
sistema conooido del "billar" unas bandas elasticas ajustadas a los laterales
del marco que lo encuadra por su parte interior y pegada a su base,para permi
tir la devoluciénecon fuerza anfloga a la que fué impulsada- de la ficha-dig
co al interior del tablero de juego con los angulos de incidencia y reﬂe—-

- xién propios del mencionado juego del "billar™,

115e=
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~ = - DOS O FORMAS DE UTILIZACION DE ESTOS ELFMENTOS DE JUBGO~ Dependera

de una manera general de la clase de juego que se quiera imitar para prac-

ticarlo con reglas parecida.s al existente,pero en esencia todos estos ele ~
mentos verifican las mismas jugadas o sistema de juego basado en la conduc~
120.,cién de la ficha-disco por las zonas propias del jugador en el tablero-y
sortear los pivotes—obstaculos hasta llegar el momento del disparo a "met=a"
o bien producir jugadas andlogas al billar utilizando varias fichas de co-
lores distintos y adaptando a la parte interior e inferior del marco que
encuadra el tablero de juego las bandas eldsticas sobre las que ha de inci-
125,dir en su impulso cualquiera de las fichas jugadas para incidir despues en
la ficha precisa para conseguir la "carambola® u otro tipo de jufadas de
"billar®s En este iltimo caso el tablero sera igualmente pulimentado pero
carecera de esas superficies diferenciadas necesarias para los otros tipos
de juego deportivose Cada jugador dispone como _ya se ha dicho de un palille-
13) ro direccional y que sujeto-con los dedos como si se tratase de un lalz o
_ pluma€lapiz o pluma se repite)s Antes de tratar de apoyar su extremo sobre
la #£icha~disco? se habrd-de revisar la lenglieta disparadora o impulsora
y comprobar si entra y sale por la ranura donde esti alojada con relativa -
facilidad y seguridad sin perder los elementos de sujeccién como las anie-
135 111as que impiden su movimiento laterale Y como la longitud que sobresalga
del bisel del manjuillero disparador,refiriendonos a la lenglista hace va~
* riar de menos a mas la velocidad y fuerza del impulso sobre la ficha -qué _
si es impulsada por lenglieta larga ir4 al lugar préximo, y my fuerte y '
lejos si se dlspara con lengﬁeta larga- hemos de procurar coloca.rla en la
140 forma mas conveniente a la Jugada. que vayamos a reallzar. Ni que decir tie- -
ne que en disparos a "meta" la- colocacién ha'de ser en su formd mis- cor'l'.a
para promover un impulso rapido ¥y acertado,ya que Seguiré la recta irﬁd.a-
da sin la menor variacidne EL orificio o abertura que tiene en su centro B
geométrico la "ficha® indicard quien debe continuar jugando pues & su ‘tra-
1454v8s apreciaremos el color de la superficie sobre 1a que se detuvo después .
del movidento y la habilidad del jugador consistir{ en pasar La ficha a’
- las zonas ;n'oplas,entando caer en las del adversario ¥ utlllzando los re-
botes con los "pivotes™® jugadores situados en el tablero para’ s:.tuarse en .
el lugar més aproplado para efectuar sus despla.zamientos e mcluso sus dis-; :
150sparos a netally Aparte de ésto que es lo esencial el reglamento habrd que h
adaptarlo a las normas del Juego que se quiere imitar para colocar las rayas '
de terminantes de las jugadas y faltas consiguientes y el orden de actua-
cién de cada jugadore Igualmente podran ser discrecionales los tiempos do
juego; jugar a hacer tantos en némero determinado o repartirse igual nimero
155.de fichas hasta agotarlas etce etce
Para la mayor comprensidén de todos y cada uno de los elementos nuevos

de juego los hemos representado en forma grifica —de manera la nas simple

_———




a4 "% . 277 :'; ? r [:&> . e
8 ? 0 3 @ Folio  GINGO

¥y clara en los dibujos anexos que tambien se acompafian a esta Memoria.

La figura "A" representa dos aspectos de las puntas del palillero-
160edisparador tales como los empleados en la practica de las jugadas y de
lenglietayelemento impulsors La "A"~l corresponde a la punta del palillero
sin la lengiieta y en donde aprecia la raura destinada a su alojamiento;
la "A"-2, la misma pieza con su correspondiente lenglieta y protegida den-
tro de su ranura con las anillas de sujeccién correspondientes; la "A"-3
1l65euna perspectiva de la lengiieta=impulsora y la "A"=/ la seccidén o corte
de la mismae En ambas se aprecia la terminacién o remate en bisel para
facilitar el impulso de la ficha-discos
La figura"B" representa tres aspectos de la "ficha-disco™: la B-l
como perspectiva ; la B-2 en un corte vertical y la B-3 en su seccidén ho
170erizontale Tanto en la B=l como en la B-2 y B~3 puede apreciarse la parte
biselada de la ficha sobre la que actua la lengiieta del manguillero-dis—
parador y que es la cufia que ante la presién de la lengiieta obliga a la
ficha a tomar mayor o menor fuerza o velocidad segun el lugar,forma,colo-
cacién y distinta presidn ejercida por el jugador sobre la feicha a través
175ede la lenglieta impulsorae | _
La figura "C" representa varios aspectos del pivote-rebotador: la
C~l una forma de colocacién del pivote sobre un trozo cortado del table=
ro de juego en el que se aprecia una perspectiva del conjunto pivote-
tablero y zonas diferenciadas de juego y las figseC~2, C-~3 y C-4 respec-

180, tivamente seccién vertical del "pivote" y cortes horizontales de la pie-
za. Para esta representacién se ha elegido entre las diversas formas que
puede darsele la mas funcional y estética por lo que va remetada por una
semiesfera o casquete en su: parte sﬁperior,la que podra ser diferenciada

_ en dos colores distintos,uno por cada bando, -

185, °  La figura "D" corresponde a una esquemdtica representacién de lo que
puede ser el "tablero o campo de juego de sobremesa" en el que podra
apreciarse la originalidad de las superficies claramente diferenciadas
para uno u otro bando (en este caso por trapecios) y que componen en su
conjunto idénticas condiciones para cada jugador, remitiendonos a la fi-

190.fgura C=l del grupo de dibujo superior para que se observe una forma de co-
_1ocaci6n de los pivotes rebotadores que habran de ser situados en identi-
cos lugares de sus superficies respectivase La colocacién de tales pivo-
tes~rebotadores sobre el tablero sera variable y bien estudiada pues de ==/e.
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- = - =su calculada colocacién dependerd la facilidad o dificultad que se
195equiera dar a las jugadase En la linea interior que rebordea el marco del
tablero podemos figurar situada la banda eldstica que devolverd las fi-
chas-disco al campo con 4ngulos precisos de reflexidén si queremos imi-

tar el sistema de juego andlogo al "billar"
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200¢ EL Modelo de Utilidad que se solicita comprende las siguientes re-—
ivindicaciones:
124~Un conjunto de nuevos elementos complementarios idoneas para
el desarrollo de originales jugadas de habilidad y precisién sobre ta—
bleros de sobremesa, en el que uno de sus elementos originales es el pa-
205.1lillero impulsor direccional que difiere de los plilleros (palilleros) o
manguilleros de escrituré en que la parte que va a estar en contacto con
otro elemento del sistema (la ficha-disco) estf{ destinado a alojar en su
sentido longitudihal,una lengleta delgada, rigida y flexible al mismo tiem—
po con dispositivo adecuado para acortar o alargar su salida a voluntad
210+ tomando como punto de partida el bisel de unos 452 en gue debe terminar
la punta del palillero en su final,con seccién cilindrica de tres a cin-
mme de diametro y de cuatro a seis milimetros de longitud y en cuyo ci-
lindro existird una ranura central de milésimas de milimetro de luz rea-
1lizda en sentido longitudinal que permita deslizarse en su interior y pa=-
2154ralélamente a la superficie cilindrica una lengiieta de cuatro o cinco mi-
1limetros mas 1é.rga que la ranura Yy moverse en su interior casi ajﬁsta.da
pero con suficiente holguray,lengileta que sera de 3 a 5 mme de ancha y de
unas milésimas de milfmetro de espesore. Tal dispositivo debe tener sola=-
mente movimiento hacia fuera y dentro pero no lateral,para cuyo fin debe
220,11evar unas anillas ajustadas al cilindro de material plédstico o elésti-
caso tambien un tubo o cilindro de andloga materia que lo recuhra hasta
la iniciacién del biseles La lenglieta ha de ser de cualquier material apto
para que su fina l4dmina tenga la rigidez,fuerza y elasticidad precisas paw-
ra poder actuar con mayor o menor fuerza de presién sobre la ficha-disco
225°sin deformarse e impulsarla a mayox; o menor distancia con mayor o menor
- fuerza segun que la superficie de la lenglieta impulsadora que sobresalga
del bisel fuese menos o mas largae
28 ,— Un conjunto de nuevos elementos complementarios idoneos para
el desarrpllo de originales jugadas de habilidad y precisién sobre table-
230,ros de sobremesa caracterizado segiin la reivindicacidén anterior y vorque
otro de sus elementos base es el que denominamos "ficha-disco",elemento

coe/een
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oo/ so=pasivo destinado a ser lanzado o dirigido con mayor o menor fuerza y en
una u otra direccidén por la lenglieta del manguillero o palillero impulsor
direccional y que en esencia es una ficha de material rigido,apto para dar- “

235.1e dentro de su seccién circular perfecta una forma convexo=-plana, convexo
cdncava o plana en sus dos bases paralelas con borde biselado de unos 459
diametro de cinco a diez milfimetros y espesor de medio a dos milimetros,
‘medidas dptimas para su funcionamiento en un tablero de mesa pero gue pueden
variar en la prictica y segun los diferentes prototipos que se fabriquen;

2/0econ la particularidad original y especifica de que en su centro geométrico
debe presentar un orificio, perforacidn o taladro destinado a determinar
la posicidén "clave" de la ficha segun el sector o superficie donde se de-
tenga, y que ha de ser vista a traves del orificio mencionado de uno o dos
mil{metros de diametro. Tal posicién determinard el derecho de continuar

24540 no jugando el que dltimamente la impulsés YVéaracterizada IGUALMENTE por=-
-que los bordes biselados de la ficha tienen tambien la funcién de chocar
contra los pivotes rebotadores salientes del tablero de juego produciendo
efecto anflogoj,aunque inverso, a la jugada del billar,produciendo su cho-
que rebotes proporcionados al angulo,de incidencia producido en el impacto.

' 250¢Tambien podrd tener analogos efectos de billar e imitar las jugadas del
‘mismo si disponemos sobre el tablero de varias fichas de colores distin-
tos y adaptamos al marco del tablero en su parte interior inferior la co—
rrespondiente banda eldstica de seccién plana o redondeada a nivel del

_ bisel de la ficha apta para devolver las fichas al tablero de juego,pro—

255.duciendose una imitacién del Juego de billar en cuanto al desarrollo de sus
. »incidencias.

" 38,~ Un conjunto de nuevos elementos complementarios idoneos para el
desarrollo de originales jugadas de habilidad y precisién sobre tableros
de sobremesa caracterizado segun las reivindicaciones anteriores y porque

260e.0tro de sus elementos esenciales es el pivote-rebotador,que se caracteriza
. ‘esencialmente por un cilindro de material rigido,revestido de material
' eldstico o de un pldstico etce con indice de elasticidad,grosor y altura
variables pero que puede ser de unos 3 milfmetros de diametro y de cinco
a ocho(milpimetros) milfmetros de ‘altura,con o sin remate supeiior y que
2@5.pueden ser diferenciados para uno u otro bando por distinto color de todo
.. .el conjunto o simplemente de su remate-si lo ]J.evaf-y que incluso pudiera
repi'esentar una figura humana o de un objeto —si el juego se destinase a
propaganda—- siempre que tenga una base cilindrica y de unos dos o tres mi-
1{netros- como minimo de espesor,superficie en la que ha de producirse el
270,choque contra la ficha impulsada. 'La funéién de estos pivotes rebotadorses

es doble: una, oponerse al libre péso de la ficha disco por todo el tablerc

o producir con sus rebotes en sus superficie cilindrica eldstica,4n - - -

W—!
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~ ‘dygwllos ablertos o cerrados de incidencia,necesarios para las
o oo DA

+ ¢ jugadas.®Tales pivotes—rebotadores,cuya posicién serd la de su eje cilindri-

.,
.

275, co perpendicular al plano del tablero de juego, habrd de ser fijado a éste
por taladro,remache,pegado etces 0 cualquier otro sistema conocidoe '
42e= Un conjunto de nuevos elementos complementarios idéneos para
el desarrollo de originales jugadas de'habilidad ¥y precigién sobre tableros
de sobremesa caracterizado segun las reivindicaciones anteriores y porque o-—
280, tro de sus elementos es el tablero de juego tamatio sobremesa necesario para
' para conjugar los elementos esenciales antes descritos y que siamrece de
origimidad como tal tablero plano y pulimentado y con su necesario marco,
si tiene 1la novedad.de su distribucidn en zonas o areas geométricas regula-
res o irregulares facilmente diferenciables a simple vista por distinto co-
285, lor etce ¥ cuya funcién es determinar por la posicién en que quede la ficha
disco,vista a traves de su orificio central, si corresponde o no al jugador
que ultimamente la impulsé continuar la jugada o cederla al adversario por
haberse detenido en zona de aquéle Tambien es original el fijado de los i:ﬁ.-
votes-rebotadores 'en cada zona diferenciada y que tales areas han de ser
290 por unidad y en conjunto idénticas en tamafio en cmse cuadrados para uno y
otro, para que las condiciones del juego sean exactamente iguales para ambos.
A este tablero de juego deberin afiadirse las l1{neas,puntos o indicaciones
necesarias para la imitacidén del juego deportivo que se desee reproducir o
imitar sus parecidas reglas de juego, apto tambien el tablero para conver-
295 tirse en juego de billar de sobremesa,empleando no una sino varias fichas
de colores distintos y adaptando a los bordes inferior e interior del marco
que lo recuadra una bandaueléstica destinado a mroducir tales efectos,
584=En resimen se reivindica como objeto sobre él que ha de recaer
el modelo de utilidad que se solicita por veinte afios para Espafia de "UN
300, CONJUNTO DE NUEVOS ELEMENTOS COMPLEMENTARIOS IDONEOS PARA EL DESARROLLO
DE ORIGINALES JUGADAS DE HABILIDAD Y PRECISION SOBRE TABLEROS®DE SCERBMESAY,
Todo conforme queda descrito en la mresente Memoria que consta de
ocho folios escritos a miquina a espacios uno y medio y por una sola cara
empleando para su redaccidn trescientas ocho lineas y a cuya memoria se
305, acompafia otra Hoja con Dibujos cuya referencia se explica en el texto de
este documentoe
En Santa Cruz de Tenerife a doce de junio de mil novecientos seten—

ta y Gose

Ftoe Me cel Carmen ABAD VALDALISU.




A4

” B’!

12 JUNID 1.972
‘w.CARMEN ABAD VALDALISO —




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



