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MEMORTA DESCRIPTIVA

La presente invencién se refiere a un juguete ins=-
tructivo para resolver problemas, particularmente problemas

de CZlCUlOe = = = = = = = = = ® - - —— = m - -—— -

5 ' El objeto de la invencién es mostrar por via de

juego las cuatro operaciones de célcﬁlo fundamentales 2 los
nifios, particularmente a los nifios de edad preescolar, con
ayuda del juguete instructivo en cuestién, debiendo ser el
juguete instructivo vobusto, fécilmente manipulable y fabri

10, cable econdmicamente en BEriCe m = = = = = = = - - - - - -

Esto se consigue segin la invencién mediante un

sistema de palancas regulables dispuestas sobre una placa
de juego, que comprende en el lado del ajuste dos cursores

graduables independientehente‘entre 8f en cuanto a los sim~

15. bolos de mimeros, as{ como un indicador en el lado de las in
dicaciones, actuando el indicador conjuntamente con una ta=-
bla que lleva los resultados de los cédlculos, dispuesta de
modo intercambiable sobre la placa de juego, en funcidn de

la posicién de 108 CUrsores. — = = = = = = = .- 0 = = = @ - =

20, Mediante estas medidas se requiere por lo tanto me
ramente ajustar los dos cursores sobre sfmbolos de nimeros

correspondientes con el fin de poder efectuar la lectura de




la operacién de cédlculo elegida sobre la tabla correspondien i
te. Si por ejemplo se coloca la tabla para las multiplicacio
nes sobre la placa de juego y se sitda un cursor en el nime-
ro 5 y el otro cursor en el nimero 9, que en dicho caso sig-

5 nifica 5 por 9, el indicador sefialard la cifra 45 en la ta-

Blole = = = = = = = = = = = = S i

En un ejemplo de ejecucidén preferente, el sistema
de palancas puede éomprender dos palancas acodadas, dispues
tas simétricamente entre sf, unidas articuladamente’entre

10. s{, las cuales forman la figura de una T cuando han sido deg
plazadas de tal modo que estdn en contacto entre sf, estando
unido cada uno de los extremos de los brazos entonces parale
los articuladamente con sendos cursores. Estos dltimos pue-
den estar en este caso preferentemente alojados de modo des—

15, plazable en una hendedura de gufa en una escala dispuesta de
modo fijo sobre la placa de juego. Ademés, las paigncaé aco-
dadas pueden estar unidas entre sIAde modo giratorio alrede-
dor de un eje en su esquina exterior formada por ios dos bra
zos8, el cual estd guiado entonces de modo desplazable en una

20, hendedura iongitudinal que transcurre transversalmente res-
pecto a la hendedura de gufa situada en la escala 'y que se egié

cuentra en un pardmento soportado por las paiancas acodadas.

Preferentemente, ademds, el brazo libre de cada pa
lanca acodada puede estar unido de manera articulada en su
25. extremo exterior con un extremo de un brazo cuyo otro extre-

mo se encuentra situado de modo articulado en el paramento.
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Estas medidas permiten configurar el sistema de’pg'fgi

lancas a modo de la forma est¥ilizada 'de una persona, en la
que las palancas acodadas pueden ser las piernas, los brazos

pueden ser los brazos del cuerpo y el paramento el cuerpo. —

. ~ Un modo de ejecucién del objeto de lq_invencién
ge describe a continuacién a la luz del dibujo a tftulo de

@Jemplo,y = = = = = = = - - - m e m - - m - e - -

La figura 1 muesira una vista en planta del jugue

te instructivo representad6 esquemfticamentes = = = - - - -

La figurs 2 muestra un corte a lo largo de la 11~

nea de seccién II-II de la figura fe = = = = = = = = = = = -

Sobre una placa 1 de juego de cualquier material
rigido y resistente a la flexidn se ha dispuesto un siste-
ma 2 de palancas. Este sistema 2 de palancas comprende dos

palancas acodadas 3 y 4 dispuestas simétricamente entre sf,

las cuales, tal como se puede reconocer en la figura, for-

man una T cuando han sido desplaﬁadas de tal menera que se

encuentran en contacto entre sf, Los extremos de los brazos

" 3% y 4%, los cuales estén {paralelos en esta posicién, es-

t4n unidos a sendos cursores 5 y 6 de modo articuladoalrede

dor de una espiga 7 (figura 2) correspondientes — = - = - -

Los cursores 5 y 6 estdn alojados de modo despla-
zable dentro de una hendedura 8 de gufa, estando prevista
dicha hendedura 8 de gufa en una escala 9, la cual se en~

cuentra situada de modo fijo sobre la placa 1 de juego,' se-
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gdn la figura cerca del borde inferior e izquierdo devla pla
ca 1 de juego. Los cursores 5 y 6 recubren por el lado fron-
tal la hendedura 8 de la escala 9 y se extiehdén con un sa-
liente 10 en forma de v4stago a través de la hendedura 8 ha
cia el lado posterior de la escala 9. En el iado-frontal del

saliente 10 se encuentra entonces en contacto superficial el

brazo 3% y 4* (figura 2). En la cara delantera, en cambio,
el cursor 5 y 6 estd provisto de un rebaje 5% y 6 adecuado
para el manejo manual. A lo largo del tramo de deslizamien-

to formado por la hendedura 8 para los cursores 5 y 6, la eg

cala 9 esté provista de sfmbolos de ndmeros, preferenteménte

del1al10. ------- --—--—---—-.‘-.-_.‘_._-_

Las palancas acodadas 3 y 4 estdn unides entre si

de modo giratorio en su esquina exterior, formada por los
dos brazos 3* y 3" asfi como 4' y 4", alrededor de un eje 11.
Este eje 11 esté guiado de modo desplazable en una hendedu—
ra 12 1ongitudinal.que transcurre,trapsversalmente respegfo
a la hendedura 8 de gufa en la escala 9 y situada dentro de
un paramento 13 soportado por las palancas acodadas 3 y 4.

Ademds, el brazo 3" libre de lapplanca acodada 3 y el brazo

4" libre de la palanca acodada 4, estén unidos en su extre-
mo exterior de modo articulado al extremo de un brazo 14 §
15, respectivamente. El1 otro extremo del brazo 14 & 15, res
pectivamente, en camﬁio, estd unido de modo articulado al pa

ramento 13. Particularmente para conseguir una mejor estabi-

lidad, en el lado frontal del paramento 13 un brazo 16 se ex

tiende paralelamente respecto al brazo 3" desde el punto ar-
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ticuladolexterior al punto articulado interior, y paralela-
mente respecto al brazo 4" un brazo 17 desde el punto arti-
culado interior al punto articulado exterior. El punto arti-
culado interior estd4 formado aquf cada vez por el eje 11.
Tal como se puede ver en la figura, el brazo 17 se extiende
més alld del punto articulado exterior entre el brazo 4" y
el brazo 15, estando configurado en este caso a modo de ip—
dicador, penetrando la punta del indicador 17 en la zona de

una tabla 18 = = = = = = & C C & . - . - - - - - - -

La tabla 18 mencionada es éonvenientemente inter-
cambiable y provista de caras alternadas e introducida en un

ghondamiento a modo de marco en la placa 1 de juegoe. — = - - {f

Tal como se puede ver en la figura, el sistema 2
de palancas que se ha descrito m4s arriba estd configurado

en la forma estilizada de una persona, formando el paramento

13 el cuerpo, las palancas acodadas 3 y 4 las piernas y los

brazos 14 y 15 los brazos del CUEYPOe = = = = = =« = = = = = = ig

Como se ha mencionado ya més arriba, se pueden efeg&f
tuar con el juguete instructivo que se acaba de describir ‘1
las cuatro operaciones de cédlculo fundamentales, para lo cual{?
se requiere naturalmente para cada operacién de cdlculo fun- '
damental una cars aparte'de la tabla. A la luz de la figura
puede seguirse por ejemplo el modo de efectuar una operacidén
de multiplicacién, realizédndose por ejemplo el problema de
cdlcu}o 5 veces 9, § 9 por 5, respectivamente. Para ello se
sitda en primer iugar el cursor 6 sobre el ndimero 9 y a con

tinuacién el cursor 5 sobre el niémero 5 de la hilera de sim

T PR IR R TR
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bolos de la escala 9. Mediante'esté accibén, el sistema de
palancas en la forma de un hombrecito indicador con un pun
tero se ha movido en la figura hacia la derecha adoptando la
posicién esbozada por la linea de irazos y puntos. Aqui hay
que tener en cuenta, que debido a la articulacién de los brg
208 14 y 15 a la altura de los hombros del paramento 13, asi
como por el guiado del eje 11 én la hendedura 12 del para-
mento 13, el hombrecito queda vertical en éualquier posicién
de desplazamiento. Hay que tener en guenta, ademds, que en
cada fase de desplazamiento el indicador 17 recorre una su-
perficie predeterminada de la tabla 18, concretamente en fun

cién de la posicidén de los cursores 5 y 6. Por lo tanto, ca~-

da tabla puede llevar en el punto correcto el sfmbolo del qg-‘“

mero exacto. Segdn el ejemplo de'célculo que se acaba de des
cribir, el indicador geﬁala en este caso el nimero 45, o se-
flala el ndmero 1 en la posicién inicial representada en la
figura, debido a que los dos cursores 5 y 6 estdn situados
en dicho caso en el ndmero 1,y.ipor 1 da el resultado, como

es Babido, de 1' ------------ I L ) - em

" Naturalmente cabe imaginar sin més modificaciones
en la disposicién que se acaba de describir. Por ejemplo, el
paramento 13 o el sistema 2 de palancas puede estar configu
rado también segin la figura de un animal. Ademds es posi-
ble, prever también més brazos de refuerzo paraslelos a los
brazos 14 y 15. Convenientemente se fabrican los brazos, las
palancas acodadés, el béramento, la escala y las tablas, al

igual que la placa de jﬁego, de material rfgido resistente a
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la flexidne = = = = = = = = = = = -----'---;_-5__-

De lo que antecede resulte un robusto juguete ins
tructivo, fédcilmente manipulable, adecuado para la fabrica-

cién econfmica en serie, = = = = - = = = =« - - _— - - m -

N_O0 T A

Se declaran de novedad, prdpiedad y utilidad paras

Espafia, sus territorios y plazas de soberanfa, las giguien-

REIVINDICACIONES

1.~ Juguete instructivo, para resolver problemas,
particularmente problemas de cdlculo, caracterizado por un
gsistema (2) de palancas regulables dispuestas sobre una pla
ce (1) de juego, que comprende en el lado del aﬁuste-dOS'

cursores (5 y 6) graduables independientemente entre sf en

cuanto a los simbolos de ndmeros, as{ como un indicador (17) i

en el lado de las indicaciones, actuando el indicador (17)
conjuntamente con un; tabla (18) que lieva los resultados
de los cédlculos, dispuesta de modo interéambiable:sobre la
placa (1) de juego, en funcién de la posicién de los curso-

2.~ Juguete instructivo segin la reivindicacién 1,
caracterizado porque el sistema (2) de palancas comprende

dos palaneas acodadas (3 y 4), dispuestas gsimétricamente en-
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tre sf, unidas articuladamente entre sf, las cuales forman
la figura de una T cuando han sido desplazadas de tal modo
que estdn en contacto entre sf{, estando unido cada uno de
los extremos de los brazos (3' y 4%) entonces paralelos con

sendos cursores (5 y 6)s = = = = = - - — .- ———-

3.~ Juguete instructivo segin las reivindicaciones
1y 2, caracterizado porque los cursores (5 y 6) eetdn aloja
dos de modo desplazable en una hendedura (8) de gufa en una

escala (9) dispuesta de modo fijo sobre la placa (1) de jue

4.~ Juguete instructivo segdn la reivindicacién 2
¥y 3, caracterizado porque las palancas acodadas (3 y 4) estédn
unidas entre s{ de modo giratorio alrededor de un eje (11)
en su esquina exteri;r formada por los dos brazos (3%, 3" y
4%, 4"), estando guiado dicho eje (11) de modo desplazable
en una hendedura (12) longitudinal que transcurre transver-
salmente respecto a la hendedura (8) de gufa situada eh la
escala (9) y que se encuentra en un paramento (13) soporta-

do por las palancas acodadas (3 y 4)e = = = = = = = = = = =

5.~ Juguete instructivo segdn las reivindicaciones
2y 3 y 4, caracterizado porque el brazo libre (3" y 4") de
cada palanca acodada {3y 4) estd unido de manera articulada
en su extremo exterior con un extremo de un brazo (14 y'15)

cuyo otro extriem se encuentra situado de modo articulado en

el paramento (13)e = = = = = = = = = = = = = = - - - oo~
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caracterizado porque la place (1) de juego presenta un ahon-

- 10 -

6.~ Juguete instructivo segin una de las reivin-
dicaciones anteriores { a 5, caracterizado porque el brazo
libre (4") de una de las palancas acodadas (4) presenta un

alargamiento qué forma el indicador (17)e = = = = = = - - =

7.~ Juguete instructivo segdn la reivindicacién 1,

damiento & modo de marco para alojar la tabla (18),. - - - -

8.~ Juguete instructivo segin las reivindicaciones
1 a 6, caracterizados porque el sistema (2) de palancas es-
t4 configurado en la forma estilizada de una persona, forman

do las palancas acodadas (3 y 4) las piernas, los brazos (14

y 15) los brazos del cuerpo y el paramento (13) el cuerpo. -

e "JUGU@?E INSTRUCTIVO".

Todo ello conforme se describe y reivindica en la
presente memoria que consta de diez hojaé, foliadas y meca- _
nografiadas por una sola de sus caras, y de una lémina de di ;ﬁf

bujos que la ilustra.

BARCELONA, 31 KAY0 1972
P. A M. CURELL SUROL

u/m,‘.:la»mn

: Por Poder
mpme Firmados M. Ludevid

v eemen ot 4o e G b At esi o Siy s imeney




e T

s/ Y ,\.\.\“..\\_.

/[ ~-—
& o9t
|m 77
=tk (e = N
===
i : i
| o 's\e L98 el
. 7
N7/ e
Y
g \ i,
00 . \N, onff)
)/

Z b1y

VIINN VIOH

Ov 91yY1S31

&9




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



