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Que por veinte aflos para Espafia y su Provincia de Ultraﬁar
se golicita, a favor de Don ARTURO MARTINEZ LARA,ESPERANZA CAM-
POS DE LA FUENTE,EZEQUIEL BERRERAS CRUZ,JUAN FORT MARTINEZ y Me
TERESA PRIBTO GARCIA, de ﬁacionalidad cubana el pfimer éolicifag

te y los restantes espefiola,con domicilio en Claudio Coello 44,

MADRID, por:"NUEVO JUEGO RECREATIVO?}

Memoria Descriptiva

Como es suficieﬁtemente conocido,los gendricamente denomi
nados juegos recreativos,aparte de su misidn puramente distraaio
nal, cumplen en muchos casos una funcidén mds ambiciosa,la de.es-
timular el desarrollo mental, en aquellos gue los practican.

5 El juego recreativo bropuesto,es un caso destacado de tales
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zado método para desarroiiar la capacidad mental, debido a que en
su prdctica caben gultitud de posibilidades de jugadas lo que o=
bliga al jugador a pensar constantemente que combinacidn le serd
mds provechosa y cual, contrariamente, obstaculizard mds a los ad-
versarios.

El Jjuego propuesto; estd concebido tanto para su prdctica
en familia, como en recreos de colegios e institutos, asf como en
bares y cafeterfas, etc., Materialmente constitu&e una unidad mu}
simple y econdmica, ya que estd formado por un simpie tablero de
cualquier material,provisto de una conformidad pintada,litografia-
da, producida o incoroporada de cualquier modo, que representa una
estrella de seis puntas, totalmente regular, formada de modo que
cada punta constituye un tridngulo equiiétero;

Cada una de estas puntas se destina a un jugador y en ellas
respectfvamente, existen diez agujeros dispuestos en cuatro filas%
de modo que partiendo del vértice Exterior, ia primera posee uno,
la segunda dos, la tercera tres y la cuarta cuatro.El centro de la
estrella que en rigor constituye un ex'agono regular, estﬁ igual-

mente ocupado por agujeros, igualmente distanciados y formando fi-
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las con los que se sitdan en las puntas. Sobre los diez/aéujeros

de cada tridngulo, el jugador correspondiente del juego consiste
en alcanzar mediante jugadas sucesivas, el tridngulo opuesto al
de cada jugador, con todas las bolas que le corresponden. Para @
llo se realizan jugadas, una por cada vez, que deben ir encamina-

das a transportar las bolas desde sus respectivas posiciones has
ta la estrella opuesta comentada.,

E1l reglamento del juego, determina que cada jugador, en ca
da jugada,puede mover una bola en cualquier sentido, ocupando o
bien el agujero vacio adjunto al que ocups ia bola que se desea
mover, o bien saltando sobre una bola de cualquier colof, 0 sea
de cualquier jugador, que tenga a su lado, cpn le condicién de
que se encuentra vacfo el siguiente agujero.Este caso de avangzar
sobre una bola si el agujero sigulente estd vacio, puede repetir
se cuantas veces se cumpla esta condicidn, en una sola jugada,
con lo cual,de una sola yez, es posible desplazar notablemente
una misma bola,

Por supuesto, cada jugador debe tratar de avanzar sus bolas
lo mds que pueda, pero dehe tender a impedir que los otros juga-

dores hagan lo mismo, y por ello ha de cuidar de no dejar huecos
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" vadios junto a bolas suyas o de otros,
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Las particularidades y caracteristicas mds notables de la
realjzacién propuesta, mejor que a traves de la explicacidn rea-
lizada hasta aqui,se apreciaran por la que seguidamente se faci-
litard del dibujo adjunto, en el que, solo a t{tulo de ejemplo,
se representa una preferente forma de realizacidn.

En dicho dibujo, concretamente, estd contenida una planta
del juego.

Segun se aprecia, el juego recreativo propuesto, estd orga
nizado sobre un tablero 1, provisto de seis depﬁeitos 2 para ca-
da grupo de diez bolas 3 que corresponden a cada Jjugador, en fa-
gse de almacenaje y transporte, ya que para comenzar a jugar se
sitdan dichas diez bolas en los diez agujeros 4 existente en el
triangulo 5 de salida de cada Jugador, para'después, sucesivamen-
te, ir awanzando las mismas por jugadas correlativas de todos los
jugadores, hasta el trifngulo opuesto, precisamente,

Para ello, por supuesto, los jugadores han de cruzar cith sus
bolas la zona comin central 6, que tiene forma de exdgono regular

¥y con la misma secuencia en distancia y en situacidn de filas,exis

ten hasta un total de sesenta y un agujero¥




.
RAAR]

N
‘a9 o

70

75

8o

85

Por supuesto, la construccidn dél tablero que mate.fializa'
el juego puede realizarse de muy variadas formas, ya sea a base
de un cart&n litografiédo ¥y troquelado que se puede doblar por
los lados 7, para former un contorno exagonal y al ser introduci-
do en una caja redonda crear los huecos de almacenamiento 2, ya
sea mediante una unica pieza obtenida por moldeo de material termg
pldstico, ya sea a base de una pieza de maéera de buena calidad

adecuadamente trabajada etc.

En las zonas marginales, de plants romboidal, 8,"puaden éer
situados dibujos arbitrarios, por ejemplo motivos chinos, tales
como dragones y pagodag, textos propagandfsticos adecuadoé, en el
caso de que importantes empresas deseen obsequir el juggo a sus
consumidores, etec.

Las partioularidades y caracteristicas mgs notables de la
realizacidn propuesta, podrdn ser alteradas aleatoriamente en’
cuando a todos y cualquiera de sus detalles y/o aspectos secunda-

rios sin que ello represente alteracidn de su esencididad.
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El presente Modelo de Utilidad, que por veinte afios se soli

cita, deberd recaer sobre las siguientess
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RETIVINDICACIONLES

12— "HUEVO JULGO RECREALIVOY que esencialments se caracte—

riza por comprender un tablero prévisto en su cara superior de una
conformacidn agregada o producida, que tiene constitucidn de es-
trella de seis puntas, de modo que cada punta 1la integra un trian-
gulo equildtero y de modo que éstos se sitlan en los lados de una
zona central de constitucidn exagonal regular.

29 ,~"NUEVO JULGO H{BCREATIVOY segin reivindicacidn anterior,

que ogencialmente se caracteriza porque en cada punta triangular

i»\de ia estrella, existen un total de diez agujoros,distribuidos de

modo que,desde ol vértice exterior y hacia el centro,en la pri-

mera £ila oxiste un agujero, en la segunda dos, en la tercera tres

.y en la cuarta cuatro.

32, -"YULVO JUEGO RECREATIVOY segﬁﬁ reivindicaciones anterio=-
rog,que esencialuente se caracteriza porque en la parte central
oxagonal de la conformacidn en forma de estrella,existen asimis~
mo agujeros,igualmente distanciados y ordenados por fila de la
miems secuencia, hasta un total de sesenta ¥y un agujeros.,

49, -"NURVO JUBGC RECREATIVOY segin reivindicaciones anterio-

. ’ .
res, que esencialmente se caracteriza porque frente al vertice

- 6 -




. existe un depdsito abierto, adecuado para contener diez bolas que

. son las que se desdignan a cada jugador, con colores diferentes
para cada uno de ollos.

110

52 ,~-"NUBVO JUEGO RECREATIVO"

Todo ello, tal y como queda descrito y reivindicado, en la

presente memoris descriptiva, que consta de 7 hojas foliadas y

.
- Y

Jﬁocanografiadas pPor una sola cara, a la gue se acompalian los di-

bujos que la ilustran.,

 Madrid; 79 Maxo 1972
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