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EXPEDIENTE: MCDELO DE UTILIDAD

Titular: D. ANTONIO OLIVER SITJAR y D.ANTONIO VIDAL
SOLANAS

Nacionalidad; Espafiols

Domicilior PALMA DE MALLORCA - Padre Atengsio, 11 -~-Edi
ficio Flaza.

Objeto: "JUEGO FEDAGOGICO-RECREATIVO"

Prioridad:

MEMORIA DESCRIPTIVA

En el cuerpo de la presente Memoria Descripti
¥a y con la ayuda del plano adjunto, van a quedar expues
tas les ceracter{sticas que ofrecen los elementos gue
integren un nuevo juego pedagbgico-recreativo, que posee|
las necesaries cuglidedes de utilided y novedad que exi-
ge la vigente Ley de Propiedad Industrial, parg que se
dispense a sus titulares el privilegio de su exclusiva
explotaci6n industrial y comercial.

En el prewente juego se encuentran reunidas
les dos cualidedes que pueden ser consideradass como lgg

més importantes y e la vez interesantes; para que F4pi~
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damente destaque y gane la aceptaoidn de sus futuros
infantiles usuarios: estas cualidades son el constituir
un juego eltamente reereativo y que a la vez su prioti-
ca 0 desarrollo constituya un excelente mé&todo para que
los nifios aprendan los elementos mds necesgrios referi-
dos a lg circulacidén de vehiculos, tgl como 10 pueden
ser sus sefiales de tréafico, naturaleza y préctica de
las maniobras permitides o prohibidas para los vehicu-
los dentro de un parque mévil en miniatura, como minia-
tures lo son tembién los vehfculos figurados con 1os que
los nifios juegan y a la vez aprenden. Podemos estimar
pues que este juego fundado en el poder de atraccién de
los imenes megnéticos cumple de forms idesl con la pre-
misa de "aprender deleitando”, que ten magni{ficos resul-
tados pedsgbgicos suele dar entre 1los nifios.

Pare mejor comprénsién de las caracteristicas
generales que ofrece este juego, hemos estimado gortuno
acompefiar una lémina de dibujos, en la que Be recoge un
ceso prictico de realizacién, con la natursl adverten—
cla de que esta aportacién se hace a titulo de ejemplo
¥y por ello deberén ser considerada en su m4s amplio sen-
tido y sin cardecter limitativo glguno.

La figura 12 nos muestra uns vista en planta
del juego, siendo la figura 28 ung vistsg en alzado late-
ral del juego montado y en disposicibén de juego, con una
seccién vertical; mostréndose en la figura 3% una vista
lateral del Juego con sus patas replegadac; las figures

48 y 58 nos muestran en seccidn vertical los dos tipos

de cochecitos que se utilizen uno de cada o varios, sien
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do la figura 62 un conjunto de vistas en glzado latersl
y frontal del elemento de arrestre y guia de 1lo0s coche-
citos.

Haciendo referencia a las figuras del plano,
seflalamos con -1- al tablero de juego, que adopta la
forma rectangular, de es80as0 grosor y de un materisl
adecuado, en cuya cera superior lleverd impresos un con
Junto de gréficos, representativos de un sector de par-
que de trifico, en los que aparecen varias celzadas, se
tos, pasos de cebra, y diversas sefiales de tréfico -2-,
que oompongen y constituyan de por s{ un conjunto de
viale® y elementos de seflalizacidn, que constituyan
pera los infantiles usuarios motivo de discurrir le
forma y modo de conducir a los pequefios vehfculos -3~
que en ndmero de dos o méds puede poseer este juego.

El tablero -1-, quederd debidemente encuadra-
do en el marco o bastidor ~4-, de formas normalmente
rectangular, cuyo merco, ofreoerd el escslén -5-, para
gque en &1 se apoye el cristel superior -6-, que cierra
totalmente el juego, con o sin posibilidades de ser re-—
tirado.

En los laterales del marco o bastidor -4-, se
disponen sendos pares de patas -é-, que gliran sobre un
eje 8-, ¥ que disponen de unas entallas -9-, que en su
&giro y apertura llegan g tropezar y & acoger a 1los re-
seltes =10~, previstos parg que actien de tope del giro
de las patas y a la vez garantioen la perfecta estebi-
lidad del juego.

Como anteriormente hemos hecho slusién, los
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pequeﬁds vehfculos -3-, ofrecen unos en su parte supe-
rior -11- y otras en la inferior =12-, imanes -13-,
debidamente sujetos y a la vez ocultos por una finfsi-
mg laminilla =-14-~, que sin impedir el e jercicio de

atraccidn magnética gque se busoa, los oculta de la vis

ta.

Naturalmente, los mencionados vehfculos gue-
derdn depositados sobre el tablero =1-, y para su accid
namiento por los infantiles usuarios, se disponen de
unos mandos, que constan (véaese figurs 68) de un aside-
ro totalmente estrérico -15-, que queda montado en el
punto medio de un puente metdlico ~16-, que abraza a
une pileza eldstica ~17-, gque sbarce al imén -18-.

Los nitos, cogiendo con los dedos al gsidero
esférico -15-~ aplicaerén sl dispositivo de mando por en-
cima del cristael -6-, o por debajo del teblero -1-, de
forma que en el primer caso la accidn megnéticg se
ejerza a través del cristal y sobre 1los vehiculos =3-
que tienen el imén -13- en su parte superior, y en el
gegundo caso sobfe aquellos vehfculos cuyo imén se en-
cuentre montedo en su parte inferior. De esta forma,
gularén a los vehfculos, unos por arribe y otroe por
dbajo; bien desarrollando determinados ejercicios de
pericia que acrediten sus conocimientos sobre el Cédigd
de circulacidn, bien desarrollando competiciones de ve-
locidad y de habilidad, en el bien entendido que para
la préctica de los giros o curves de los vehfculos, te-

niendo en cuenta que los gsideros son estéricos, el

propio tacto del nifio puede controler que, dade la ror=
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ma circular del volante, idéntica a1 plano ecuatorisl
del asidero, puedan medir el grado de estas curvas y &gl
rogs. Es evidente pues, que el desarrollo de este juego,
no sélo tiene un mercado cardcter recreativo fécil de
captar, sino también un extraordinario valor pedagégico,
que, incluso, puede servir de objeto pars tests de enseJ
flenza en academias de conductores, etc. etc., amén de
su importante papel como Jjuguete pedagdlgico.

Suficientemente descritas las caracter{sticas
de este Modelo, 880 nos resta manifestar que serdn va-
rigbles las circunstancies de materigles, empleados, ta-
mafios y formas de los elementos descritos, siempre y
cuando ello no afecte a su esencialidad, puesta de ma-

nifiesto en la siguiente

n=
to

T

N

Los puntos que se reivindican en el presente
Modelo de Utilided, son:

12 .- Juego pedagbgico-recreativo, que se ca-
racteriza por constar de un tablero de fino grosor, en-
cuadrado en un marco que queda cublerto por un cristal
con posibilidades o no de retirarlo, y cuyo tablero lle
va representadas en su cara vista a través del cristal
diversas circunstancias de un circultos que comstituyan
un test o varios de circulacién automovilistica, y sobre
cuyo tablero se encontrarén dispuestos unos peguefios
vehiculos sin ruedas, unos de ellos con un imén dispues-
t0 en su parte superior y otros en su parte inferior,

ocultos por simples leminillas dé papel que los oculte,
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pero que no interfieran la accién derivada de los imanes
que Serdn sensibles g la accién de unas piezas, que se-
rén accionadas por los usuarios, unos por encima del
130 cristal y otros por debajo, piezaes que consisten en un
asidero de forma esférica, conectado a un puente cuyos
brazos gbarcen a una pleza elistica que abraza a un imén]
que al igugl de los vehfculos tienen formas sensiblemen-
te alargada, de forma que el giro de la piega haga girar
135 al vehiculo en sus desplazamientos sobre el tablero, y
cuyo marco comportars 1ateral y exteriormente unos pies
de apoyo con unos topes~limite de abertura. ¥

28 ,~ "JUEGO PEDAGOGICO~-RECREATIVOY de confor-
midad en un todo en 1o esencial y fines industrigles g
140 1o descrito en la precedente Memoria Descriptiva y gré-
ficamente representado en las figuras del plano adjunto
paré su mejor comprensién,

Esta.Memoria consta de SEIS hqjas, mecanogra~
fiadas por una sola cara y a doble espééio en 142 linegs

¥alencia, a 13¥ de Abril ge 19%2

Por antorizacifn de 1los interesagdos.
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