MEMORTIA DESCRIPTIVA

que Se acompaiia

a2 la solicitud de
registro de un MODELO DE UTILIDAD por
veinte allos en Espafia, g favor de COMANO,'
S.a4.R.L., de nacionalidad francesa, domi-
cilieda en 33, Avenue Michelet, 94-LA VA~
RENNE SAINT -HILAIRE ~SEINE~FRANCIA,

por:

"JUEGO INFANTIL DE INVESTIGACION POLICIAL"
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El presente registro de lModelo de Utilidad concierne, co-
mo su enunciado indica a un juego infaentil de investigacién
policial, de acuerdo con la descripcidén detallada que del
mismo se realiza.

5. Este resultado industrial, mejora notablemente todo cuan-
to sobre el particular se conoce por su sencillez de desarro-
110 y amenidad.

Para la debida ilustracidén de este objeto, se adjunta a

la presente memoria descriptiva una hoja de planos, en la que,
10, a titulo de ejemplo, se representan todas y cada una de las
partes que lo forman y relacidén que guardan entre si.

En la citada hoja de dibujos,

LA FIGURA PRIMERA, representa el tablero o plano general

del juego.
i5. LA FIGURA SEGUNDA, es una vista en planta de la caja que

contiene todos loes elementos del equipo de investigacidn.

LA FIGURA TERCERA, es una lémina-patrén, pera la recons-

truceidn antropométrica de un sujeto, idealmente buscado por
los intervinientes en el juego.

20. LA FIGURA CUARTA, es una ficha, en la que se representa

un sujeto que presenta zonas anatémicamente separables, para
que mediante combinaciéﬁ de distihtas zonas, pueda lograrse
la reconstruccidén robot, mediante un proceso 1légico de memo-
rizacidn. |

¢

25. LA FIGURA QUINTA, es la ficha antropométrica reconstruida,

que obra en los archivos, y por la cual el sujeto buscado ha
8ido reconstituido en sus facciones y debidamente clasificado

‘en los ficheros.

LA FIGURA SEXTA, es una ficha en la gue aparecen zongs

30, parcieles para la identificacidén antropométrica.
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. LA PIGURA SEPTIMA, es una ficha-orden, para la investi-

gacidn y persecucién de la persona buscada.

En estas figuras y con el mismo valor en todas ellas, ge
aprecian las siguientes referencias:

l.- Tablero propiamente dicho, que representa el plano
de ung ciudad, apareciendo sus principales vias, lugares de
entretenimiento, eparcamiento, detencidn, y datos similares
propios de todo centro urbano.

Las celles estan marcadas con unos nimeros de identifi-
cacién.

2.~ Caja de contenoidén de todos y cada uno de los elemmn-
tos del equipo, distribuidos racionalmente, segin su eplica-
cién especifica.

3.~ Rebajes para la reconstruccién ideal primaria de los
rasgos antropométricos del sujeto objeto de la bisqueda, antes
de ser ejecutada la ficha robot, que pérmite la total y exacta
identificacién, tanto personal, como por los dstos de ficheros.

4.- Equipos de fichas citadas en las figuras anteriormen~

'te resefigdas.

5e= dJuego de dados, con los cuales y por combinacién numé-
rica, se siéuen las incidenclas del Jjuego sobre el téblero 41—.
6.~ Piguras corpdreas de los agentes encargados de obser-
vacidén, busqueda y detencidén de los sujetos de referencia.
i;; Pichas referidas, de reconstruccién o identificacién.
'8.= Fichas de orden o mensaje.
9.~ Fichero policial.
 El desarrollo del juego es el sigulente:
Un nimero establecido de investigadores, busoan‘cada uno
a un sujeto, siendo la misién de los mismos: '

12.~ Reslizar el retrato robot, segin los datos recogidos
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jen el curso de la investigacidén.
" 28.- Verifiocar si dicho retrato es idéntico al de los su-
puestoé melhechores conocidos policislmente.
- 3%2.- Completer el retrato, ajustdndolo exactemente g 108
datos fisicos, anatémicos y antropométricos de los sujetos.

42.- Ir en su busca y conducirlos a prisidn,

224: Las figuras —-6-, corresponden a la representacidén de
cada jugador, cuyos datos perscnales y caracteristicas, va-
rian segin los casos.

§3;: Por medio de los dados =5-, con arreglo a los nime-
ros conseguidos, se hace sglir g los peones de la casillg co-
rrespondiente al puesto policiaco. |

ig;: Hacer avanzar los peones por las calles del plano
-l~-, y.detenerlos segun las correspondientes numeraciones.

82,- Los Jjugadores pueden atraparse o avéntajarse en sus
avances. |

92.~ Ciertas casillas no son accesibles.

102.~ Orden de operaciones, barajandose a tal fin, las
fichas correspondientes, para ser recogidas por cada jugador.

Sigue segin el reglamento, que forms parte del Jjuego, el
orden de jugadas, las gque pueden ser alteradas, segin conve-
niencias propias o decisién unénime o por mayoria de los ju-
gadores.

El numero de elementos del juego, estd en relscién direc~
ta con el de los jugadores.

Descrita suficientemente la naturaleza del Modelo, se hace
constar expresamente que cualquier modificacidn de detalles que
se introduzca en el mismo, se considerard incluide dentro de
esta proteccidn en tanto que no altere o modifigue esencialmen-

te su finalidad caracteristica.
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Por @ltimo, se declarsn de novedad y utilidad las reivin-
dicacibnes consignadas en la siguiente
lé;- JUEGO INFANTIL DE INVESTIGACION POLICIAL; caracte-

Se rizado esencialmente porque el equipo comprende la disposi-

' cién de un plano bésico para el desarrollo del Jjuego y el que
representa graficamente una ciudadv,‘ con sus principales vias,
lugares de divera16n; de recreo y servicios oficiales y par-
tioculares como posibles puntos para el ocultamiento de 108 su-

10, Jetoe objeto de pereecncién; 108 que son buscados y detenidos
previa identificacién por medio de otros sujetos representados.
por figuras corpéreas. ‘

28,- JUEGO INFANTIL DE INVESTIGACION POLICIAL, Begﬁn la
anterior réivindicacién, caracterizado esenoialmente’po‘r'que

15. . a equibo ouenta oon una serie de fichas en las que constan
dato_a péi'sonales del sujJeto buscado; fichas matrices para la
reconatiucoﬁn antropmétrica del sujeto en.west:l&n yatal
fin eet'gn previstos controles faciamles parciales y totaios

| de 1dgn#ifica016n ¥ plezas independientes representativas de

- 20. sectores fisicos para la r@oonstmocidﬁ ideal del personaje

‘ sobre laA richﬁ de busqueda, previ'o cotejo con la ﬁcha matriz,
que obra.n en poder de los mveatigadores para al deﬂarrollo
de Bu misién, disponiendo los mismos de fichas de orden y

| cqntrol.

25. © 38.- JUEGO INFANTIL DE INVESTIGACION Pomcm.; segin

' las ant.er:l.ores reivindicaciones, caracterizado esencialmente
porque el oquipo cuenta con una caja de contencién de todos
Yy cada uno de los elementos intervinientes en el Jueg). eatan—
do prevista en esta osja una serie de alveolos, que recopilan

30. por sus formas y dimensiones a los refgrido;'olmntos de Juego,
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conteniendo asimismo la disposicién de un conjunto de alveo-
los gque se corresponden en su conformacidn a la forma que tie-
nen respectivamente cade una las diversas piezas integrantes de
los retratos o fichas; estando dispuestos dichos alvébloé en
el orden y disposicidén previstos para que, una vez introduci-
das en los mismos las correspondientes piezas, quedé reprodu-
cido el rostro de que se trate.

48,- JUEGO INFANTIL DE INVESTIGACION POLICTAL.

Todo segin se indica en la presente memoria que consta de
seis pdginas escritas a méquine y la hoja de planos que se

acompafia.,
Madrid, 1 2 ABR. 1972

JOSE IA DEL CORRAL,

.....
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