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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A  

que s e  acompaña 

a l a  s o l i c i t u d  de

r e g i s t r o  de un MODELO DE UTILIDAD por 

v e in te  años en España, a  fa v o r  de COMANO,

S .a .R .L . , de n ac io n a lid ad  fr a n c e sa , domi­

c i l i a d a  en 33 , Avenue M iohelet, 94-LA VA- 

RENNE SAINT -HILAIRE -SEINE-FRANCIA,

p o r:

"JUEGO INFANTIL DE INVESTIGACION POLICIAL"
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El p re sen te  r e g i s t r o  de Modelo de U t i l id a d  concierne, co­

mo su. enunciado in d ic a  a  un juego in f a n t i l  de in v e s t ig a c ió n  

p o l i c i a l ,  de acuerdo con l a  d e scrip c ió n  d e ta l la d a  que del 

mismo se  r e a l iz a .

E ste  re su ltad o  in d u s t r ia l ,  m ejora notablem ente todo cuan­

to sob re  e l p a r t ic u la r  s e  conoce por su s e n c i l le z  de dBsarro- 

1 1 o y amenidad.

P ara  l a  debida i lu s t r a c ió n  de e s te  o b je to , s e  ad ju n ta  a  

l a  p re se n te  memoria d e sc r ip t iv a  una h o ja  de p la n o s , en l a  que, 

a  t í t u lo  de ejem plo, s e  rep resen tan  to d a s  y cada una de l a s  

p a r te s  que lo  forman y r e la c ió n  que guardan en tre s i .

En l a  c ita d a  h o ja  de d ib u jo s ,

LA FIGURA PRIMERA, re p re se n ta  e l ta b le ro  o plano gen eral 

del ju ego .

LA FIGURA SEGUNDA, es una v i s t a  en p la n ta  de l a  c a ja  que 

oontiene todos lo s  elementos del equipo de in v e st ig a c ió n .

LA FIGURA TERCERA, es una lám in a-p atrón , p a ra  l a  recon s­

tru cc ió n  antropom étrica de un s u je to ,  idealm ente buscado por 

lo s  in te rv in ie n te s  en e l  ju ego .

LA FIGURA CUARTA, es una f ic h a ,  en l a  que se  rep re se n ta  

un su je to  que p re se n ta  zonas anatómicamente se p a ra b le s , p a ra  

que m ediante combinación de d is t in t a s  zon as, pueda lo g r a r se  

l a  reco n stru cc ió n  ro b o t, mediante un proceso  ló g ic o  de memo­

r iz a c ió n .

LA FIGURA QUINTA, es l a  f ic h a  an tropom étrica reco n stru id a , 

que obra en lo s  a rc h iv o s , y por l a  cual e l  su je to  buscado ha 

s id o  re c o n stitu id o  en su s fa c c io n e s  y debidamente c la s i f ic a d o  

en lo s  f ic h e r o s .

LA FIGURA SEXTA, es una f ic h a  en l a  que aparecen zonas 

p a r c ia le s  p a ra  l a  id e n t i f ic a c ió n  an tropom étrica.



' LA FIGURA SEPTIMA, es una fich a-o rd e n , p a ra  l a  in v e s t i ­

gación  y persecu ción  de l a  persona buscada.

En e s t a s  f ig u r a s  y con e l mismo v a lo r  en to d as e l l a s ,  se  

ap recian  l a s  s ig u ie n te s  r e fe r e n c ia s :

5. 1 . -  Tablero propiam ente d icho, que re p re se n ta  e l  plano

de una ciudad , apareciendo su s p r in c ip a le s  v í a s ,  lu g a re s  de 

en treten im ien to , aparcam iento, detención , y d ato s s im ila re s  

p ro p io s de todo centro urbano.

Las c a l l e s  e stán  marcadas con unos números de i d e n t i f i -  

10 . cación .

2 .  — C aja  de contenoión de todos y cada uno de lo s  eleman— 

to s  d e l equipo, d is t r ib u id o s  racion alm en te , según su  a p lic a ­

ción  e s p e c i f ic a .

3 .  -  R ebajes p a ra  l a  reco n stru cc ió n  id e a l  p r im aria  de lo s  

15. ra sg o s  antropom étricos d e l su je to  ob je to  de l a  búsqueda, an tes

de s e r  e je cu ta d a  l a  f ic h a  ro b o t, que perm ite l a  t o t a l  y exacta 

id e n t i f ic a c ió n , tan to  p e rso n a l, como por lo s  d ato s de f ic h e r o s .

4 .  -  Equipos de f ic h a s  c ita d a s  en l a s  f ig u r a s  anteriorm en­

te  re se ñ ad as .

20. 5 .-  Juego de dados, con lo s  cu a le s y por combinación numé­

r i c a ,  se  sigu en  l a s  in c id e n c ia s  del juego sobre e l ta b le ro  - 1 - .

6 .  -  F igu ras corpóreas de lo s  agen tes encargados de obser­

v ac ión , búsqueda y detención de lo s  s u je to s  de r e fe r e n c ia .

7 .  -  F ich as r e f e r id a s ,  de reco n stru cc ió n  o id e n t i f ic a c ió n .

25. 8 . -  F ich as de. orden o m ensaje.

9 .-  Fichero p o l i c i a l .

E l d e sa r ro llo  d e l juego es e l  s ig u ie n te :

Un número e s ta b le c id o  de in v e s t ig a d o re s , buscan  cada uno 

a  un s u je to ,  sien do l a  m isión  de lo s  mismos

1 3 .-  R e a liz a r  e l r e tr a to  ro b o t, según l o s  d ato s recogidos30
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'en e l  curso  de l a  in v e s t ig a c ió n .

2 6 .-  V e r if ic a r  s i  dicho r e t r a to  es id é n tic o  a l  de lo s  su­

p u esto s malhechores conocidos p o lic ia lm e n te .

3 3 .-  Completar e l  r e t r a t o ,  a ju stán d o lo  exactam ente a lo s  

datos f í s i c o s ,  anatóm icos y antropom étricos de lo s  s u je to s .

4 3 .-  I r  en su  busoa y con du cirlo s a  p r i s ió n .

5 3 .-  Las f ig u r a s  - 6- ,  corresponden a  l a  rep re se n tac ió n  de 

cada ju gad o r, cuyos datos p e rso n a le s  y c a r a c t e r í s t i c a s ,  va­

r ía n  según lo s  c a so s .

6 3 .— Por medio de lo s  dados —5**, con a rre g lo  a  lo s  núme­

ro s conseguidos, se  hace s a l i r  a lo s  peones de l a  c a s i l l a  co­

rresp o n d ien te  a l  puesto  p o l ic ia c o .

7A .- Hacer avanzar lo s  peones por l a s  c a l l e s  del plano 

- 1 - ,  y d e ten erlo s según l a s  correspon d ien tes numeraciones.

8 3 .-  Los ju gad ores pueden a t ra p a r se  o a v e n ta ja r se  en sus 

avan ces.

9 3 .-  C ie r ta s  c a s i l l a s  no son a c c e s ib le s .

1 0 3 .-  Orden de operacion es, b ara ján d o se  a t a l  f i n ,  l a s  

f ic h a s  co rresp o n d ien tes, p a ra  se r  re co g id a s  por cada jugador.

S igu e  según e l  reglam ento, que forma p a r te  del ju ego , e l  

orden de ju g ad as, l a s  que pueden s e r  a l t e r a d a s ,  según conve­

n ie n c ia s  p ro p ia s o d e c is ió n  unánime o por m ayoría de lo s  ju ­

gad o res.

E l número de elementos del ju ego , e s t á  en r e la c ió n  d ire c ­

t a  con e l  de lo s  ju g ad o re s.

D e sc r ita  su fic ien tem en te  l a  n a tu ra le z a  del Modelo, se  hace 

co n star  expresam ente que cu a lq u ier  m od ificac ión  de d e ta l le s  que 

se  in tro d u zca  en e l mismo, se  co n sid erará  in c lu id a  dentro de 

e s t a  p ro tecc ió n  en tan to  que no a lte r e  o m odifique esencialm en­

t e  su  f in a l id a d  c a r a c t e r í s t i c a .



Por último, se declaran de novedad y utilidad la s  reivin­
dicaciones consignadas en la  siguiente

N O T A
i s . -  JUEGO INFANTIL DE INVESTIGACION POLICIAL, caracte­

rizado esencialmente porque el equipo comprende la  disposi­
ción de un plano básico para el desarrollo del juego y el que 
representa gráficamente una ciudad, con sus principales v ias, 
lugares de diversión, de reoreo y servicios o fic ia le s  y par­
ticu lares corno posibles puntos para el o cuitamiento de loa su­
jetos objeto de persecución, lo s que son buscados y detenidos 
previa identificación por medio de otros sujetos representados 
por figuras corpóreas.

29.- JUEGO INFANTIL DE INVESTIGACION POLICIAL, según la  
anterior reivindicación, caracterizado esencialmente porque 
él equipo ouenta con una serie  de fichas en la s  que constan 
datos personales del sujeto buscado, fichas matrices para la  
reconstrucción antropométrica del sujeto en cuestión y a ta l 
f in  están previstos controles fac ia le s parciales y to tales 
de identificación y piezas independientes representativas da 

sectores f ís ic o s  para l a  reconstrucción ideal del personaje 
sobre l a  ficha de búsqueda, previo cotejo con l a  ficha matriz, 
que obran en poder de le s  investigadores para é l desarrollo 
de su misión, disponiendo los mismos de fichas de orden y 
control.

39.- JUEGO INFANTIL DE INVESTIGACION POLICIAL, según 
la s  anteriores reivindicaciones, caracterizado esencialmente 
porque el equipo cuenta con una caja de contención de todos 
y cada uno de los elementos intervinientes en el juego, estan­

do prevista en esta caja  una serie  de alvéolos, que recopilan 
por sus formas y dimensiones a lo s  referidos elementos de juego
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conteniendo asimismo l a  d isp o s ic ió n  de un conjunto de a lveo­

lo s  que se  corresponden en su  conformación a l a  forma que t i e ­

nen respectivam ente cada una l a s  d iv e rsa s  p ie z a s  in te g ra n te s  de 

lo s  r e t r a t o s  o f i c h a s ,  estando d isp u e sto s  dichos a lv é o lo s  en 

e l  orden y d isp o s ic ió n  p r e v is to s  p a ra  que, una vez in tro d u c i­

das en lo s  mismos l a s  correspon d ien tes p ie z a s ,  quede reprodu­

cido e l  ro s tro  de que se  t r a t e .

48. -  JUEGO INFANTIL DE INVESTIGACION POLICIAL.

Todo según se  in d ic a  en l a  p re se n te  memoria que con sta  de 

s e i s  p ág in as e s c r i t a s  a  máquina y l a  h o ja  de p lan os que se  

acompaRa.

M adrid,  ̂  ̂ MR-1972
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