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El Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial,Ade'
26 de Julio de 1929, en su texto refundido publicado el 30

de Abril de 1930, establece 168 ca:acteres‘de patehtabili*

dad de las invenciones de tipé'industrial que tienen por
objeto 6btener-ventajas sobre ié'ya-conocido, admitiendo
por consiguiente como patentables, las nuevas méquinas, a-
paratos, instrﬁmentbs, prdceéos dé'fabfiéacibn, etc. Lavag
plitud de conceptos previstos como ‘patentables, ha llevado

al legislador a aclarar (Artﬂ 46) que la enumeracidn con—

tenida en dicho cuerpo legal es puramente enunciativa y no -

liwitativa, haciéndola extensiva incluao a los descubrimien

tos de tlpo cientifico (Artﬂ 47)

E1 Decreto de 26 de’ Diciembre de 1947, recoglendo
la Orden de 18 de Noviembre de l935,lcqnfirma el criter;o
legal de Qué también sefén patentabies los instrumeﬁtos, ob
jetos, o partes de los mismos, que aporten a la funcién a

que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, 'y en defi

nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre 1o gntgﬁ

riormente conocido.

Pues bien, a tenor de 1o:expuesto,’y en base ai ar

ticulado que recoge los conceptos expresados, debe cbnsideé

rarse, que la 1nvenc16n a que se refiere la presente memo—

ria, constituye una novedad 1ndustrial, con caracteristlcas

y ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explo—.

tacién exclusiva que por ella se solicita, premiando asi

los méritos de qulen aporta a la 1ndustria del pais una’ me-

jora efectlva y precisamente comprendida entre 1as enuncla-

das por la Ley como patentables. (Arts. 46 y 47 en relaclon :

Bt

~con el 171, en su nueva redaccidn. afectad& por la Ordén de

18 de Novxembre de 1. 935).
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Irebajes destinados a facilitar el encade de los apéndices'-ﬁ'

77§?77

El objeto de este registro 1o constltuye un Juego
de azar en cuyo desarrollo 1ntervienen la habilldad y refle-
aos del Jjugador. |

El juego que nos ocupa, esencialmente, esté. cons-

po emerge una pluralidad de brazos radiales equidistanzes en
tre si, los cuales, en sus extremos, presentan un apéndice -
prensor en el que se.lnmov1liza una ficha. . ’ |

Cada uno de los brazos del ouerpo giratorio, por
su cara vista, presenta un signo de 1denti£ioacibn_que con-
fiere un valor a cada uno de dichos brazos.

La base sobre la que ‘pivota el cuerpo giratorio -
est& provista de un elemento basculante situado al paso de -|
los brazos radlales, cuyo elemento esté dotado en uno de sus
extremog. de un saliente ahorquillado_destinado, previo 8C =
cionamiento del'bésculante é detéherfei cﬁerpo"giratorio'-.
gbrazando uno de 108 brazos, mientras que el otro extremo -
presenta un pulsador de accionamlento._' '

Entre base Yy cuerpo giratorio se ha dispuesto un-
resorte que lnterfiere una pluralidad de aletas que, en cola'
boracién con el resorte, producen al golpear éste un efecto
50N0ro, : : o

. Las fichas esﬁén aivididas en'véribs grupos iguéé
les, la suma de los cuales es 1gual al nﬁmero de brazos ha—
biéndose prev1sto ademis de las que componen los grupos, una

ficha capaz de diferenclarse de las dem&s, que actﬁa como co
Ventaaosamente, las fichas estarén provistas de -

prensores previstos en los brazos radiales del cuerpo girato~

titufdo por un cuerpo glratorio ‘sobre una base, de cuyo cuer|
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Itos en loé que Se encajan las patas dehlos‘apéndices prenso~

rio, . _

Con obaeto de aclarar suficientemente cuanto he-'
mos expuesto, se acompana una hoaa de dlbuaos en la que es-.
uueméticamente se ha representado un eaemplo de realizaclén.’

En la fig, 1 de los dlbuaos se muestra una vxsta
en alzado del conaunto, 1la cual, parcialmente secclonada, -’
permite la representacidn directa de partes ocultas._ | .A

En la flg. 2 se ha representado una planta del -
conjunto montado, en la que al igual que la flg. l, se han -
efectuado cortes paréiaies Que;pérmiten la repfesénﬁééiéh di
recta de las aletas dispuestéé'él'péso-del resorte.v

‘En la fig. % Be ha:_répfeSentadd'én perSpeétiva,
una de las fichas destihada a.inmoviliiarse'entre'lbs apénd;
.ces prensores de los brazos, |

| Referidos a la fig.‘l; Seﬁaiamoe' ;l- cuerpo .gira
torib; -2- baée;.éﬁ- brazos - radlales, -4— apéndice prensor;
-5~ eje de giro;-46- resorte; -= aletas destlnadas a gol -~
pear el resorte; -8 elemento basculante; Q- eje de giro del
elemento basculante; -lO-‘exfreho ahorQuillad6~dél‘élemento:
basculante, y -ll- pulsador del referidd elemento basculante,

Referidos a la fig, 2, Sefialamos: =1l cuerpo”gira
tor10~'—2— base; =-3- brazos radiales, b apéndlce prensor;
-l2- signos de identificacibén que valoran cada uno de los -
’brazos radlales; -5~ eje de glro; ~6- resortes; -7- aletas -~
radiales; -8~ elemento bascdante?f-lo--extremo ahorq,\;\illaclo'm~
del elemento basculante, y —ll- pulsador del referldo elemen
to basculante.

Referzdos a la’ fig..B, senalamos._-l}- ficha, -

-14- rebajes previstos en la ficha que constituyen a;oaamieg.
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res,

Aunque en los dlbujos hemos representado un c¢abs-

1lito grotesco constltuyendo la flcha, ésta puede tomar cual

La realizacién de las disﬁiﬁtaS‘piezas, es deéi:,

base y cuerpo giratorio, puede‘ser diferente a la representa

da en los dibujos a titulo de ejemplo, sin que ello 81gn1fi-

que variacidén alguna de la esencia del Juego.

El brazo basculante en su posicibnlde reposo ten—
deré por gravedad, a permltir llbre paso de los brazos radia
les, |

Tal y como hemos dicho al princ1pio, las fichas -
estén divididas. en varios grupos; cada uno de los grupos, -
distinto del otro, y la ficha que actﬁa como comodin,’sl -
bien puede tener la misma forma que las demés tendré un co
lor o un adorno capaz de diferenciarla sobradamente de las -
otras. o ' ‘ _

A modo de ejemplo podemos citar que habiendo dooe
brazos radiales, tal y como hemos representado en el dlbujo,
se dispondrén cuatro- grupos de tres fichas cada uno, es de-
cir, de acuerdo con los dlbuJOS, tres caballltos grotescos;
cada uno de los grupos serf de distinto color, por eJemplo,_
azul, rojo, verde R4 amarlllo, mlentras que- el caballito ° fi
cha que actﬁa como comodin serh de color negro. N

Los grupos se dispondrén preferlblemente alternos
con los apéndices prensores de 1os brazos, y &stos quedar&n
ocupados en su totalidad, | _ o ‘

 Los Jugadores, cuatro por eaemplo, se dispondr&n
alrededor del cuerpo giratorio, y por turno darén un impulso

a &ste, accionando seguldamente el brazo basculante para dete
| : ,
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los valores senalados en cada uno de los brazos, de

nerlo,

Despubs de una primsra ronda se habr&n anIfado -

el que obtenga la valoraci6n mﬁs alta, abrirﬁ el auego im-

prlmlendo mOV1m1ento al cuerpo glratorio y deteniéndolo des—

pués con el brazo basculante. » K

Si el jugador consigue 1nmovillzar uno de los.bra
zo8 radiales en la horquilla del: brazo- basculante, extraer&
uno de los caballitos que constnnyen las rlchaa y se. lo que-
daré ante s4{, poniendo en su lugar el caballito negro ) como

din y repltlendo la tirada., .

8i 1ogra de nuevo apresar entre las ‘ramas de la N R

horquilla uno de los brazos radlales, cogeré otra ficha y 5
cederf el turno a otro jugador, el cual procederé de igual -
forma tomando un nuevo caballlto 0. flchao

Cada vez que uno de los jugadores consigue inmo—~

;v1llzar entre las:mmas de las horqullla el brazo que transpa:

ta el caballlto negro o comodin, tiene derecho a tomar un ca

lballito o ficha de cada uno de los jugadores, o.a tomar uno

lide los caballltos dispuestos en los brazos radiales.;

'El ganador del Jjuego ser aqui que- refme antea -

‘lque los demés tres caballitos 0 fichas de un solo. color.

Naturalmente, el Juego puede desarrolarse partien
do de este prlnciplo de muy dlversas formas, pero la quahe-"
mos expuesto en pérrafos anterlores es una ‘de 1as més senciu

llas de ejecutar.

nglcamente, depende de la habllidad v reflejoa K

de cada uno de los jugadores, el. que éstos logren apresar -j‘a
1-entre las ramas de la horquilla el caballito del color que';

l1es conv1ene o el comodin.

odo que'
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Ventajosamente, el juego es fhcil de ejecutar y

muy dinlmico en su desarrollo de modo que estimula los reé

flejos de los jugadores,
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tado tercero del Artfculo 100 de la Ley, sintetizando as{

- gulentes:

ol

179177

Hecka 1a:descripc16n a que'se réfiere la memoria
que antecede, es preciso insistir en que los detalles de
realizaci6n de la idea expuesta, pueden variar, es decir,
que pueden sufrir pequenas alteracionea, basad&s siempre
en los principios fundamentales de la idea, que son en esen|.
bcia los que quedan reflejados en los p&rraqu de la descri;b'
cibén hecha. En efecto, el Articulo 48‘dei Estatuto vigente
sobre Propiedad Industrial, qstabléce como'n6”p§tentableé,
en su apartado tercéro,'“los cambi6s de fbrma; dimensiones,
proporciones y matériés de un objeto ya paténtado“'fijando
as{ el criterio del legislador en'él sentido de»qpé paten=-
tada una idea que pueda dar lugar a una realidad préctica
e industrializable, nadie podré apoyarse en‘ella para, &
pretexto de haber introducido ligeras modificéciones, pre~
sentarla couwo nueva y propia.

‘Este principio; en cuanto al alcance de la protec-
cién del objeto patentado séirefiefe;'se nalla confirmado
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre -
ellas, como'més teruinantes, en las de fechas 16 de 6ctubfe
de 1954, 23 de enero de 1959, 20 de wArzo de 1964 ¥y otraa.

Establecldo el concepto expreaado, en cuanto a la
amplitud que debe darse & la proteccién solicitada, 8e re-
dacta a continuacién»ia.Noté.de‘Réiviqdicaciones; de acuer

do con lo que se establece en el filtimo phrrafo del apar-

las novedades que se desean reivindicar:
NOTA DE REIVINDICACIONES
En restmen, el privilegio de explotacién exclusi-

ve que'sq'aolicita, recagré sobre las reivindicaciones 8i-
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sobre una base, de cuyo cuerpo emergen"una pluralidad de -

brazos radiales equldlstantes entre si, cuyos brazos en . sus'

'za una ficha, habiendose prev1sto en cada uno de dichos bra—‘
zos, por su cara vista, un 51gno de 1dent1figacién que valo~ ,f

ra cada uno de dichos brazos, estando la base sobre la que

1pivota el cuerpo glratorlo provista de un elemento basoulan-'

te situado al paso de los brazos radlales,_cuyo elemento es-

1ta dotado en uno de sus extremos de un-saliente ahorqulllado

destlnado, prev1o acclonamlento del. basculante a detener el
cuerpo glratorlo, abrazando uno de dichos brazos, mlentras
que en el otro extremo presenta un. pulsador de accionamiento.
hablendose prevxsto entre base Y cuerpo glratorio un’ resorte

que 1nterf1ere una pluralidad de aletas que en colaboracion

con el resorte producen al golpear este, un efecto sonoro;

con la partlcularidad de que las flchas estan dividldas en
varios grupos,.cada uno dlstinto del otro, la suma de los :
quales es 1gual al nimero de brazns, habiendose prevmsto adelﬁ
més de dichos grupos, una ficha capaz:de dlferenciarse de |
las demas, que actua como comodin. - :

28,~ Se relvindlca por ultlmo como obge;
to sobre el que ha de recaer el Modelo de Utilidad que se so
licita: "JUEGO DE AZAR" | R

Todo ello tal y como- queda descrito y rei
V1nd1cado en la presente memorla descrlptiva que consta de
mueve paglnas mecanografladas y dibujos adauntos. L
] o o Madrid, 11 de Abril de 1. 972 |

: : O . 1 BERNARDO UNGR
3 ! ’ PP'v-‘
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extremos presentan un apéndice, presor ‘en el que se inmovili:*ﬁ*"
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