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M EM O R!A  D ESCR iP T!V A

A lo  la rg o  de l a  presente Memoria D escrip tiva  

se exponen la s  c a ra c te r ís t ic a s  esencia les de una bo le ra  

automática perfeccionada, por cuyas evidentes cualidades 

rec rea tivas  se ju s t i f i c a  ampliamente, l a  so lic itu d , a 

fa v o f del t i t u la r  de l expediente, de l p r iv i le g io  de ex­

c lu siv idad  concedido por l a  v igente Ley de l a  Propiedad  

In d u s tr ia l para su exp lotación  en EspañaR

La bo le ra  objeto  de este  expediente comprende 

un conjunto de elementos que abarcan desde l a  p is ta  de 

lanzamiento a l  marcador automático, pasando por e l meca­

nismo de puesta en marcha, e l  d isp o s it ivo  automático de
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recogida  y colocacióh  de loa  bolos y e l  sistem a de r e ­

cuperación de la s  bo las  o e s fe ras  de lanzamiento.

Para e l  adecuado funcionamiento de cada una 

de la s  partés mencionadas de l a  b o le ra , se dispone de 

una in sta lac ión  e lé c t r ic a  en l a  que cada bo lo  permanece 

conectado a un r e lá ,  que provocará su  v u e lta  a l a  po­

s ic ió n  normal en l a  forma deta llada  más adelante, y a l  

correspondiente tambor del marcador que r e g is t ra rá  lo s  

tantos alcanzados.

Con objeto de o frecer l a  más amplia informa­

ción sobre e l  funcionamiento de nuestra b o le ra , hemos 

considerado interesante l a  aportación del plano adjunto, 

en e l  que, a t i t u lo  inform ativo se recogen diversos as­

pectos de l a  b o le ra , que deberán ser considerados en su 

más amplio sentido y en ningún caso como lím ite  del a l ­

cance del expediente.

La f ig u r a  16 del mencionado plano muestra una 

perspectiva general de l a  b o le ra , en l a  que pueden apre­

c ia rse  perfectamente d iferenciadas sus partes d is t in t i ­

vas . En l a  f ig u ra  2a, entrando ya en e l funcionamiento 

de l a  máquina, se muestra, según una v is t a  la t e r a l ,  una 

b a te r ía  de bo lo s , con sus correspondientes mecanismos 

de accionamiento y recuperación. La f ig u r a  36 muestra, 

en una v is ta  f ro n ta l,  l a  p a r r i l l a  sobre l a  que inciden  

la s  e s fe ras  de lanzamiento, a s í como e l d ispos it ivo  con­

cebido para e l  retorno de la s  mismas hac ia  e l  extremo 

de l a  p is ta  donde se sitúan  lo s  jugadores. La  f ig u ra  46, 

es l a  representación  del mecanismo que re tien e  a cada 

—b a lo , cuando áste es tocado y derribado por una es fe ra *-
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perm itiendo, e l mismo mecanismo, l a  posterio r restau ra ­

ción del bo lo . La  f ig u r a  53 corresponde a l a  represen­

tac ión  del mismo mecanismo según una v is t a  f r o n ta l ,  con 

objeto de dar a conocer c ie rtos aspectos interesantes  

del mecanismo. Finalmente, la s  f ig u ra s  6S y 7& son l a  

representación  de sendas v is ta s  la t e ra le s  de l mismo me­

canismo de la s  f ig u ra s  an te rio res , pero por su  parte  

cen tra l, en la s  que podemos apreciar a l  bo lo  en dos f a ­

ses d is t in ta s  del movimiento que r e a l iz a  ouando es g o l­

peado por una e s fe ra .

Concretando nuestra descripción  a l  contenido 

de la s  precitadas fig u ra s  podemos ap rec ia r , señalada  

con - 1 - ,  l a  p is ta  de lanzamiento cuya long itud  y anchu­

r a  serán v a r ia b le s , pero que, en cualqu ier caso, dispo­

ne de dos surcos la te ra le s  - 2 - ,  destinados a recoger la s  

es fe ras  mal d ir ig id a s  llevándo las a l fondo de l a  p is ta , 

y de una canal de retorno -3 -  concluida en l a  rampa -4 -  

que l le v a  a la s  esfe ras  de lanzamiento hasta l a  cámara 

de recog ida  -5 - ,  junto a l a  cual se s itú a  e l  aparato 

automático -6 - ,  encargado de perm itir l a  puesta en mar­

cha de l a  máquina, p rev ia  l a  introducción de la s  monedas 

estipu ladas para poder e fectuar una p a rtid a . A l fondo 

de l a  p ie stg  quedan emplazados lo s  bolos - 7 - ,  cuyo meca­

nismo de accionamiento se encuentra cubierto  por e l ca­

jón -8 - ,  situándose a l f in a l  de l a  p is ta  e l  co lector de 

recogida  de la s  e s fe ra s , e l meoanismo e lé c tr ic o  de l a  

bo le ra  y e l  maraador -9 - ,  provisto de tantas ventanas o 

marcadores ind iv idua les  -1 0 - como jugadores pueden par-



70

75

80

85

90

95

t ic ip a r  en e l juego.

Cada uno de lo s  bolos permanece relacionado  

por su testa  con un mecanismo que se in ic ia  en una p le ­

t in a  -1 1 -, dotada de una cabeza o remate superior -1 2 -  

y re lacionada con tres  muelles destinados a cumplir d i s ­

t in ta s  m isiones. La  p le tin a  en cuestión permanece mon­

tada y a rticu lada  en una platabanda -1 3 -, sobre l a  que 

se s itú a  e l puente -1 4 - que, además de se rv ir  de sopor­

te a d ist in to s  elementos, es e l  in ic io  de dos guias c u r ­

vadas -1 5 - que concluyen en l a  platabanda y determinan 

un espacio de amplitud creciente por e l  que se produoe 

l a  caída o ba jada de l a  cabeza -1 2 -,  para ven ir a a lo ­

ja rse  en uno de lo s  hendidos -1 6 - practicados en l a  p ía  

ca fro n ta l -1 7 -, provocando l a  d is t in ta  orientación  del 

bo lo , en su movimiento de recogida, segdn veremos más 

adelante.

Los muelles de l a  p le t in a  -1 1 -, a  que hemos 

hecho re fe ren c ia , anteriormente, son lo s  s igu ien tes : e l  

señalado con - 18 - ,  de mayor longitud  y relacionado con 

l a  p le tin a  en la s  cercanías de l a  te s ta  d e l bo lo  y , por 

su otro extremo, con l a  parte superio r d e l puente -1 4 -  

de manera que estando e l  bo lo  ergu ido , este muelle ocu­

pe una posición v e r t ic a l y contribuya a mantenerlo f i j o ,  

hasta que un l ig e ro  golpe provoque l a  párdida del equi­

l i b r i o  del muelle y o rig ine á l mismo, l a  recogida del 

bo lo . El segundo m uelle, que señalamos con -1 9 -, r e la ­

ciona e l tiran te  -2 0 - de l a  p le tin a  procedente de su pun 

to  de a rticu lac ión , con l a  parte posterio r de l a  p la ta -
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banda -1 3 -, tendiendo a haoer recuperan a l bolo su posi­

ción v e r t ic a l.  E l último de lo s  tre s  muelles es e l  seña­

lado con -2 1 -, que parte del remate -1 2 - de l a  p le tin a  

y termina en un t iran te  posterior -2 2 -, sirv iendo para 

orien tar a l a  p le tin a  hacia uno de lo s  hendidos -1 6 - de 

l a  p laca fro n ta l -1 7 -, según e l  golpe re c ib id o 'p o r  e l 

bo lo .

En uno de lo s  la te ra le s  del puente -1 4 - se han 

in sta lado  tres piezas de s in gu la r importancia. Una de 

e l la s  que actúa como tope - 23-  basculante, que permanece 

requerido por e l re so rte  -2 4 - para actuar permanentemen­

te sobre la s  otras p iezas, l a  segunda de la s  cuales es 

un trinquete -2 5 -, provisto  de un g a t i l lo  -2 6 - y l a  te r ­

cera un cargador -2 7 - que una vez efectuado e l disparo  

del trinquete , se encarga de devolverlo  a su posición  

de caTga, correspondiente a l a  del bo lo  en posición  ver­

t i c a l ,  ba jo  l a  acción de l a  b a rra  dp^arga -2 8 -, con l a  

que se re lac ion a  por medio del re so rte  -2 9 -.

E l e je  -3 0 - es común a l trinquete -2 5 - y a l ca? 

gador -2 7 - y se prolonga hacia e l centro del puente para 

so lid a r iz a rse  a l a  p le t in a  -1 1 - de cada bo lo , con lo  que 

se garan tiza  l a  repercusión  sobre este mecanismo de l a  

recog ida  del bo lo  o, a l a  inversa , para que e l  movimien­

to de carga se transm ita a l bolo y determine l a  vue lta  

de éste a su posición  erguida.

Con todo e l  d ispositivo  mecánico descrito  se 

combina adecuadamente un c ircu ito  e lé c tr ico  que prevé 

l a  in sta lac ión  de un r e lé  para cada bo lo . Pero in ic ia r e -  

moe l a  descripción  del funcionamiento suponiendo, para—125
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e l in ic io  de todo e l  proceso, que lo s  bo los —suscepti— 

b le s  de adoptarse en número v a r ia b le - ,  se encuentran 

en posición  v e r t ic a l ,  preparados para in ic ia r  e l juego.

A l golpear una e s fe ra  a cualqu iera  de lo s  bo­

lo s  -7 - ,  e l  afectado puede levantarse  hacia  a trá s , s i ­

guiendo e l mismo plano en qye se encuentra situado, o 

desviándose hacia  uno de lo s  dos lados, según su cabe­

za -1 2 - se a lo je  en uno u otro de lo s  hendidos - 16 -  de 

l a  p laca fro n ta l —17—. Esto tiene su importancia, por 

cuanto puede determinar l a  caída de otros bolos y cada 

uno de e llo s  dispone de una conexión e lé c t r ic a  que r e ­

g is t r a  automática y acumulativamente e l tanteo obtenido 

sobre e l marcador -1 0 - correspondiente. Los marcadores 

se encuentran regulados para que cada jugador, llegado  

su turno, pueda efectuar dos t ira d a s , pasadas la s  cua­

le s  y sea cual sea e l número de bo los alcanzados, e l  

marcador pasa automáticamente a . l a  s igu ien te  ventana, 

en l a  que se enciende un p ilo to  in d ica tivo  de que ha 

lle gad o  e l  tum o de l jugador s igu ien te . En e l caso de 

que con l a  primera e s fe ra  un jugador consiga aba tir  to ­

dos lo s  bo los, su marcador seña lará  pleno y pasará e l  

turno a l jugador s igu ien te , con l a  ven ta ja  de que s i  

por tres veces consecutivas, para lo  cual está  prepara­

do e l marcador, consigu iera  pleno, obtendrá una partida  

g ra tu ita .

En uno u otro caso - a l  producirse l a  segunda 

l i r a d a  o a l conseguirse pleno en l a  prim era-, se pone 

en marcha e l  mecanismo e lé c tr ic o  que perm itirá  l a  v u e l-  

_ta de lo s  bolos a su posición  v e r t ic a l .  En e l primer-aa=
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so e l  mecanismo e lé c tr ic o  se pondrá en marcha por cho­

car l a  segunda e s fe ra  con l a  p a r r i l l a  -3 1 -,  después de 

haberlo hecho l a  primera, y en e l  segundo por e l mero 

hecho de haber abatido todos lo s  bolos de una so la  vez, 

pero en ambos se producirá una tracc ión  de l a  b a rra  -28-- 

que provocará e l  encastramiento de lo s  dientes del t r in  

quete - 25-  con e l  tope - 23- ,  determinando un g iro  que 

se transmite por e l  e je  -3 0 - a l a  p le t in a  -1 1 -, endere­

zándola y colocando v e r t ic a l a l bo lo  - 7 - .

Las e s fe ras  -3 2 - lle g a n  a l f in a l  de l a  p is ta  

de lanzamiento y resba lan  hacia un cangilón  -3 3 -, mon­

tado en una correa d ispuesta entre la s  pdeas -3 4 -, de 

manera que a l l le g a r  l a  primera e s fe ra  queda en d isposi­

ción de caer por l a  oanal de retorno -3 -  y a l  hacerlo  

l a  segunda se m ate ria liza  l a  caída de l a  primera, s ien ­

do e l la s  mismas la s  que provocan l a  puesta en marcha del 

motor que acciona a l citado cangilón -3 2 - .

Suficientemente d e sc rita  l a  natura leza  y fun­

cionamiento de nuestra bo le ra , só lo  nos re s ta  manifes­

ta r  que serán v a r ia b le s  la s  circunstancias de m ateria les , 

tamaños y formas de sus d ife ren tes partes, siempre y 

cuando no se vea a lte rad a  su esencia lidad , Contenida en 

l a  s igu ien te

N O T A

Los puntos que se re iv in d ican  en e l  presente 

Modelo de U t ilid a d , son:

-¡a .- B o lera  automática perfeccionada, caracte­

r iz ad a  porque, además de contar con lo s  elementos c lá s i -
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eos, dispone, en e l  in ic io  de su p is ta , de un aparato  

automático de puesta en marcha mediante l a  introducción  

de monedas, mientras que a l fondo queda situado un mar­

cador capaz para vario s  jugadores y lo s  correspondientes 

b o lo s , cuyo mecanismo de accionamiento' queda oculto por 

un cajón superior, in iciándose dicho mecanismo, para 

cada bo lo , con una p le t in a  incrustada en su te s ta  y ar­

t icu lad a  a una platabanda, sobre l a  que se monta un puen 

te de cuyo tramo central parten sendas guias curvadas y 

divergentes, que mueren en una p laca fro n ta l p rov ista  

de hendidos, en lo s  que indistintam ente se a lo ja  l a  ca­

beza de l a  p le t in a , determinando l a  desviación  del bo lo , 

después de ser golpeado por una e s fe ra , hacia  e l  centro 

o hacia  cua lqu iera  de lo s  lados.

2R .- B o le ra  automática perfeccionada, caracte­

r iz a d a  porque cada bolo dispone en su p le t in a  de un r e ­

so rte  que lo  mantiene Bstable en su posición  v e r t ic a l  

hasta que, a l ser golpeado ligeram ente, se rompe e l equi 

l i b r i o  y e l  mismo muelle determina e l  abatido del bo lo , 

siguiendo un movimiento hacia atrás y hacia  a r r ib a , pre­

viéndose l a  in sta lac ió n  de lo s  oportunos muelles de recu  

peración y gu ia , a s i como de un juego de trin qu ete , tope 

basculante y cargador conectado mediante muelle a una 

b a rra  d irecc ion a l, cuyo juego permanece re lacionado con 

l a  p le t in a  del bo lo , de forma que, después de abatido e l 

b o lo , se provoca un avance de l a  c itada  b a rra  arrastran ­

do e l  cargador a l trinquete hasta encastrarlo  con e l to ­

pe basculante, todo lo  cual provoca un g iro  en l a  p le t i ­

na del bolo que determina l a  vue lta  de éste a su posición

210
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v e r t ic a l .

3 3 .- B o lera  automática perfeccionada, caracte­

r iz a d a  por disponer de un c ircu ito  e lé c t r ic o , in ic iado  

en un r e lé  para cada bo lo , y su conexión con marcadores 

ind iv idua les  y acumulativos para cada jugador, regulados 

para admitir dos t iran tes  por partic ipan te , pasadas la s  

cuales y sea  cual sea l a  puntuación conseguida, se pro! 

duce automáticamente e l cambio de marcador iluminándose 

l a  ventana d e l correspondiente a l jugador que debe t i r a r , 

con l a  salvedad de que s i  en l a  primera t ir a d a  e l  juga­

dor abatió  todos lo s  bo lo s , e l  marcador señ a la rá  pleno 

e in d ica rá  e l pase a otro jugador, ex istiendo  l a  p o s ib i­

l id a d  de que tre s  plenos consecutivos de un mismo juga­

dor obtengan una p a rtid a  g ra tu ita .

4 3 .- B o lera  automática perfeccionada, caracte­

r iz a d a  porque a l  f in a l  de su reco rrido  la s  esferas tro ­

piezan con una p a r r i l l a  que provoca a l segundo go lpe, o 

a l primero s i  se ha conseguido pleno, l a  entrada en fun­

cionamiento de todas la s  barras d irecc iona les  y l a  recu­

peración de l a  v e r t ic a lid a d  de lo s  bo lo s , por e l  meca­

nismo ya descrito , accionando la s  mismas esferas un mo­

to r  que acciona a la s  poleas de un cangilón  donde es r e ­

cogida la  e s fe ra  y preparada para su devolución a l juga­

dor, materializándose* esta cuando l le g a  l a  segunda es fe ­

r a  y accionando nuevamente a l motor, provoca que e l  can­

g iló n  deje caer a l a  que comporta sobre l a  canal de r e ­

torno a l  jugador. Y

5 3 .- "BOLERA AUTOMATICA PERFECCIONADA", de con-'



formidad en un todo en lo  esencia l y f in e s  in d u stria le s  

a lo  descrito  en l a  precedente Memoria D escrip tiva  y 

gráficamente representado en la s  figu ra s  de l plano ad­

junto para su mejor comprensión.

Esta Memoria consta de DIEZ h o jas , e sc rita s  o 

mecanografiadas por una so la  cara y a/foble espacio en 

243 lín e a s .

Valencia, a 20 d^M arzo de 1972 

Por autorización  del in teresado.
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