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EXPEDIENTE: MODELO DE UTILIDAD

Titular: D, MARCEL GARCIA SANTOS

Nacionalidad: Francesa

Objeto: "BOLERA AUTOMATICA PERFECCIONADA"

Prioridad:

Domicilio: ALICANTE - Chalet EL Pez - Cabo de Huerta, 8/

DNe

MEMORIA DESCRIPTIVA

Industrial pars su expldtacidn en Espafiaf

A lo largo de la presente Memoria Descriptiva
se exponen las caracteristicas esenciasles de una bolera
automdtica perfeccionada, por cuyas evidentes cualidades
recreativas se justifica empliamente, la solicitud, &
favof del titular del expediente, del privilegio de ex~-
clusividad concedido por la vigente Ley de la Propledad

La bolera objeto de este expediente coﬁprende
un conjunto de elementos que abarcan desde lg pista de
lanzamiento al marcador automitico, pasendo por el me ca-

nismo de puesta en marcha, el dispositivo automético de

————




15

20

25

30

35

40

__bolo, cuando éste es tocado y derribado por uns esferg,—

S P ETET I

recogida y colocacibdh de los bolos y el sistema de re~
cuperaoién.de las bolas o esferas de lanzamiento.

Para el adecuado funcionamiento de cada una
de 128 partés mencionadas de la bolera, se dispone de
una instalaci6n eléctrica en la que cada bolo permanece
conectado a un reld, que provocari su vuelta a la po-
sicién normal en la forma detelleda mis adelante, y al
correspondiente tambor del marcador que registrars los
tantos alcanzados;

Con objeto de ofrecer la més amplia informe-
cién sobre el funcionemiento.de nuestrs bolera, hemos
éonsiderado interesante la aportécién del pleno adjuntoq
en el que, a t{tulo informativo se recogen diversos as-
pectos de la bolera, que deberdn ser considerados en su
nés amplio sentido y en ningln caso como lfmite del el-
cance del expediente. _

‘La figura 18 del mencionado plano muestrs uns
perspective general de la bolera, en la que pueden apre-
clarse perfectemente diferenciades sus partes distinti-
ves. En la figura 282, entrando ya en el funcionamiento
de la maguina, se muestra, Segin ung vista latersgl, una
bater{s de bolos, con sus correspondientes mecanismos
de accionamiento y recuperacidn. La figurs 32 muestra,
en uns viste frontel, la parrilla sobre la que inciden
las esferas de lanzemiento, as{ como el dispositivo con-
cebido para el retorno de las mismee hgcia el extremo
de la pista donde se situan los Jjugadores. La figura 48,

es la representacién del mecanismo que retiene a cada
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bermitiendo, el mismo mecanismo, la posterior restaura-
cibn del bolo. La figura 58 corresponde a la represen—
tacién del mismo mecanismo segin una vista frontsl, con
objeto de dar a conocer ciertos aspectos interesantes
del gecanismo. Finalmente, las figuras 68 y 72 son la
representacidén de sendas vistas leterzles del mismo me-
cenismo de las figuras anteriores, pero por su parte
central, en las que podemos gpreciar al bolo en dos fa-
sés distintes del movimiento que realiza ocuando es gol-
peado por ung esfera.

Concretando nuestre descripeidén sl contenido
de las precitadas figuras podemos apreciar, sefiglada
con -1-, la pista de lanzamiento cuya longitud y anchu-—
ra seran veriables, pero que, en cuglquier caso, dispo-
ne de dos surevos laterasles =2-, destinados a recoger las
esferas mal dirigidas llevéndolas al fondo de la pista,
¥y de una canal de retorno =-3=- concluida en la Trampae =4=-
que lleva a las esferas de lanzamiento hasts la cémara
de recogida -5-, junto a la cuel Se situa el aparato
aytomético —6-, encergado de permitir la pueste en mar-
cha de la médquine, previg la introduccién de las monedas
estipuladas para poder efectuar une pertida. Al fondo
de la piestg quedan'emplazadosilos bolos =7=, cuyo meca-
nismo de acclonamiento se encuentra cubierto por el ca-
jén -8-,vsituéndose el final de‘la pista el colector de
recogida de las esferas, el mecanimmo eldéctrico de lga.
bolera y el maraador'—9-,‘provisto de tantas ventanes o

marcadores individuéles -10- como jugadores pueden par-
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ticipar en el Jjuego.

Cada uno de los bolos permanece relacionsdo
por su testa con un mecanismo que se inicia en uns ple-
tina -11-, dotada de une cebeza o remgie superior -=12-

y relacionads con tres muelles destinados a cumplir die

tintas misiones. La pletina en cuestién permanece mon-
tada y artiBulada en una platabanda =-13-~, sobre la que
se situa el puente -14- que, ademds de servir de sopor-

te a distintos elementos, es el inicio de dos guias our:

vadas ~15- que eoncluyén en la plafabanda ¥y determinan
un espacio de amplitud creciente por el que se produoe
la ceida o0 bgjada de lalcabeza3—12-, para venir a alo-
Jjarse en uno de los hendidos -16- practicados en la pla
ca frontal -17-, provocando 1le distinta orientacibn del
bolo, en su movimiento de recogida, segin veremos més
adelante.

Los muelles de la pletina -11-, a que hemos
hecho referencia, enteriormente, son los siguientes: el
seflalado con -18-, de mayor longitud y relacionado con
la pletine en las cercanies de la testg del 5010 ¥, por
su otro extremo, con la parte sﬁperior del puente =-14-
de manera que estando el bolo erguido, este muelle ocu—
pe una posicidn vertical y contribuya a mantenerlo fijo,
hasta que un ligero golpe provoqgue lsa pérdida del equi-
librio del muelle y origine &1 mismo, la recogida del
bolo. El segundo muelle, que sefiglamos con -=19-, rela-—
ciona el tirante -20- de la rletina procedente de su pun

to de articulacién, con la parte posterior de la plata-
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~ cerg un cargador -27- que una vez efectuado el disparo

| to.de carga se transmita gl bolo y determine la vuelta

la instelefién de un relé para cada bolo. Pero iniciare-

_mos ia descripcidn del funcionamiento suponiendo, pare—

banda =13-, tendiendo a haoer recuperer al 0l0 SU posi-
cién verticel. E1 @ltimo de 1os'tres muelles es el sefigd
lado con =-21~-, gue parte del remate -12- de la pleting

y termina en un tirante posterior -22-, sirviendo pgrg
orientar a la pleting hacia uno de los hendidos =16- gde

la placa frontal -17-, segin el golpe recibido por el
belo. |

En uno de los laterales del puente =14- se han

inetelado tres piezas de singular importancia. Una de
ellas que actia como tope -23- basculante, que permsnece
requerido por el resorte -24- para actuar permanentemen-
te sobre las otras piezaes, la segunda de las cuales es

un trinquete =25-, provisto de un gatillo ~26~ y la ter-

del trinquete, se encargaAde devolverlo a su posicién
de carga, correspondiente a la del bolo en posicién ver=
tical, bajo la accibn de la barra detarga -28-, con la
que se relaciona'por medio del resofte =20, |
El eje -30- es comin el trinquete -25- y sl cg
gador -2%- y se prdlonga hacia el centro del puente par
solidarizarse a la pleting -11- de cada bolo, con lo que
ge garantiza la repercusibén sobre este mecanismo de la

recogida del bolo o0, a la inverss, para que el movimien-

de éste a su posicidn erguida.
Con todo el dispositivo mecénico descrito se

combina adecuadamente un circuito eldetrico que prevé
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| do el marcador, consiguiera pleno, obtendrd una pertida
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el iniclio de todo el proceso, que 1los bolos -suscépti-
bles de adoptarse en mimero variable-, se encuentran
en posicidn vertical, preparados para iniciar el juego.
Al golpear une esfera a cualquiers de los bo-
108 -%-, el afectado puede levantarse hscia atrds, si—
guiendo el mismo plano en que se encuentra gituado, ©
desvidndose hacia uno de los dos lados, segdn su cabe-
zg =12- se aloje en uno u otro de los hendidog —~16- de
1a placa frontal -17-. Esto tiene su importancia, por
cuanto puede determinsr la caida de otros bolos y cada
uno de ellos dispone de une conexidn eldctrica que re-
glstra automitica y acumulativemente el tanteo obtenido
sobre el magrcador -10- correspondiente. Los marcadores -
Se encuentran regulados8 para qQue cadg jugador, llegado
su turno, pueda efectuar dos tiradas, pasadas las ocua-
les y sea cual sea el nimero de bolos aldanzados, el
marcedor pasa automiticamente a.la siguiente ventana,
en la que Se enciende un piloto indicativo.de que ha
llegado el turno del jugador siguiente. En el csso de
que con la primers esfera un jugador consiga abatir to-
dos los bolos, su marcador sefialard pleno y pasaré el
turno gl jugador siguiente, con la ventaje de que si

por tres veces consecutivas, para 1o cual estd prepara-

gratuita.
En uno u otro caso -al producirse la segunda
tirads o al consegulrse pleno en la primera-, Se pone

en marcha el mecanismo eléctrico que permitird la vuel-

_%a de 1los bolos a su posicibén vertical. En el primer_ca-
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s0 el mecanismo eléctrico se pondrd en marcha por ého-
car la segunda esfera éon le parrillg -31-, despuds de
haberlo hecho la primera, y en el segundo por el mero
hecho de haber abatido todos los bolos de una solas vez,
pero en ambos se producird una traccibn de la barrag =284
que provocard el encastramiento de los dientes del trin
quete =25~ con el tope -23-, determinando un giro que
se transmite por el eje =30- a la pleting -11-, endere-
zéndola & colocando vertical gl bolo =T7-.

Las esferas =32- llegan al final de lg pista
de lanzamiento y resbglan hacia un cangilén -33-, mon-
tado en una correg dispuesta entre las pdeas -34-, de
maners que gl lleger la primerg esfera quedla en disposi+4
cién de caer por la cenal de retorno -3- y al hacerlo
la segunde se materializa la calda de la primera, sien-
do ellas mismas las que provocan la puesta en marchg delf

motor que acciona al citado cangilén -32-,

Suficienfemente descrita 1lsa naturaleéa ¥y fun-
cionamiento de nuestrae bolera, 86lo nos resta manifes-
tar que serdn variables las circunstancias de materigled,
tamafios y formas de sus diferentes partes, siempre y
cuando no se vea slterada su esenclalidad, ﬁonténida en

la siguiente
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‘Los_puntos que se rg;vindiean en el presente
Modelo de Utilidad, son:

19.- Bolera automética perfeccionads, caracte-

rigada porqﬁe, ademds de contar con los elementos clési-
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| barra direccional, cuyo juego permanece relacionado con

'la pletina del bolo, de forma que, despuds de abatido el

na del bolo que detefmina 1la vuelta de éste a su posicién
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cos, dispone, en el inicio de su pista, de un aparsto
automitico de pueste en marchas medisnte la introduccién
de monedas, mientras que al fondo queda situado un mar-
cador capaz pars varios jugadores y los correspondientes
bolos, cuyo mecanismo de accionamiéntofqueda oculto por
un cejdn superior, iniciindose dicho mecanismo, para
cada bolo, con una pletina incrustade en su testa y ar-
ticulada a una platabanda, sobre la que se monta un puen|
te de cuyo tramo central parten sendas<gu;as curvadas y
divergentes, que mueren en una placa frontal proviéta
de hendidos, en los que indistintamente se aloja la ca-
beza de la pletina, determinando la desviacién del bolo,
después de ser golpeado por ung esfera, hacia el centro 
0 hacig cualquiera de los lgdos.

28,~ Bolera automftica perfeccionada, caPacte-
rizada porgue cada bolo dispone en su pletina de un re-~
sorte que lo mantiene Bstable en su.posiqi6n verfical
hesta que, gl ger golpeado ligeramente, se rompe el equi
librio y el mismo muelle determina el sbatido del bolo,
siguiendo un movimiento haciag atras y hacilsa arriba, pre~
viéndose la instalacién de los oportunos muellee de recu
peracidn y guia, asl como de un juego de trinquete, tope

basculante y cargador conectado mediante muelle a une

bolo, se provoce un avance de la citada barra arrastran-
do el cargador sl tringuete hasta encastrarlo con el to-

pe basculante, todo lo cual brovoca un giro en la pleti-
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vertical,

32.~ Bolera automitica perfeccionada, caracte-

rizada por disponer de un circuito eléctrico, iniciado
215 en un relé pera cada bolo, ¥y su conexidn con marcadores
fndividugles y acumulativos para cada jugador, regulados
pare admitir dos tirantes por participante, pasadas las
cuales y Sea cugl sea la puntuacién conseguida, Se pro~
duce autométicamente el cembio de marcador ilumindndose
220 la ventana del correspondiente al jugador que debe tirar)
con la salvedad de que si en la primers tirada el juga-
dor abatid todos los bolos, el marcador sefialard pleno

e indicard el pasé a otro jugador, existiendo la posibi-
1lidad de que tres plenos consecutivos de un mismo Jjuga-
225 dor obtengan una partida gratuita.

48 .~ Bolera automitica perfeccionada, caracte-
rizada porqﬁe al final de su recorrido las esferas tro-
piezan con una parrills que provoca al segundo golpe, 0O
el primero si se ha conseguido pleno, la entrada en fun-
230 cionamiento de todas las barras direccionales y la recu-
peracién de la verticalidad de los bolos, por el mece-
nismo ya descrito, accionando las mismas esferas un mo-
tor que acciona a lés poleas de un cangilén donde es re-
| cogida 1a'esfera y preparada para su devolucién al juga-
235 :dor, materializéndose esta cuando llega ;a segunda esfe-
ra y accionando nuevamenxe.al motor, pro?oca que el can-
gll6n deje caer e lg que comporta sobre la canal de re-
torno a2l jugedor. Y

52 ,— WBOLERA AUTOMATICA PERFECCIONADAY, de ooi}J-
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formidad en un todo en lo esencial y fines industrisles
e lo descrito en la precedente Memoria Descriptiva y
gréficanente representado en las figures del plano ad-

junto para su mejor comprensién.
Bsta Memoria consta de DIEZ hojas, escritas o

mecanografiadas por una sola cara y a doble espacio en

243 1linegs. ‘
Valencia, a 20 de/Marzo de 1972

Por autorizacidy del interesado.
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