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Correspondiente al registro de Modelo de Utilidad que por
veinte afios, se solicita a favor de Don Juan SAYOL SOLE,
de nacionalidad espaiiola, residente en Barcelona, calle
Aguilar, N2 9y = = = = = = = = - - == e - ---—-—-
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"NUEVO JUEGO"
E1l objeto del presente Modelo de Utilidad se refie

re a un nuevo Jjuego que presenta los dos aspectos esencia-
les deportivo yeducativo, despertando ademis con su pricti

ca en el nifio, el espiritu de competicién™y de labor de eg]
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Para una correcta interpretacidn se describe, a

continuacidn, un caso de realizacidn préctica, a tftulo de
ejemplo, no limitativo, del nuevo juego, acompafilndose de
una hoja de dibujos en la que:

En la figura 1, se representa en perspectiva, el
dispositivo lanzador de las letras, nfimeros o signos que
componen el Juegoe.

En la figura 2, es esquematicamente en alzado, el
propio dispositivo lanzador.

En la figura 3, un cartdn componente del juego.

En la figura 4, el envase de los elementos del
Juego y su tapa constituida por la plataforma de lanzamien
to dispuesta invertida.

Y en la figura 5, una red para cazar los cuerpos
lanzados al aire.

Consiste la invencidn en que el nuevo juego esté
constituido por un dispositivo lenzador al aire de letras,
nfimeros y signos constituidos por cuerpos, los cuales debe
ser recogidos por los jugadores que intervienen en el jue~
go a medida que aparecen y cuando creen que la letra lanza
¥y que se encuentra aun en el asire les es fitil para complet
el nombre, nlimero o parte del dibujo que durante la partid
tienen que componer cada uno de los jugadores procurando
que no se le arrebate un contrario y aquel Jjugador que ant
lo consiga es el que gana la partidae.

El dispositivo lanzador de las letras, nfimeros o
signos (2) estf constituido por una plataforma (1) sobre
de la cual se eleva un caballete (3) en el que bascula una
palanca (4) que uno de sus extremos (8) est& alojado en la
parte inferior interna (5) de una cfmara (&) contenedora

del cuerpo (2) de una letra, nfimero o signo entrado por su
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parte superior o boca (7) y al golpear el otro extremo (9)
de la palanca (4) y descender &ste violentamente entonces

extremo opuesto (8) intioducido en la clmara de lanzado (6
golpea el cuerpo (2) de la letra, nfimero o signo y a travé
del conducto interior de salida lo lanza al espacio momentq
en que cada uno de los jugadores debe estar atento para vi-

sualizar que letra, nfiero o signo es y de convenirle para

lo en el aire antes de que lo haga otro jugador interesado
en lo mismo.

El cuerpo (2) de las letras, nfimeros o signos se
colocan dentro de la clmara lanzadora (6) sin exhibicidn

previa a los jugadores, a fin de que estos no sepan gque le+

mente solo cuando el cuerpo (2) lanzado esté en el aire.

Las letras, nf@meros o signos (2) estén colocados
en el interior de un recipiente no transparente, y de alll
se colocan en la cimara (6) de lanzamiento del dispositivo
lanzador.

La propia plataforma (1) de lanzamiento cuando se

te opaco, constituye la tapa del mismo, y para su asentado
presenta unos pequefios tabiques verticales (10) distribuidd
cerca del borde de su perimetro cuales tabiques al estar

vuelto sobre sf misma la base (1) del lenzador, actuan de
faldones descendentes de apoyo a la pared interna adosada

de la boca del recipiente.

| Debajo del extremo (9) de la palanca (4) en donde
se realiza el golpeo de la misma para el lanzado del cuerpd
de la letra, nfimero o signo, hay un reengrueso (ll) a fin

de dotar a la lémina determinativa de la plataforma (1) del

formar la palabra, cifra o dibujo que estf realizando cogex

tra, nlmero o signo es y se vean forzados a visuarla rapidg-—

1

vuelve sobre simisma y se acopla sobre la boca del recipien~
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grosor suficiente para que el mismo haga de sufridera.
Para una mejor realizacién del juego, las pala-

bras, cifras o dibujos distintos entre si a componer con 1l¢s

cuerpos (2) que se lanzan al aire con el dispositivo lanzador

estdn puestos en unos cartones que formen parte del juego
para que asi quede constancia en todo tiempo de cual es el
nombre, cifra o dibujo a completar por cada uno de los diss
tintos Jjugadores.

Para cuando se desee realizar el Jjuego con una
mesa grande y facilitar a todos los jugadores, por un igual
la accidn de recoger al vuelo las letras, nfmeros y signos
entonces tambien forma parte del mismo para cada Jjugador una
red cénica, invertida con aro en su boca y mango de asido,
de recogida.

El jugador que haya completado primero su pala-
bra, cifra o dibujo no serf el verdadero ganador si en su

afan de ser el primero ha cogido letras, ndmeros ¢ signos

qué nos los necesite y luego de completado su cartdn le so-

bren, por lo que coantinua el juego y por cada cuerpo sobrap-
te es una tirada vilida, no obstante ser posterior, para iI
otros jugadores y si alguno de ellos completa durante este
periodo su cartdn sin sobrarle ficha alguna entonces &ste
es el verdadero ganador.

Se sobreentiende que en el presente caso serin vi-
riabies cuantos detalles de comstruccidn y acabado, no al-

teren, cambien o modifiquen la esencia de la invencidn.
N OT A

Descrito el objeto y utilidad de-la invencidn, 1¢

que se declara como no divulgado ni practicado en Espaifia,
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comprende las siguilentes reivindicaciones:

12,~ Nuevo juego, caracterizado por el hecho de

que el nuevo juego estd constituido por un dispositivo lan
zador al aire de cuerpos formativos de letras, nfimeros y

5e signos, los cuales deben ser recogidos por los jugadores que

intervienen en el Jjuego a medida que aparecen y cuando c¢regn
que la letra lanzada y que se encuentra aun en el aire les

es itil para completar el nombre, nfimero o parte del dibuj

A"

que durante la partida tienen que componer cada uno de los
10, jugadores, procurando que no se lo arrebate un contrario y
aquel Jjugador que antes le consiga es el que gané la partida.

22 .~ Nuevo juego, segln la anterior reivindicaci$n
en el que el dispositivo lanzador de las letras, nfimeros o
signos estd constituido por una plataforma sobre de la cual
15. se eleva un caballete en el que bascula una palanca que un¢

de sus extremos estd alojado en la parte inferior interna

de una cfmara contenedora del cuerpo de una letra, nfimero ¢
signo entrado por su parte superior o boca y al golpear el
otro extremo opuesto introducido en la cémara de lanzado,

20, golpea el cuerpo de la letra, nfimero o signo y a través del
conducto interior de salida lo lanza al espacio momento en
que cada uno de los Jjugadores debe estar atento para visuali-
zar Que letra, nfimero o signo es y de convernirle para fors
mar la palsbra, cifra o dibujo que estd realizando cogerlo
25. en el aire antes de que lo haga otro jugador interesado en

lo mismo.

3a,~ Nuevo juego, seglin las anteriores reivindicg-

ciones, en el que el cuerpo de las letras, nfimeros o signog
se colocan dentro de la clmara lanzadora sin exhibicidn prgvia

a los jugadores, a fin de que estos no sepan que letra, nﬁﬁero

° signo es y se vean forzados a visuarla rapidamente solo
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cuando el cuerpo lanzado est& en el aire.

43 ,~ Nuevo juego, seglin las anteriores reivindie-
caciones, en el que las letras, nfimeros o signos, estén
colocados en el interior de un recipiente no transparente,
y de allf se colocan en la clmara de lanzamiento del dise
positivo lanzador. |

58 ,- Nuevo juego, seglin las anteriores reivindie-
caciones, en el que la propia plataforma de lanzamiento
cuando se vuelve sobre si misma y se acopla sobre la boca
del recipiente opaco, constituye la tapa del mismo, y pard
su asentado presenta unos pequefios tabiques verticales dig-
tribuidos cerca del borde de su perfmetro cuales tabiques
al estar vuelto sobre sf misma la base del lanzador, ac-
tuan de faldones descendentes de apoyo a la pared interna
adosada de la boca del recipiente.

62, Nuevo juego, segln las anteriores reivindicg-
ciones, en el que debajo del extremo de la palanca en donde
se realiza el golpeo de la misma pera el lanzado del cueryo
de la letra, nfimero o signo, hay un reengrueso a fin de dgw
tar a la lémina determinativa de la plataforma, del grosox
suficiente para que el mismo haga de sufridera. .

78 .~ Nuevo Jjuego, segiin las anteriores reivindicg-
ciones, en el que para una mejor realizacidn del juego, lgs
palabras, cifras o dibujos distintos entre s a componer
con los cuerpos que se lanzan al aire con el dispositivo
lanzador est&n puestos en unos cartones que forman parte
del juego para que as{ quede constancia en todo tiempo de
cual es el nombre, cifra o dibujos a completar por dada uno
de los distintos Jjugadores.

8.~ Nuevo juego, seglin las anteriores reivindicag-

ciones, en el que para cuando se desee realizar el Jjuego
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con una mesa grande y facilitar a todos los jugadores, por

¥y signos, entonces tambien forma parte del mismo para cada
jugador, una red cbénica, invertida con aro en su boca y
mango de asido de recogida.

98,~ Nuevo juego, segln las anteriores reivindi-
caciones, en el que el jugador que haya completado primero
su példbra, cifra o dibujo no serd el verdadero ganador si
en su affn de ser el primero ha cogido letras, nfimeros o
sigﬂos que no los necesite y luego de completado su cartdn
le sobren, por lo que continua el Jjuego y por cada cuerpo
sobrante es una tirada vélida no obstante ser posterior pal
los otros Jjugadores y si alguno de ellos completa durante
este periodo su cartdn sin sobrarle ficha alguna entonces
éste es el verdadero ganador.

102, NUEVO JUEGO,

Segln se describe y reivindica en la preéente Me

moria descriptiva que consta de siete hojas foliadas y esc

tas por una sola cara y acompaiada de una hoja de dibujos.
Barcelona para Madrid, a siste de Marzo de mil

novecientos setenta y dos.

un igual, la accién de recoger al vuelo las letras, nfimerog
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