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PATENTE DE INVENCION
porr VEINTE aﬁoé
en ESPARA

Para: %"Un nuevo aparato alectro-automdtieo de recreo®,

A favor det: Don Isidoro Casado Palomino, de naclonalidad

espafiola, domiciliado en Madrid, calle de las

Pefiuelas, nimero nueve,

MEMORIA
El aparato gue se ampara por medio de esta. Patente de
Inveneidn, g#entaja, por manerea considerabls, a gcuanto pu-
do 1dearse dé anterioridad, de siM1laras fines y consiruc-
eidn, va en lo relativo a 1a forma,'modo y condiciones téc-
5 nieag de su disposicidn, en éi, bien en 1o que concierne a

108 propdésitos y seguridades del mismo, al cumplir su fun--
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¢ién eSpecifiea, que, en este ¢aso, son absolutas y defi-
nitivas, El expresado aparato electro-sutomitico, por la
contexture y disposicién de sus eleméﬁtos integrantes, ex-
e¢luye, en su funcionamiento, toda clase de rlesgos, \sin
excepeiones, v, ademés, reuniendo cuantas ventejas puedan
exigirsele respecto al particular; se califica como.instrus
mento de reareo y diversién deseonocido hasta el dfa, por
1la caracter{stica singularisima.que le presta,Asin duda gl-
guna, la preciteda novedad; elaro es que dentro de la di-
latada sucesidn de atracciones de este género conocidas y
explotadas hasta la fecha. |

Egte Juego, por suroriginalidad, es el mds parecido
a la realidad de un partido de futbol, siendo el mis di-
vertido y emeno del hogar, tanto para chicos como para ma-
yores, ya due en é1 encontrarén todos 105 aficionadoa a
aste noble deportie sl acicate.que colmarg todos sus deseos.

Seguidamente se deseriben la composicidn, disposicidn,
estédtiva, dindmica y funcionamiento del tan citad§ aparato
eleetro-automético, aplicable a la prdctica, en el hogar,
del Juego delrfutbol.

Sebido es que exlsten en sl mercado diversos Jjuegos
de esta especie, de los mas variados tipos, unos puramente
mecédnicos, ecuyos jugadores han aa ser movidos por medio de
palancas manejadas a mano, o, bien por presidén de aire;

otros hacen sus avances y combinaciones por medio de dados,

que, al jugarse, segin el nimero que se obtenga, indican

los lugares, que, hacia adelante o hacla atrés, ha de mo~
verse menualmente un jugador determinado, y, en fin, otros
eléctrieoé; en los que, para hacer aceionar'é un jugador,
es necesarioc oprimir el pulsador correspondiente al mismo,
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0, bien mediante un sin fin de pulsédores, dque, al ser

- apretados, conducen el baldn hastea la respectiva porte-

ri{a, en un campo sin jugadores. Estos Ultimos son utili-
zados, régularmente, en bares, cafés, etc., y, para hacer-
los funcionar, es necesario introducir monedas en renuras
colocadas al efacto.

El futbol eleetro-automdtico, como su mismo nombre in-
dieca, es un juego electro-automdtico pera recreo en el hogar,
en éf&ﬁtﬁéé$ necesario pulsadores ni palancas, es decir,
que los jugadores actuan por s{ mismos, a excepcidén de los
porteros, los guales han de ser acelionsdos manualmente.

El campo esté congstituido por una superficle de made-
ra, ebonita, baguelita o cualquier otra materia alglante y
resistente, de 45 cm. de largo por 25 em. de ancho, en la
qus s6 han practicado veinte eirculosrcéncavos, de 5,5 em,
de didmetro, correspondientes a los veinte jugadores que
somponeén losg dos equipos que se encuentran enfrentados en
el cémpo, a excepeidn de los porteros. Cada Jjugador se en-~
cuentra instalado préximo al centro de su respectivo eireulo.

El baldn es una esfera metilica de 6 mm. de didmetro. En el

centro de cada circulo, se encuentran dos pequefios contac=

tos metdlicos. .
Debido a la conecavidad de log circulos, y, por su gran
proximidad de unos a otros, el baldn, en su trayectoria, ha
de ir a parar, indefectiblemente, a uﬂo de los centros co-
rrespondientes a e¢ada circulo y jugador, cerrando entonees

un eireuito eldctrico a través de los Pequefios contactos

metdlicos. 'Al ecorrar el circuito, sceciona un relais que

-3-
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hase actuar al jugador, imprimiendole un rdpido movimien-
to haoia el baldn, al cual dé con la punta del pié con
la suficiente fuerza para hacerle desplazarse del centro ‘
del ecirculo, dejlando, por tanto, el gircecultio otra vez
ablerto,

Al objeto de qﬁe el balén no pueda quedarse detenido
en las laterales, se han dispuesto a ambosg lados del eampo
unas tiras de goma, las cuales rechazarén la pelota, ha-
ciendola ir a caer en el circulo mas préximo;

Los jugadoreé llevan en su parte inferior una paslan-
quita, gue, pasando debajo del‘tablero, a través de ranuras
practicadas en el mismo, viene a former parte integrante
del jugador, y, al final de la cual, se encuentra un peque-
fio eontrapeso de plomo, a fin de que el jugador pueda vol~
ver a su posiciéﬁ normal, despuds de haber despedido el ba=
16n;, en eada ocasidn,

El portero se mueve manualmente de un lado a otro de
la porteria, medlante un pegueiio mando, 91 objeto'de impe-
d@ir la entrada del baldén; al propio tiempo, y, en la vari-
1lla que le sujeta, lleva un muelle fijado por uno de sus
extremos al eje de aquélla, al objeto de poderlo tener en
tensidn para que, al llegar el baldn, y, si éste es parado
por el citado portero, pueda efectuar el despele eorrespon~
diente, 7

A continumeidén se detalla la manera de 1ntegrarse este
nuewo aperato electro-automético de necreo ¥y su modo de fun-
cionar, con referencia al dibujo que se acompafia: La Fig. A.

representa una vista, en alzado,'dal nuevo aparato objeto de
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esta patente deyinvencién, en la que -1~ es uno de los vein=
te cireulos edncavos de que se gompone la totalidad del cam=
po de futbol, ILos contactos metdlicos eétan sefielados bajo
=2» 3o esta misma figura, alendo -3~ el que representa la
posicidn de uno de los Jugadores, y, =4= la banda de goma
que poseen los laterales del campo. L& Fig. B. estd desti-
neda & representar gréficamente eéste dispositivo; sefialade
pof’-l- puede verse el relais, por -2- el balén metdlieo,
por =3« losg éontactos, ¥, Por =4« 6l tirante que agciona al
jugador. Ia Fig. C. s una vista eséuemétiea del portero
manejado manualmente, y, la propia porterfa; en esta figura
-le 63 el muelle due sirve para que, accionado, el eitado

portero pueda despejar el baldn o esfera metdlica, y, -2-,

es el mando que avelona el aludido portero. ILe Fig, D. es

une vista en alzado del dispositivo d varilla que sujeta y
mueve al portero, siendo =1= la varilla citads, -2- el eje
que tensa, ¥y, =3~ el muelle, |

. El funeionamiento de este nuevo aparato eleetro;éutomé
tieo de reereo, para la préctieg del futbol en el hogar, no
puede ger mas seneillo para éuelloa que habrén de utilizar-
lo, habida cuenta, que, con el simple hecho de su enchufe
a la red eléctrica, puede ponerse en movimiento. Una vez
enchufadb, basta con lanzar la esfera metdlica o baldn, el
cual estd destinado a ser el elemento indispensable para
realizar su funcionamlento, puesto que, 2l posarse en el
centro de uno de log circuitos qéneavos, ¥, realizar el con-
tacto debido, ha de salir despedlido por el Jugador que cow
rresponde, terminando~surreeorrido en el centro de otro Ju~

gador o e¢irculo edncavo, el cual lo mismo puede eorresponder
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g uno del mismo equipo_q‘dei qontrario.. Comoquiera que los
jugadores de cada equipo se encuentran en posicidn de ata-
qué haoia la porteria cbntraria, es facil somprender, que,
sl el baldn cae én el ceniro correspondiente a uno de ellos,
§ste seguird el avance, ¥, si, por el contraric el balédn
cayera en ei centro de unkjugador cqntra?io, éste rechaza-
réd la esfera metéiica hacia la porteria opuesta., De esta
forma eontinuarén sudediendose las jugadas sin interrupaeién,
hasta que uno de los jugadores accionados eléctriea v auto~
miticamente consiga introducir el balén en la porteria pro-
teglda por‘el portero manejado menualmente.

Es de un efeoto sensacional ver como los jugadores rea-
lizan, pbr af aolqs, diversidad de Jugadas, con los pases

mas variados, ya.que todo depende de que, al llegar el baldn

.4 un gentro, el contacto que este haga sea mis o menos per-

facto,»haciendo actuar, pér tanto, el relais correspoﬁdien.
te a aguél jugador con mds o menos fuerza, ademis de que,

en algunes ocasiones, el baldén, en su trayeectoria, ehoea con
otro jugador qﬁe lo para y devgelve, 0, lo hace gontinuar,
segin ses de uno u otro equipo.

Una~persona manejard el portero correspondiente a un
equipo, y, otra, el que ‘defienda los colores del otro,.

As{ como, en todos los juegos de futbol indicados al
principio de esta memoria, una_séla persons ha de manejar
todos los jugadores de un mismo 8quipo, bien por medlo de
palancas, pulsadofes o éados, haaciendo, por consiguiente,
tanto de delantero como de defensa, etc,, etec., en el fute
.b01~electro~autométiéo, objeto de estm Patente de Invencidn,

Unfcamente ha de actuar de portero, ya que el resto de los
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jugadores efectusn las jugadas por si{ solos, teniendo exelu-

givamente que estar atento a-las jugedas que se remslizan

en el campo, pare qus, en el momento determinedo, - en mu-~

chas oeasiones, debldo a la velocidad con que se ejegutan
155 las jugadas - poder parar, con pericia, el baldn cuendo lo .

lance a gdl alguno de log jugadores contrarios.

Este Juego ho ofrece peligro alguno en lo que a la par=
te eléotrica se refiere, ya que, tanto el campo como los
‘Jugadores y porteros, se encuentran perfectamente aislados,

160 eirculando uniceamente la corrisnte eléctrica a travds de los
pequefios contactos qus se encuentran en el centro de los cir-
culog céncavos, los euales, por su exiremeda pequefiez, son
précticamente impalpasbles, ademds de que, como medida pre-
ventivg, se hage pasar por eiloé el polo negativo del rec-

185 tifieador a vdlvula que alimenta los relais.

for la novedad que caracteriza a este nuevo aparato
-@lectro-automdtico de recreo, se hace merecedor a los privi-
legios que otorga el vigente Estatuto de la Propiedad Indus-~

‘ " trial, los cuales se vienen en demandar por medio de esta

170 ~ peticidn, _

Degeritas, por manera suficiente, las finalidades ¥y
partes 1ntegrantés de esta Patente de Invencidn, sdlo resta
hacer constar, que, tanto log elementos que en e;la actuan
como las dimensiones qus se han especifisado, pueden ser va-

175 risbles y variadas, siempre y cuando no desvirtuen el objeto
primordial de la misma,

NoOTA
Por el registro de Patente de Invencién a que se refie-

re la bresenté Memoria, se REIVINDICA:

- T %
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12,~ Un nuevo aparato electro-automitico de racreo,

-caracterizado porque, debido a los circulos cédncavos prace

ticedos en el tablero qus hace de campo, el baldén o esfera
metdlica, ha de ir a parar, indefectiblemente, al centro

de alguno de ellos, en los cuales se handippuesto dos peqle=
flos contectos, metdlicos,también, con objeto de que, al po-
sarse en ellos el baldn antes citado, quede cerrado el cir-
cuito correspondiente.

22.,- Un nuevo aparato electro-automitico de recreo,
segin lo reivindicado en el punto anterior, caracterizado -
porgque, al cerrafse el cifcuito, deja pasar una corrieﬁte
eléctrica rectificada, 4e unos 60 miliamperios aproximada-
mente, gue proviene de un reciificador 4a- vélvula, la cusl .
hace actuar el relals correspondisnte al Jugador en cuyo
circulo cayé el baldn, y, debido a la atraccién momenténea
del electroimén, da un brusco tirdn del jugedor, haciendo-
le avanzar hacia ol baldén al que despide con la punta del
pié. AL salir despedido el baldn deja nuevemente abierto el
circuito, y, por tanto, cortado el paso de corriente.

39,~- Un nuevo gparato electro-automético de recreo,
seglin lo reivindicado en los puntos anteriores, caracteri-
zadorporQue, en cada Jugador, y, al final de la palanca que
forma parte del mismo, se ha dispuesto un contrapeso de plo-.
mo, a fin de que el jugador citado, una vez efectuado el

avanee y despeje del baldn, pueda volver a su posicidn nor-

mal, guedando en posicidén de actuar nuevamente al llegarle

otra vez el baldn o esfera metélica.,

4e,- Un nusvo aparato eleciro-automético de recreo,
caracterizado porque, en la trayectoria del baldn, éste lo

mismo puede caer dentro del circulo cénecavo de un jugador
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del mismo equipo, el cual seguird el avance de la pelota
debido a su posicidn, o, por el contrario, en otro del
equipo rival, que lo rechazaréd de la misma manera, repi-
tiendo el efecto indicado, sucediendose las jugadas sin
interrupcién;

5¢2,- Un nuevo aparatc electro-automético de recreo,
segin lo reivindicado en 1os puntos anteriores, caracteri-
zado porqua, segin el contacto mds o menos perfecto que ha-
ga el baldn en los puntos metdlicos correspondientes, deja-
ré més o menos paso de corriente, actuando el relais o elec-
troimén con mayor o menor faerza, resultando, en razén de
todo ello, gue el juego sea mAs,o menos rapido.

62.,~ Un nuevo aparato electro-sutomético de recreo, se-
gin las reivindicaciones anteriores, caracterlizado porque,
en contraposicidén de los demds jugadores, los cuales son
accionados slectrica y autométiéamente, los portieros son
movidos manualmente, con desplazamiento de un extremo a
otro de la porterfa, y, a los cusles se les ha dotado de
un dispositivo que permite el accionado del portero median-

te un muelle tensor aplicado a la varilla que lo sujeta ¥y

 mueve, al objeto de que pueda ger despejado el baldn una

vez parado por el mismo,

79 = Un nuevo aparato electro-automitico de reacreo,
segin lo reivindicado en 103 puntos anteriores, caracteri-
zado porque, para eliminar totalmente el peligro de la co-
rriente eiéctrica, s§@ ha dispuesto que actie con pocos mi=~
liamperes, ademis de encontrarse perfectamente aislados el
campo, los Jugadores, los porteros, las porterfas, etc., pu-
diendose, ademés,'cubrir Por completo con un cristal o mate-
ria transparente su parte superior, ya que el baldn, al ser
introducido en la porterfa, ha de salir al exterlor por unas

-9—.
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ranuras practicades a tal efecto en la parte posterior de
cada uns de ellas, y, un inierruptor, que, en cualguier mo-
mento, al ser accionado, cortard ;os dos polos del recthe
ficédor.

82,- Un nuavo aparats electro-automético de recreo,
seglin lo reivindicado en los puntos anteriores, caracteri-
zado porque, para eliminar totalmente el peligro que pudie-
ra heber en la parte exteriog de los contactos dispuestos
en el centro de cada uno he los-c{rculos céncavos, se hace
pasar por ellos el polo negaiivo del rectificador a vélvulg
que'alimenta los relais,

92,~ "Un nuevo aparato electro~automético de recreo".

:Tal ¥ conforme se ha descrito en la Memoria gque ante-
cede, llustrado en el dibﬁjo que se acompafila, y, a los fi-
nes que se han especificado bien concéretamente,

Este Memoria consta de diez hojas escritas a midquina

por una sola de sus carasg.

Mearid, <9 MAY, 1947

~TSTDORONCATADO FALOMINO .
> Pels s * Lol *"0‘ .

s
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