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MEMORTIA DESCRIPTIVA

Correspondiente al registro de Modelé de Utilidad que, por
veinte afios, se solicita a favor de Don Eugenio GRACIA LA~
NUZA, de nacionalidad espafiola, residente en Barcelona, Plgw
za Universidad, n2 5, 52 18, = = = = = = = = — = = - -
P 6 T
"NUEVO JUEGO DE BALOMPIE DE SALON"

El objeto del presente Modelo de Utilidad se refiere
a un nuevo juego de balompi& de saldn que tiene la ventaja
de que con un solo mando se pueden gobernar simultaneamente

tres "bumpers" dos en la esquins trasera de la lfnea de pe-

nal y otro en el punto de emplazamiento del extremo de su
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lado y en el lado opuesto tambien con un solo mando se go-
biernan tres "bumpers" dispuestos de igual maneraHQﬁe en el
lado contrario del campo con lo que cada jugador de la part
da puede con una de sus manos mover tres "bumpers" simultae
neamente y con la otra mano tres "buﬁpers" nfs y él movimie
to de los seis de cada jugador a su vez puede ser simultdne
0 por separado de tres en tres.

Esta organizacidn hace muy atractivo el nuevo ju
go de balompié.- : '

Ademds, en cada una de las pbrterias hay dispues
un contabilizador de bolas entradas en ellas que hace excim

tante el juego para ver quien de los dos contendientes de

raci8n del vencedor de la misma. |

Para una correcta interpretaci@n ge describe, a
continua¢i§n, un caso de realizacin préctica, a tftulo de
|
hoja de dibujos en la que:

En la figura 1, se represénta en perspectiva el

nuevo Juego de balompié ¥ con uno de los contabilizadores d
goles elevado de su3031c18n normal en el borde del campo de

guego para una mejor interpretaci8n del mismo.
finferior del campo de juego en p051016n de reposo.

zura 2, pero los mecanismos en posici8n de actuaciln.

En la figura 4, un detalle, en mccidn, del modo

del cempo sobre la superficie de la mesa, en su posiciln de

una partida termine antes con la numeracién m&xima del conta~

kilizador y que determina ello el finsl de la partida y dec!
ejemplo, no limitativo del nuevo Juego, acompafifndose de una
En la figura 2, un detalle esquemftico de la parte
En la figura 3, la misma representa018n de la fie

Y en la figura 5, un detalle de las patas de apoyo

la- |

como est¥ vinculado el "bumper" a la bieleta de accionamiento. i
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plegado.

Consiste la invencidn en que debajo del campo de
juego con doble vertiente (1) hay dispueste, en cada mitad
del campo, dos Juegos de piezas en cada lado;.derecha e iz
S, quierda, cuales plezas estan formadas por una regieta en
form; de "U" yacente (2) de gran base y brazos cortos (3 y

4) en el que la base recta (5) queda adosada a la pared

vertical (7) del lado mayor correspondiente teniendo vinc
lada dicha base (5) un pulsador (8) saliente al exterior del
10. mismo lado mayor (1), emergencia que se réaliéa a fravés d
una abertura (9) practicada en la pared de dicho lado nayox
y existiendo un tercer brazo (10) psaralelo a los dbrazos (3
y 4) de cada una de las pieéas (2) y estando emplazado en
ot los extremos de cada uno de los tres brazos de la "U" yacen~
15. te una bieleta (11) cuyo otro extremo tiene vinculado pers
pendicularmente un eje (12) que atraviesa la pared del,fon&o
(13) del campo de juego y en el que esté unido el "bumper"|
(14) correspondiente y existiendo en dos de dichas bieletasg
(11) una prolongacidn (15) para la unidn del extremo de un
20, elemento elfistico (16) que su otro extremo (17)'est§ unido
a su vez al extremo de la prolonggci&n'de la bieleta (11)

concordante de la "U" macente (2) del lado contrario del

medio campo, de manera que cada extremo de los dos elementds
eldsticos transversales (16 y 17) tira de las bieletas a
25, las que estén ﬁnidos y al apretar'hgéi;.adentro‘el pulsadoxr

(8) del lado mayor gue convenga se hace avanzar hacia. el

centro del dempo, sin tocarlo, le "U": yacente (2) y los tre¢s
brazos de la misma hacen girar sobre.sl misma a.su bieleta
(11) y con ellas los "bumpers" (14) dispuestos en la superd

30. ffcie superior (13) del campo de Juego al propio tiempo qﬁe

,1as prolongaciones (15) de las bieletas.(1ll), con su giro,
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Jretroceden y por tanto tiran del extremo del elemento e1§9a

'i;o que cada pata es escamoteable.
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tico (16 o 17) al-que estén vinculadas y el dejar de aprets

la accibn de los muelles antagonistas (16 o 17) hacen recos

brar la posici&n primitive de la "U" yacente (2) quedando

vuelven Yambien a adoptar la posiciln inicial de reposo.

Debido a estar vinculadas entre s? las dos "U" ye

W

icentes (2) una de cada lado mayor (1) de cada medio campo s
pueden poner en accidn, simultanesmente, tres "bumpers" (14)

ldientes a los dos grupos de tres de cada jugador.

En 1oé lados menores (18 v l95vdel campo de Juego

gador (21) del contabilizador el mismo se pone en funcioneaw
mlento -.estando dichos contabilizadores sujetos, por plnzado,
pen el borde superior (22) de la propia pared vertical del
mlsmo lado.

Fn los laterales externos del campo de Juego hay

cada lado meyor (1) la cual gira sobre sf misma habiendo un
rLscal&n perpendicular (24) en el borde inferior del borde d#

la unin de este lado mayor con el lado menor, que actfia de

| Encima del campo de Juego hay obstéculos (25) par?

——

L 3

ladosada de nuevo a la pared ‘in'l'zerna'@)- del laterel descendente

g(l) de su lado mayor y con dicho retroceso 1los "bumpers" (14)

pe uno u otro lado de cada Jugador o bien los seis correspop~

(13) y precisamente en el lugaer correspondiente a la porter%a

vy pon, a voluntad, un contebilizador (20) de pelotas entradas

una pequefia pata laminar (23) adosada en cerca del extremo $e

tope impidiendo que la puba (23) puedas abrirse en demasfa per

de dada medio cempo de juego, hay emplazado en forma de qui:a.;

en la porterfa, que su accionador )21) es sobresaliente y eptd :
hehtro del-campo Y a la altura inmediatamente encima de la su- %

: %
perficie del mismo y cada vez que la pelota choca con el ac¢giom

-
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| comprende las siguientes reivindicaciones:
i

el cambio de direccidn de la bola.
Se sobreentiende que en el presente caso serén va<
riables cuantos detalles de construccién y acabado, no al=|.

teren, cambien o modifiquen la esencia de la invencién.
N O T A

Descrito el objeto ¥y utilidad de la invencidn, lo

que se declara como no divulgado ni practicado en Espaia,

12.= Nuevo juego de balompid de saldn, caracterizddo
por el hecho de que debajo del campo’de Juego con doble vexnw

' tiente hay dispueste, en cada mited del campo, dos juegos de

i formadas por una regleta en forma de g yacente de gran bJse
%y brazos cortos y en el que la base recta queda adosada a la
%pared verticel del lado myayor correspondiente teniendo vinth
Elada dicha base un pulsador séliente al exterior del mismo
?lado mayor, emergencia que se realiza a trav&s de unsa gbertu-
Sra practicada en la pared de dicho lado mayor y existiendo

§un tercer brazo, paralelo a los brazos de cada una de las

|
!
1

ipiezas y estando emplazado en los extremos de cada uno de los
1tres brazos de la "U" yacente una bieleta cuyo otro extremo
tiene'vinculado perpendicularmente un eje que atraviesa la
pared del fondo del campo de juego y en el que estf unido el
"bumper" correspondiente y existiendo en dos de dichas biew
letas una prolongacifn para la uniln del extremo de un ele-

mento elfstico que su otro extremo estd unido a su vez al

lextremo de la prolongaciln de la bieleta, concordante de la

Rig yacente del lado contrario, del medio campo de manera qpe

cada extremo de los dos elementos elésticos transversales

]piezas en cada lado, derecha e izquierda, cuales piezas estan ﬁ
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%das entre sf las dos "U" yacentes una de cada lado mayor de

tira de las bieletas a las que estfn unidos y al apretar

hacia adentro el pulsador del lado mayor que convenga se hg-
ce avanzar hacia el centro del campo, sin tocarlo la "U"
yacente j los tres brazos de la misma hacen girar sobre si
misma a su bieleta y con ellas los "bumpers" dispuestos en
la superficie superior del campo de juego al propio tiempo
que las prolongaciones de las bieletas con su giro retrocew
den y por tanto tiran del extremo del elemento el&stico al
que estén winculadas el dejar de apretar, la accibn de los
muelles antagonistas hacen recobrar la'posiciﬁn primitiva
de la "U" yacente quedando adosada de nuevo a la pared ine
terna del lateral descendente de su lado mayor y con dicho
retroceso los "bumpers" vuelven tambien a adopter la posim
ci§njnicial de TeposSoO.

22 .= Nuevo juego de balompié de salbn, segln la
snterior reivindicacidn, en los que debido a estar vinculaw
cade medio campo se pueden poner en apci&n, simul taneamente
tres "bumpersﬁ de uno y otro lado de cada Jjugador o bien
los seis correspondientes a los dos grupos de tres de cada
Jugador.

38.= Nuevo juego de balompi de saldn, segin las
enteriores reivindicaciones, en los que en los ladog menores
del campo de jﬁego Y precisamente en el luger corresPondien?e
a 1a.porteria de cada medio campo, hay emplazado en forma de
quita y pon, a voluntad, un coﬁtabilizador de pelotas entra+

das en la porteria, que su accionador es sobresaliente Yy esvé

|

erflicie del mismo y cada vez que la pelota choca con el ackiogF

pador del contabilizador el mismo se pone en funcionemientoy
} _

estando dichos contabilizadores sujetos, por pinzado en el

dentro del campo y a la altura inmediatamente encima de la fu=




borde superior de la propia pared vertical del mismo lado.
48 .~ NUEVO JUEGO DE BALOMPIE DE SALON.
Segln se describe y reivindica en ka presente

‘Memoria descriptiva que consta de siete hojas foliadas y €

F-.—

critas por une sola cara y acompaiiada de una hoja de dibue
Jjose.

Barcelona para Medrid, a catorce de Febrero de

mil novecientos getenta y dos.

Pvog

Arftonio Aricha
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