
M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

que se acompaña a la  so lic itad  de ana patente de invención por vein­

te años en España, por: *  Mejoras en la  constraceión de juegos re­

creativos mecánicos " ,  a favor de lo s  Eres. D. Manuel Paseólas Mis- 
p oalet, y D. Rafael Armendariz L arrie ta , residentes en Madrid, Rica 
Rosas, 6 y Doce de Octubre, 16, respectivamente.-

La presente patente de invención se re fiere  a mejoras en la  

constraceión de jaegos recreativos mecánicos, mediante la s  caales 
se establecen jaegos en lo s que se levantan f ig a ra s , mañéeos o s i-  
la e ta s ,  bien por la  acción de ana bo la, qae cae en e l mecanismo de 

liberación  de alguno de e l lo s , después de recorrer ana a otra partea

de un laberinto qae completa e l juego; o bien, sencillamente, t a l
, ' iliberación , de ano o mas de lo s mañéeos, se v e r if ic a  por la  simple

trepidación del juguete a l  golpearle e l jugador con mayor o menor 

destreza o de otro modo adecuado.
La carac te rís tica  común y fundamental de esas diversas modali­

dades de aplicación  de la s  mejoras reivindicadas, es l a  disposición } 

de lo s muñecos o fig u ra s; van montados en an e je , alrededor del cual



pueden g irar  o bascular, llegando cada ano de e l lo s , en la  extremi­

dad qae debe quedar en la  parte in fe r io r , un peso adeonado que le 

obligara a permanecer v e r tic a l ana vez liberado de sa d ispositivo de 
su jeción . Este qne da lagar a ana de la s  principales reivindicacio­

nes de esta patente, consiste en an muelle h e lico id a l, dlspn.esto pa­

ralelamente a l mencionado e je  de lo s mañeóos y entre cuyas espiras 

se in tercalan  c la v illo s  (o piezas apropiadas) respectivamente unidos 

a la  parte in ferio r de lo s moheces, de modo que a l ab atir  cada uno 

de e llo s  e l  correspondiente o lav illo  tiene que entrar entre dos de 
la s  e sp iras, o apartar a un lado alguna de e l la s ,  vencí ando la  con­

secuente re siste n c ia  que recíprocamente le  su jeta  ana vez qae e l mu­

ñeco esta  totalmente abatido.
Corno se ha indioado, cada uno de lo s mañéeos a s i  su jetos 

puede so lta rse , por la  simple trepidación del conjunto, lo  que dará 

lugar a un sen cillo  juego de mano, como aplicación de la  mejora en 

l a  construcción del montaje de muñecos que reivindicamos; o bien 

completar e l  juego, combinándole con un laberin to . Este le  recorre 

en d is tin ta s  p artes, según la  habilidad del jugador, una bola qae 
a l  f in a l de los diversos reoorridos cae sobre una de varias palan­

cas, cada una de la s  cuales empuja por e l otro extremo e l respecti­

vo mañeoo, en la  cuantía su ficien te para so lta r le  del d ispositivo  
ds su jeción , qae esquemáticamente hemos d escrito .

Según el tamaño que se desee para e l  juego construido^ 

puede este formar una caja  p o r tá t il ,  en uno de cayos la te ra le s  van 

montados del modo indicado lo s muñecos, s ilu e ta s  o sim ilares, cons­

tituyendo e l laberinto la  parte superior del resto  de l a  ca ja  y yen­
do cubierto este por an c r i s t a l ,  que permite mover la  bola sin  que 

se caiga ; o bien formar e l  juego an mueble, compuesto de la  mesa o 
soporte, y e l juego propiamente dicho con lo s moñacos y el laberin­

to , montado sobre aquel por intermedio de articulaciones y muelles 

que permiten a l  jugador dar a la  bola lo s  movimientos que desee bus­

cando levantar e l muñeco o sim ilar elegido.
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De cuanto hemos indicado se desprende que, como es natural^ 

cnanto mas grande sea e l  juego mayores son la s  posibilidades de do-? 

ta r le  de d e ta lle s qne aumenten sn atractivo y perfeccionamiento $ 

por ejemplo: s i  e l jnego constituye nn mueble, ( juego de salón) la  
bola despn.es de actnar sobre cnalqniera de la s  palancas de libera­

ción de lo s muRecos, pnede caer sn todos lo s casos en nna canal qne 
la  conduce a nn receptáculo qne, mediante mecanismo adecuado, la  ele­
ve presentándola nuevamente a disposición  del jugador. En cambio, s i  

se tra ta  de nn jnego de eaja  p o r tá t il ,  la  bola pnede caer sen cilla­

mente en e l fondo de la  ca ja  y e l jugador la  dejará s a l ir  a l  exte­

r io r  por nn o r if ic io  practicado a l  e fecto .

Por lo  qne se re fiere  a la s  figuras y muñecos esensado es de­

c ir  qne pneden representar cualquier personaje, simbolo, señal o 

dibujo de fan ta sía .
De cuanto antecede se desprende l a  variedad de juegos qne den­

tro  de la s  reivindicaciones establecidas pneden construirse, tanto 

por lo que se re fie re  a la s  formas y tamaños de sus diversas partes, 

como por lo s  m ateriales empleados en sn construcción, o variación de 

otros d e ta lle s de presentación y organización; pero como ta le s  modi­

ficaciones no afectan a la  esencialidad reivindicada, darán logar a 

variantes igualmente comprendidas y protegidas por e l  presente reg is­

tro .

En e sta  idea la s  adjuntas figuras corresponden únicamente a d i­
versas formas de ejecución, qne presentamos a t ítn le  de ejemplo de 

realización^ sin  carácter alguno lim itativo  para mayor claridad y 
concreción de esta memoria descrip tiva .

Las f i g s .  1 a 5, ambas inclusive, corresponden a l a  primera 

de la s  formas de ejecución qne presentamos: a nn juego de salón d is­
puesto sobre nna mesa o sim ilar.

La f ig .  1 representa l a  proyección v e r t ic a l del jnego , sobre

nn plano perpendicular a l  eje de basenlamiente de lo s muñecos o f i -
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gara s.

La f i g .  2 corresponde a la  planta del mismo juego, preeein&ien- 

&o del tablero que cabré lo s mecanismos de liberación  de la s  figuras 

y qae forma base del laberin to .
La f ig .  3 se re fie re  a la  planta de dicho juego de salón ta l  

como se le  ve por l a  parte superior; es decir, con dicho tablero^ ba-? 

se del laberinto^ colocado en sa s i t io .
La f i g .  4 maestra, espasmáticamente en alzado, e l  deta lle  del 

mecanismo elevador de la  bola.
La f ig .  5 corresponde a la  v is ta  longitudinal del muelle de su­

jeción de la s  figuras^ que es ana de la s  carac te rística s esenciales 

del juego mecánico reivindicado.
Las f i g s .  6, 7 y 8 se refieren  a  la  segunda forma de ejecución

del jnego, que es una sim plificación de la  anterior, presentada en 

ana ca ja  y con laberinto para el movimiento de la s  figuras por calda 

de la  correspondiente bola. De dichas figu ras:

La f ig .  6 corresponde a la  proyección del alzado del juego so­
bre un plano perpendicular a l  de basculamiento de lo s muñecos.

La f ig .  7 representa la  planta del juego, prescindiendo del ta­

blero qae cabré lo s  mecanismos de liberación de lo s muñecos y que 

sirv e  de base a l laberin to .
La f ig .  8 muestra la  planta del mismo aparato^ con dicho table­

ro colocado en su s i t i o ;  es decir¿ la  v is ta  del mismo por su parte 

superior.
Las f i g s .  9 y 10 se refieren  a la  tercera forma de ejecución, 

en la  que l a  liberación  de lo s  muñecos o figuras se efectos por sim­
ple trepidación, producida a l  golpear en la  extremidad de su empuña­

dura o agarradero. Dichas figuras 9 y 10 corresponden respectivamen­
te a la  planta y alzado del indicado juego.

En todas la s  figuras se han designado con lo s mismos numeres

la s  piezas o partes qae tienen análogo objeto o cometido, lo  qae nos

30
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ev ita  rep etir  la s  descripciones de la s  partes sim ilares que solo 

varían en e l tamaño o d e ta lle s .
la s  figuras o muñecos 9 ( f ig s .  1, 6 y 10 principalmente) bas­

culan alrededor del eje 24 tendiendo a permanecer v ertica le s por e l 

efecto del contrapeso 26 que llevan en su parte inferior^ que puede 

i r  sujeto con e l mismo c la v illo  21, que a l  entrar entre la s  espiras 

del muelle 20, contenido en la  caja  19 ( f ig .  6 ), efectúa la  sujeción 

de dichas figuras o muñecos 9 abatidos (es deoir en la  posición de 

la s  f ig s .  2, 8, 7, 8 y 9 ) , La caja  19 forma parte del testero  del 

mueble de salón, o de uno de lo s lados menores de la  ca ja  1 de lo s 

juegos p o r tá t ile s .
Para so lta r  lo s mencionados muñecos o sim ilares 9 del muelle 

20, tropezará en cada uno de e llo s  e l tope 13, de la  palanca &, que 

bascula alrededor del e je 8 , a l  caer la  bola por uno de lo s o r ific io s  

11, en la  correspondiente meseta 8 .
Esta es la  disposición de liberación  de la s  figuras o muñecos 

9 , por lo que se re fie re  a la s  dos primeras formas de ejecución; en 

la  te rcera , los muñecos se liberan únicamente por la  trepidación pro­

ducida a l  golpear con adecuada intensidad en la  almohadilla 28, de 

la s  extremidad del mango del aparato ( f ig s .  9 y 10).

Volviendo a dichas dos primeras formas de ejecución^ la  bola, 

para caer por uno u otro de lo s o r if ic io s  11  ̂ tiene que efectuar 

ano u otro recorrido en el laberinto 10, de acuerdo con e l movimien­

to que la  imprima e l  jugador (sea moviendo directamente con la  mano 

la  ca ja  1 ( f ig s .  7 y 8) en e l juego p o r tá t il ,  sea, haciéndolo por 

lo s  agarraderos 18 ( f ig s .  1 , 2 y 3) para que la  armadura y con ello  

e l  conjunto del juego, merced a la s  articulaciones 16 y muelles 16 

que le  unen a la  mesa o basamento 17, o sc ile  respecto a ésta última.

De acuerdo con lo que hemos indicado, según la  voluntad y des­

treza del jugador, la  bola cae por ano u otro de lo s  o r ific io s  11

(después nos referirem os a l  caso de que lo  haga por el 26) y de la
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correspondiente meseta 8 desoíende a la s  canales 14 por la s  que ba-̂  

ja  a l  receptáculo 12 ( f i g s .  1 y 4 que mediante la  palanca 8, que l le ­

va anida en su extremo la  gofa alargada 7, pnede elevar dicho recep­

táculo 12 ya qae a l  sabir la  gofa 7 en su ranara resbalara e l  pitón 

anido a dioha pieza 12 de modo que esta elevará slgniendo la  gaia  6, 

y con 12 l a  bola 22, qae había recogido^ hasta la  superficie  del la-  ̂

berinto-
Soando la  bola caiga por el o r if ic io  26 es recogida por l a  me­

se ta  8 dispuesta en e l extremo de la  pieza 4 y directamente conduci­

da a l  mecanismo de recuperación de la  bola que acabamos de descri­
b ir ,  con lo  cual e l jugador la  pierde sin  haber levantado ningún mu­

ñeco, o bien cae sobre ana palanca de disposición sim ilar a la s  que 

liberan lo s muñecos, que dan lagar a que se mueva ano de forma espe­

c ia l  o portador de algún signo ca rac te rís tico , como por ejemplo " e l  

comodina *
En previsión de que se paeda hacer algnna jugada con e l  recep­

táculo 12 levantado de manera que no paeda recoger la  bola¿ debajo 

de e l y a l  f in a l del canal 14 va practicado un o r if ic io  por e l cual 

en t a l  caso caerá l a  bola sobre la  mesa o soporte del juego o a ana 

canalización adecuada.

N C T A.

La presente patente de invención comprenda la s  siguientes r e i­

vindicaciones:
1 .-  Mejoras en la  construcción de juegos recreativos mecánicos, 

caracterizadas porque como elemento prin cipal del juego se disponen 

muñecos, figuras o silu e tas montados g ira to r io s sobre un eje^ l l e ­
vando cada uno en la  parte in ferior un contrapesoJ que tiende a  man­

tenerles v e r t ic a le s , y un c la v i llo , o pieza de forma apropiada, que

cuando se abate cada muñeco queda comprendido entre la s  espiras de
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an muelle h e lico id a l, dispuesto convenientemente en dirección para.* 

le la  a l  citado eje de ^escalamiento de lo s mañéeos o sim ilares.

8 *- Mejoras segan la  reivindicación 1, caracterizadas porqae 

l a  liberación  de dichos muñecos^ de l a  disposición de sajeción re i-  

vindicada^ se efectúa por e l impulso^, sobre cada ano de e l lo s , del

extremo de ana palanca^ qae se levanta por la  acción de ana bola que 

vSSÓ sobre el otro^ despees de recorrer ana a otra parte de an la ­

berinto^ dispuesto en la  tapa qae cubre todas la s  palancas; llevando 

e l laberinto an o r if ic io  en correspondencia con cada ana de ellaa^ 

de modo qae e l qae se levante ano a otro moñaco depende de la  velaa- 

tad y destreza del jugador.
Z.-' Mejoras segan la s  reivindicaciones an teriores, cara eteri­

zadas porqué debajo de lo s extremos de la s  palancas en que puede caer

la  bola¿ va dispuesta ana canal que la  recoge después de bascular la  

palanca accionándola; coya canal tiene la  forma o inclinación conve­

nientes para^ en todos lo s easos¿ hacer lleg ar  la  bola a an d isposi­

tivo  elevador, qae permite hacerla volver a l a  parte superior del 

juego.
4 .-  Mejoras segan la s  reivindicaciones an teriores, caracteriza­

das porqae e l d ispositivo  elevador consiste en an receptáculo^ en 

s i  qae cae la  bola por la  canal reivindicada, qae se mueve por unas 

guias v ertica le s  accionado por ana palmaos qae, a an lado de su e je  
de g iro , y exteriormente a l  eonjanto del juego, presenta la  extremi­

dad por la  qae le  maneja e l jugador y an el otro llev a  una ranura 
o gafa alargada, en la  que se a lo ja  an pitón f i jo  en e l mencionado 

receptáculo; o bien se unen éste y la  palanca de cualquier otro mo­
do apropiado para qae aquel se eleve a l g ir a r la .

5 .-  Mejoras segan la s  reivindicaciones an teriores, caracteriza­

das porqae e l juego oomplsto, constituido por lo s mañéeos basculantes 

y su disposición de sujeción; la s  palancas qae lo s  liberan ; e l  labe­

rin to  qae la s  cubre y sas correspondientes o r i f ic io s ,  y e l elevador
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recnperador de l a  to la  dispnestos convenientemente en ana caga ar- 
madnra apropiada, pueden i r  montadoa sobre ana mesa c sim ilar median-* 
te  artioalacicnee y mu.ellos qne permitan a l  jugador dar lo s movimien­

tos qne desee, para qne la  bola efectne en e l laberinto e l recorri- 

do qne pretenda.
6 . -  Mejoras segnn la s  reivindicaciones anteriores^ caracteriza­

das por qne, como variantes sim plificadas del jnego reivindicado^ pan­

den disponerse lo s elementos esenciales en ana caja p o r tá t il ,  en la  

qne la  liberación  de lo s mañéeos se efectne también por on peqneño 

laberin to  y jnego de pal ancas dispnestos de modo sim ilar a l  reivin­

dicado^ o por simple trepidación del conjunto, formado por lo s mañé­

eos con sn eje y mnelle de snjecion¡¡ acoplado en ana caja con mango, 

para sostenerla en l a  mano.
7 . -  Mejoras en la  constrnccion de jnegos recreativos mecánicos.

Segon se describe y reivindica en la  presente memoria descrip­

t iv a  y sé i ln s tra  con lo s dibujos qne a la  misma se acompañan.
consta esta descripción de ocho hojas fo lladas y e scrita s  a 

máqnina por nna so la  de sns caras*
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