T . L ) n s |

. PATENTE DE  INVENCION

- AGENTE OFICIAL

e S ‘ . M‘ADR|D . VALENCIA
’ Alcals, 57 P. y Genis, 11
‘ '(’ Teléfono 57211 ‘ R Teléfono 12550

T L a favor
| co . A —
DON VICENTE CANGIO ECHARTE
) . _\\A N / . \' ‘\ """" e SIS AR S SR oW SN2 )
' k/‘v“'\' . i > : A
A" .14 N \
, . ' ; ° Y
o " OFICINA TECNICA 'DE PROPIEDAD INDUSTRIAL
‘ SR J. LOPEZ

s M emoria De scriptiva




{
i

PATENTE - DE INVENCION
por VEINTE eafios
en ESPANA

soliciteda a favor de D. VICENTE CANCIO ECHARTE, de nacio-
nalidad espafiola, residente en ADZANETA DE ALBAIDA (Va-
lencia),

por

=t= =t= =:= "NUEVO SISTEMA DE IMPULSION DIRIGIDO DE BOLI-
TAS, FLECHAS, DISCOS Y, EN GENERAL DE PEQUENOS OBJETOS

PROPIOS DE LA INDUSTRIA DE JUGUETERTAY =:= =:i= =i= =i= =i=
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HEMORIA DESCRIPTIVA

- La Patente de Invencidén a que se refiere la presente

Memorie Descriptiva, estéd destinada a gerantizar la explo-
taecibén y le propiedad exclusivas, en Espafia y sus coleonias,
de un sistema nuevo de impulsidn o disparo de bolitas,

flechas, discos, etc., y, en general, de peguefios objetos
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propios de la industria de jugueterfa. »

Bn esta industria, se pueden apreciar dos tenden-
cias que disfinguiremos llaméndolas antigua y moderna,
a pesar de los miltiples caracteres comunes que existen

entre ambas. ILa caracteristica que las distingue ez la

de gque, la primera o antigua limita la actualidad del

nifio a un papel pasivo (ejemplo: juguetes de cuerda o
regorte); por el contrario, la tendencia moderna, nace
de la observaciénvy estudio cienti{fico de la fisicolo-
gla infantil y, partiendo del principio gqgue establece
que "el juego es un apreudizaje para la vida®", saca la
consecuencia de gque el niiflo juega por mandato del ins-
tinto que le exige el adiestramiento de sus drganos y
sentidos. Basdndose en &stas ideas, se le presentan al
nific los elementos para que 81 ge haga los juguetes,
convirtiéndole en sujeto activo. Ejemplo de este tipo
de juguetes en el "ieccano" y todas sus variantes.

Por su finalidad, el wsistema de impulsidén que nos
ocupe estéd creado para conseguir juguetes de ésta dltima
tendencia; sus elementos integrantes son piezas inertes
gque la fuerze o habilidad del nifio pone en movimisnio,
consiguiendo el fin deseado o lanzemiento dirigido del
objeto de que se trate.

En el empleo de este sistema de impulsidn, es ne-
cesaria una fuerza propulsora y, en nuesiro caso, si-
guiendo la tendencia moderna es la propia mano del niiio.
La acertada aplicacidn de su potencia y su adiestra-
miento determinan el que el lanzamiento del objeto sa-
tigfaga a mo las exigencias o reglas del juego de lo que
se deduce gue "el juguete es la mano del niﬁo", siendo

el sistema de impulsidn solamente la reunidn de un con=-
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junto de elementos que, adcionados debidamente, trans-
forman la potenéia aplicada con la mano en fuerze impul-
sora o de lanzamiento. '

Para hacer funcionar el sistema impulsgor, es sufi-
ciente el golpe dado con la ufla del dedo corazén al
digpararlo con el pulgar en la misma forma que si nos
quitésemos de la ropa un insecto o una mote de polvo.
Bsta fuerza no es empleada hasta ahora en el ramo de
jugueteria debido a que, precisamente la ufla es la par-
fe del dedo m#ds sensible al dolor; Unicamente, en forma
enéloga, Vemnos lanzar."no golpear" a los nifios bolitas
de madera o barro, reforzando el lanzamiento con otro
dedo, ddndole fuerza y direccién con la mano, apoyando
los dedos en el suelo, etc.

Nuestro sistema permite al nifio utilizar hasta el
méximo la fuerza de "resorte"_de sus dedos, 0 sea el
golpear para conseguir el lanzamiento de la bolita u
objeto; real‘zéndose date golpe sobre un cuerpo elés-
tico que hace de amortiguador e impide cualquier moless
tia o dolor en la ufia del dedo impulsor.

Ya se ha dicho antes Que las diferentes piezas que
componen el sistema de impulsidén son inértes, no pro-
cediendo por tanto ninguné fuerza ni aumentando la apli-
caég 'por el dedo, antes bien, la disminuyen ligeramente
debido & los roces mecénicos‘de su funcionamieﬁto; su
accién se limita simplemente a transportar esta fuerza
a2l punto de lanzamiento con el alcance y direccidén gque
imponge el nifio que es el ser activo, la pieza esencial
del juego.

Bn consecuencia, el sistema de impulsién que pre-
gentamos cre& un principio nuevo en la industria de

jugueteria basado en la ukilizacién inteligente de los
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nervios y misculos de la mano que determinarédn la po-
tencia del zolpe necesgaria en cada caso, y nmodifieca
sustancialmente los tipos de juguetes a los que sea
aplicado ademds que, por sus caracterfsticas de nove~
dad, favorece la creacién de nuevos tipos.

Para mejor comprensién de la descripbidn, se
ad juntae una hoja de dibujos en la gue, solanmente a
t{tulo de ejemplo, me representa, en la fig. 1, un
alzado, en seccidn, del sistema impulsor, mostrando
la posicién que debe adoptar la mano para atacar con
la ufla del dedo corazdén de la mano derecha; en la
fige. 2, semwesenta la vista superior en planta ¥ en
la fig. 3, la inferibr; la fig. 4, nos ofrece la vista
en alzedo del lateral en donde va dispuesdo el punto
de ataque o aplicacién de potencia, y la fig. 5, mues-—
tra la figura anterior peroc en corte.

El sistema de impulsién dirigide consiste, segin
se ve en la fig. 1, en un bulén -7-, de seccidén cua-
drada y longitud épropiada, que circula nolgedamente
por un alojamiento adecuado que le presenta una base
hueca o goporte =5-, en cuyo interior va dispuesto el
citado buldn -7- y une cuerda eldstica -10- que ejerce
la recuperaciénval hager tope contra la erista inferior
del tapén eléstico'-G-, que es de forma cilindrica y
estd provisto en una de sus bases (la interior) de una
ranure diasmetral -13-~ en la que se sacopla la espiga en
que termina la correspondiente extremidad del buldn =T-.

Aproximadamente en la parte media de la longitud
del bulén -7—-, va embutido el vistago -9- que asciende
en forma vertical y remata en un botén de lanzamiento
-3~ de forma semiesférica. El vdstago -9~ atraviesa una

ranure -8~ practicada en la base superior o campo -l-
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del soporte =5-~, de forma qQue la base inferior plansa

—

‘del botén -3- resulta rasante a la superficie del campo

-1-. La ranura -8- termina en una depresidén céuica en
rampa ~li- que adopte una planta triangulexr con la mayor
profundidad hacia dicha ranura.

Pagamos seguidamente a explicar el funcionamiento
que, en el caso que mostramos como ejemplwm, se efectua
con una bolita -~2-.

La tal bolita =2- al rodar sobre el campo —=l- ¥y
llegar al desnivel cénico en rampa -11l- caerd guedando
en contacto con el botén -3-, ya que la bage del cono
que es su punto de mayor profundidad, estéd situada junto
a la ranura. '

Golpeando con la ufla del dedo sobre el tapbn elds-
tico —6-, ingstanténeamente transmite el impulso recibido
al bulén -7—- y éste al botdd -3- que lanza la bolita -2-
en sentido ascendente debido a la rampa del desnivel =ll-.
El tapén -6- continde adelante hasta que fropieza su
ariste interior com un salisnte -4~ que le pregenta el
campo -l- y que limita su desplazamiento por sl hueco
-12-, practicado en el lateral del soporte ~5-. En dicho
hueco =12~ y en sentido normal al eje del buldn ~7- va
dispuesta la cuerda eléstica =10~ gque hace tope en la
arista inferior del tapén -6-, de forma que ejerce la
recuperacidn de las piezas méviles obligindolas a situar-~
se en la posicién que ocubpeban antes de realizarse el
lanzamiento, quedando el sistema en condiciones de nueva
utlilizaciéne.

Como ya se indicé anteriormente, el lanzamiento
puede ser dirigido en alcance y direccién.

Las variaciones en alcance dependen tan solo de la

fuerza congque se golpée eontra el tapén —b6-.
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Las variaciones en direccidén se consiguen merced

1
(22}
{

?

a la premeditada holgura que poséen entre sf{ las dife-

"rentes piezas del sistema,. Para ampliar ests explica-

cidn, haremos notar gue en el sistema de lanzamiento
existe un eje de tiro imaginario que pase por el ver-
tice del cono del desnivel -1l1-, el difdmetro de la
bolita =-2- y el del botdén -3~ siguiendo por el eje

del buldn -7- y el del tapén -6~, La holgura de las
piezas permite alteraciones én el tal eje de tiro ima-
ginario debido a que el punto contacto entre en la
bolita -2~ y el tapén -3~ ge aparte a un lado o al otro
de la l1linea dei eje por causa de gue golpeamos O no
precisanente en el centro del tapdén -6-. Resumiendo:
se repiten en nuestro sistema de impulsidén los efectos
del choque entre el taco y la bola de billar, aungue
més atenuados.

Serdn variables todag las circunstancias referentes

a material, taemefio, forma y, en genersl, aquellos deta-

lles gque no supongan alteracidén del principio fundamental

en que se basa el presente sistema de impulsién.

=0=0=0=0=0=0=0=Q=0Q=
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Por la Patente de Invencidn a que se refiere la
presente Memoria Degcriptiva, se REIVIHDICA:

.19.~ Un nuevo sistema de disparo o impulsién diri-
gido de bolitas, flechas, discos y, on general, de pe-
quefios objetos propios de la industria de jugueterfa,

caracterizado porgue el lanzemiento del objeto se consi-

gue golpeando con la ufia del dedo sobre un tapén elédes—

tico cilindrico, adscrito & un buldn gque lleva dispuesto
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sobre £1, en gentido perpendicular, un véstago rematado
en un botén semiesférico que estd en contacto con la
holita u objeto que se haya de lanzar.

29,- Fl sistema de impulsién de la reivindicacién
anterior, caracterizado porque, el tapbén eldstico cir-
cula.por el interior de un orificio circular de mayor
didmetro practicado en el lateral de un soporte al que
gse fija una plataforma o campo que, al zcoplarse contra
é1, presenta inferiormente una arista que sirve de tope
gl tapbén en sus desplazamientos.

32,— El sistema de impulsidn de las anteriores rei-
vindicaciones, carscterizado porque dispuesta de forma
dispuesta de forma normal al eje del buldén, acoplada en
la interseccién del mismo contra la base interna del
tapén y fijada al soporte va una cuerda eldstica que
ejercerd la recuperacién de las piezas méviles.

42,- Bl sistemz de las reivindicaciones gque antece-
den, caracterizado porque el véstage del botén gemiesfé-
rico atraviesa una renura practicada en el campo de forma
tal que la base plana del botén enrase la superficie del
mismo, la cual ranura se aboca a una depresidén en rampa
que adopta la forme gue tendrfa la impresidén de un cono
de revolucidén, con la base (o sea su punto mis profundo)
oriendade hacia la ranura. Bn dicha depresidn es donde
se introduce el objeto'arrojadizo que resulta en contacto
con la arista del botén de lanzawiento.

52,- El1 sistemna de impulsidén de las precedentes
reivindicaciones, caracterizado porque el lanzamiento
puede ser dirigido en alcance y direccién, segin se gol-
pée con la ufla sobre el tapén eldstico con mayor o menor
intensidad, o bien segin sea el punto de la superficie

plana de la base del tapbén que reciba el golpe, ya que
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la premeditada holgure existente entre los diferentes
elementos del sistema consiente variaciones o desvia-
ciones en el eje tebrico de tiro. Y
‘ 69,~ "NUEVO SISTEMA DE IPULSION DIRIGIDO DR BOLI-
TAS, FLECHAS, DISCOS Y, B GENZRAL DE PEQUEROS OBJETOS
PROPIOS Dﬁ LA INDUSTRIA DE JUGUETERIA" -~ de conformidad
en un todo en lo esenciel y fines industriales a lo
descrito en le precedente llemorie y gréficamente repre-
sentada en las figuras del adjunto plano para su mejor
comprensidn.,

Esta lMemoria consta dé OCHO hojas, escritas o me-
canografiadas a doble espacio en 201 LINEAS ¥ por una

solas de sus carass

Valencia, 14 de Diciembre de 1l.946.
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