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Juege Recreo-ttvu* de Aciertos* a. favor* de Juran Jfmrenez N ico lás, 
natural de Murcia, con* residencia, en Madrid C/. Valle-guerra, 4- lé  
izquierda.

. MEMORIA DESCRIPTIVA

Ju*e*go Recreativordb' Aciertes, consista en s*eleccio n a r* p r e- 
viam enteío*s*aciertosy"'co locarlos en lugar v is ib le  para todos* 
y*por*orden numéricos del 1 al 20 (Cartu linas rectangulares)# Una 
vez* determinados lo s  aciertes: .-se.'tosKaor.'Rl mismo* numere ^e Cartu­
lin a s  cuadradAs* yA t i b i e n  numerada^ del l  a l 20, se harán* g ir a r  
cutre lag^doy nranós yira.:qúe varíen* de posición  y s e  descubren 
siempre án sentí de v e rt ic a l, ' pero* chiocadas en la  forma que in­
dique un partic ipante, en el juego que he sea e l prqpie intere  
sudo' e n ^ a  jugád-a, se comprobaran lo s ; ac iertos, s i ' l a  'iletra y 
numero de la  cartu lina coincide con lá  de lo s  acieptors. Si el 
acierto da la  R, la  flecha* índica el que corresponde A&erecha c 
izquierda, bien que el numero de 11 Cartulina sea^pa^o' impar#

También,se pueden emplear en ac iertos que g e  tengan que pro­
ducir y* en este caso a cada le t ra , numero c  signo se le  da un 
dignificado de ganado, empatado cr perdido y- se prescinde de la s  
cartu linas rectangulares#

REIVINDICACION 1Q. Juego Recreativo de Aciertos, consta ció 
20 Cartulinas cuadradas y* numeradas del 1 al 20 en sentido ver­
t ic a l y en sus cuatro ángulos de su parte izquierda (F ig . l ) .

REIVINDICACION 2&. Juego Recreativo!* de Aciertos en sentido- 
ve rt ic a l y- a la ,derecha de su numeración todas la s  cartulinas  
cuadradas tendrán una inscripción de le t ra s , numeres o signos, 
hemos adaptado la s  le t ra s  A,B,C y  R* ( f i g .  2) ,  una en cada uno- 
de sus cuatro lades.

mus
REIVINDIC .CION 3&. Juego Reorea t i  ve de Aciertos, consta ade- 
de la s  Reivindicaciones 1& y 2& de tres grupes de 20 Cartu­

lin as  rectangulares, numeradas cada gruño del 1 al 20 (Fio- 3) 
en su parte izqu ierda, con inscripción a laderecha de su nume­
ración de A en un grupu (F ig . 4 ), B en otro (F ig . %) y C en el 
tercer* grupo* (F ig . 6 ) .  \ a. / j

REIVINDICACION 4*. Juego Recreativo* de Aciertos.
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